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^ ECCEZIONALI DEMO A 
. ORIGINALI DA GIOCARE 
* + 1 UTILITY 

r PER GESTIRE I DISCHI 
+ 1 UTILITY PER COLORARE 
-r TEST/ 
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Ut SCORTE 
01 SOPRAVVIVENZA 


COMPRESE 
LE CIBARIE 


ORE 2.52 A M 
VENERDÌ 17/7 

IL NUMERO E 1 FINITO 


SETTEMBRE E* ARRIVATO: 
L AMICA E’ DISPERATO? 

Lo so, Io so, un Editoriale con questo titolo ho apaventato 
senz'altro molti di voi Ma oosa volete, bevo purvendtcarmi in 
qualche modo contro di VOI che avete passato l'agosto 
UUNTTANI diale città, al contrabd dime (a qualcun altro] che 
invece ha passato le ferie estive a galla sul Naviglio di 
Milano. Ma la ventò che si nasconde sotto il titolo sta in 
effetti da un altra parte, e prende spunta dal bèllissimo 
[come sempre) incontra tenutosi dalle CTOdt Bologna a 

Villa Zam Come sapete infetto 
per due volta all'anno la CIO or- 
ganizza dei megaincontn tri una 
splendida villa settecentesco al 
confine di un paesino immerso 
nella campagna emiliana, e 
mentre si assaggiano ravioli e 
tagliatelle, s* parta dei nuovi 
prodotto, e progetto, che pre- 
sto saranno r operati dtso> 
buio e connmencializzato dat 
la CTO stessa 
Cosi, fra una risma e Taltrs 
[anche per mento di Me- 
na. f interprete "fuon di t &■ 
sta" che d'odi joe n sm , ftr *nea 
i discorsi degli intervenuti, e a franca, f orga- 
nizzati 1 ! ce instancabile che non sbaglia mai una virgola) 
abbiamo appreso che la Lucasfflm, dopo Indiana Jones IV, non 
produrrà mai più nulla per Amiga e che fBectrcnic Arte ha in 
progetto pochissimi titoli per queste maochir ie. Che pensane 
allora? Gli amighisti sono disparati? Che cosa succederà' 3 E 
veramente morto f Amiga? 

Ma cosa andate a pensare? Voi amighisto avete davanti una 
macchina portentosa e presto ne vedrete delle belle. Non 
disperate, dunque, perche baste girare questa pagina per 
scoprire che il vostro, fedele Amiga, non è tanto disperato 
quanto qualcuno vuol far credere . 

Buon dwertìmento' 

S refi t tu i ( ral lari n t 
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tiU 

Wj 

Mj 

hi* 

m 

hi* 

M* 

Mj 

bili 

bla 


t£* bl« M* hU J*U Mi ENU Mj Ni 
M a hi* hi* Ha hU bt* ht» Mi Mi 
Wa M* M* Mj M* M* N. M* H* 
Ma hla Ma Ma Ma Ma Ma Ma Ma 
Ma Ha taf* M* Ma Ma Ma N* Ma 
Uh Ma Ma b la Ma Ma Ma M* Mi 

Ma Ma hla Mj hla Ma Ma Ma hla 
tL* bU Mp bla Ma Ma Ma Ma bla 
Ma bU H* hM Ma Ma Ma hu Ma 
ila tata W-i blu hla blu hU M* Pila 
Ma Ma M* Mj hla hla tal* M* Mj 
l'I.i Ha hlj ihj Ma Ma Ma Ma hla 
hla Ma Ma Uj Ma Ma Ma Ma hla 
Hi hi# hi» Ma Ma M* bis Wa hla 
M# Ma bU hla hU blu Ma Mi bla 
bla Ma W* M* Ma bla Ma Ma hla 
hla hla W* hi* hla hla Ma hi* hla 
blu Ma hla bla hlj M* Wa 


Ma Ha 
Ma Ha 
Ha H* 
Ma Ma 
Ma Ma 
Ha feto 
Ma Ma 
bla Ma 
Ma Ha 
Hè M» 
Ma hb 
hla tata 
Ma Ma 
bla Ha 
Ma blu 
hla Ma 

bili hi ti 


Ecco a iti bmemenie riassunte, U poche informazioni necessarie aita 
pierta comprensione (per altro abbastanza intuitiva) dei metodo da tuu 
utiUzzÀUo nei giudizio dei giochi ree emisi 

■ 


* * 


(ridica un giudizio 
non soddisfacente 

Indica un giudizio 
positivo ma norma!? 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 




1 EX NIC A © 

GIOCA wtn A © 
INNOVA IONIE © 



AJriniertio dd bu* piu grande iroverrir u» 
trvuitrtrnlr curamenli» dei rtcnuort sin liuti 
(temei dei gioco, mentre nei box piu piccolo 
vena evidenziati con d*Ue faccine i giudizi 
telali* 1 a ire fattori fotubunenUiii: TTjCYI- 
V-KGUA \Kf!JTA*eIX\f>V ANIONE. 

H primo ili questi failori ri dkr qiuintn il 
computer ir» questitmc da Muta -vfn.rll.ilij e 
ctimr. 1 1 vHnmdu 1 i indica inv ece se H gioa » in 
tfu evitane è immediate» < semplice ila gino- 
re, li %< te btru/iiPiii Mimi v ufi! dritte mente 
ehtnre. I ‘ultimi» fattore. molta impeti ninfe, 
vi dice quuoiu quchU» ritmi sia invi (trafitti 

rkpeily at viitrl predetta in. 1 n pmiieg|do glntudi 1 ninne tette varia fin II Iti e II (00% i, 
vi db nn fjjlJ ditta (Inule w fitti» \ tuli tiri del giaco, % 

\ . per finire, ecco i> u* lo sjgiùfìntrp delle quattro fstrrìne che p?» f r orarie 

lìuun dii rrlintrttdc 



Indica un giudizio 
pctrlicolàrmenie entusiasta 
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IL RITORNO 
DELLA 
DELPHINE 






Che siano le prime immagini 
del tanto atteso Another 
Earth? 

Al momento non ve lo possiamo ancora 
assicurare, visto che a dire il vero il 
progetto in questione un vero titolo 
ancora non l'ha. 

In ogni caso lo stile grafico ci sembra 
decisamente familiare... 






ti 


li 

... 


m 


1 * 

i i 


* 7 

' '■ 


OCEAN 

LETALE 


OOOMfal 




• R 


'a 1 "' 1 '- ■ 




SCUSIAMOS 


Nella recensione dì Easy Amos sul nu- 
mero scoreo abbiamo scritto che «us* 
siste va qualche problema nella gestio- 
ne delle varie tastiere, tutto dovrebbe 
essere andato a posto. 


Ennesimo tic-in cinema- j’PH|S- 

tografteo in arrivo dalla HI - 

Ocean quest'inverno. Si 

t ri ita della conversione rr ? ' ? j 

di Arma Letale 3 (lethal 1 j 

Weapon ili j . poliziesco ® ^ - - ì - - - J - 

brillante con Mei Gibson 

e grosso campione dlncassi In Usa. Da quanto ci è sembrato di capire, con le 
foto a convalidare f assunzione. sembra proprio die sarà ripercorsa la strada 
di Hudson Hawk e Addams Family (platform bellini di per sé) piuttosto del 
solito multie vento magari più fedele aita trama, ma anche di pessima fattura 
(vedi Total Recati o Terminator 11). 
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TGM ACTION RADDOPPIA • 

Per eh* non fosse accorto e dal numero scorso che la nostra "sorella minore e passata a 32 pagine per una rivista v 
sempre piu "autonoma* 4 e completa All'interno recensioni delle ultime novità esclusivamente Amiga., utility e 
hardware e interessanti programmi di utilità tu dischetto, tn questo numero troverete allegato l'inedito demo 
aiocabile deir ine redi hi le ZOOL, un'occasione da non perderei J* 
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Non e il titolo di un» canzone dei Cure 
o almeno non solo quello si tratta dì un 
nuovo gioco delta SSI ad 
ambientazione spaziale Date un'oc- 
chiata alla foto finalmente qualche 
cosa di diverso* 


® - /* 


KIM BASINGER? 

Vi sembrerà assurdo, ma 
potrebbe anche darsi che 
la Ocean stia preparando 
un gioco sulla 
sensualissima star ameri- 
cana, in quel caso state 
pur tranquilli che faremo dì 
tutto per averla in coperti- 
na! 


n« DESERTO 

Uno dei titoli di maggiore 
successo per Megadrive de- 
gli ultimi mesi, Desert Strike, 

sta venendo conver- 
. P R? ■ tifo anche su Amiga. 
| Il lavoro è stato affi- 

°.' dato a Gary Roberts 

^do fche; dopo la 
su i, a riuscitissima con- 
ameri- versione di John 

, state Mrdden Football, ha 

smodi ormai conquistato la 

operti- più completa fiducia 

dell'Electronic Arts. 


GOTICAMENTE 

ACCOLADE 

Dopo i due u 11 incruenti episodi di 
ÉlvirA In Accoltelo il prepara pur una 
nuova avventura con un lasso di san- 
gue perfino superiore. Il titolo é 
Wax Works, ne ripartiamo sul prossi- 
mo numero. 


si 


;treetfighter ii 

E' ufficiale, conversione sal- 
damente nelle mani della US 
Gold, speriamo ne faccia ■ 
buon uso... 











Mereoledì [uni terrario, Strillilo eoiuod aulente nella mia 
{HillriHia ili *iiiiil)frelle inviami (di redattore, fornita »olci 
a Max* JH, F rank e me) ini sta\o ^fuininilh tuta barretta 
di cioreidatfi quando... 


un film? Ni», non -limilo iuìvh parlando ili 

//ap!. torse lindif)r}9Uitti(rili Imnrili! \ln 
va. Yl„x litui fi mirri**' a in- ini li rito ili 
f umoih- Giunta, V, aliarli? lidi» allóra ulte- 
l'wlv che lt k mldliti** i I t-l mio r«rr«-Lló» 
Ih- al animi Ir 'profondate in mi olifto rum- 
tinnii' «niimdlo lidi ijualroH/i dir min 
siano i IiÌho^m» prilli uri 4, m immisi re, Iwrv, 



picchiar.- i rtduUtJrL #■ il ro-Ui ì vivluln ni 
tumori *■ ui -uni «li mi tili-), cercanti ili 
mr Itemi Cn tiri zittirti te in litoti»- n^Lu volu- 
te «lifì riunii ili i tot ftilulo f It'Kit - Uri- ila tu 
hurrclhi Hit* l« s lumini in ondale c. ^ululile 
r nodosi. munilAlr firn lume iiinii vi i’n- 
drre*|r nini a ifurlln die t "«'■ denlm m i 

i il mi rlii* m impiumi* nubili furimi. All» firn* 
dopo im itimi nma "bong" latrili- no |irr Ir 
mie nere chi e. xinfo Hhe irtiii a du dentro I, 
i ulivi iM-iJiì ritortisi in a Fluirò r ricordo 
fili r David Bruiteli! “L,, \ imi ni um Ih 
ofliìu rio, U? \ H S Vlax, rerio (qui^H è (il 
tlfacii Hì|mmÌb i hr* roti Max,, u li suini la 
' ila o li Jurtri» ■ li lil .ito in tiri jmixko ilVsrrr- 
mnili|» Oh. VI, fOTt/hd' 1 , Vii, Bfss. ri*-.' r 
dir ih'iii fare?",. 1 ridonare » flr.-dn-ii v 
inirnliiiark un? f osa fai* mi inviali ibi 

p»! Ho ^iù ur^mtisxuto l iti Iti ipiiiuln roti 
1» kittuuitl. devi -«ilo parlarli h In diretta- 
1114-11 tr- mentre io riprendo la ricerca di 
JHiftVr niUeprmir, liuti li iÌir|*Ìuce, %rm? H » 
">An* no, Hpiniti Mil\, citta*, V «jututo 
[MmU> mi ritrovo rtm la r ariina iti mi 
riarmi u| ino il p(Mrr irata addosso fi- e-fla- 
i* > *■ *u viti è floln *r ars Imn- duolo mi 
litnnrru telefonico. Alì litico unimerUi 
tiiaiio vi*r*o il leh-foiio, predando dir 
eqnilli Lill tilliiiio momento, <% i|iijiudo unii 
iiveade* (-fi*- /inno, inni i|o|Hi luhrn. le 
I aitili* in tmliri vifre. '“Urlio? 11 piu ipii in 
poi ìv eventuali fruiti del ilWurm rhv 
v errai mn riportai v ssrmioo Ir; li Ioli. direi- 
litui t -ni v *■ dio nei niente tln un- imi listimi 
ili lincila i lutimi», |irr la pula «li lutti)* 
Dm iti?'* p 'Sr. ino* muki Alex ili TGM. 


Max nitrii in iifTiviu -.pa- 
rato. putitimi In >-<ié ili im- 
votile se in fossi una pi- 
-tnd al ter rancio tirimeli 
e lui un Vftll-fi.i 
MorefìcL 11 Ali * Inóiu 

lui (c il terribile preden- 
ti Mintilo rhv lui Min jH-r 
chiedere ili fan- qualco- 
sa ini li-iHah-Ji - Vi ! tlo-a 
in- dici ili (urtiti 111 li I ) h ■ r 
' Max, rum ti 
-einbra di esagerimi 1 - 
diro in-Tiihhv do TOl v 
ormai LI imi rrpHp ma nclitì- 
nuora un interi iftm,** 

Ma iHri. pi'Inla. inni a 
me, a Du% id Brulieii' 1 '. 

[rii rio. fili j»urà inai?' Bill 
rhiedn, wrciuuin vanirti^ 
i^*r "iMesiuenie *3Ì n -«anneri- 
un Vsjirv:--Hinv ifiterv-^utu. 
I n v unta ili v? No, I fi. VI »■ pà 
afalm-laraut I tèrna ili fiut ili, 
fi-u/a i-hc Vlax vi dclihri »^ 

^iimuvrv altri»» Il rcffiets «li 
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llralirri lui tlÌM*|piiilif Ir iiiii|»|h- ìtiU-rvIrllari 
c Ir ronitlrri^lirhf 1 dei div erd -istruii rola- 
ri i-«in dati [ trclr * .ni itrrrHiiiiH'iili* «fittiti 
Hiitr IbiLduw “« «mi I I nllulmrtt/iom- «li- 
rrMn ron il i muli' due V-lronuiiiy 
Uepa ri metti lo I < iiim i .muli pociir h*iì- 
yu!K Ì ih in Kiii-ftii : niil kilt* l ui Li iiiifi 

pei rio il r'f I .« che min e siala iiorrita 

t («fili 1 ’ in u f'ì' oil r fui Li (wr voi ila 

-coprire C„> finn ad ttnhjtrr là, itovi* 
nn#un ponto è mai limolo prima'). Por 
i|LJUJilo ripiMnìu i juancli lipii infilili li 
|K»trt*lo r-plnrarr, ni rtHiImrìo ili tpmiito 


vorrei -r ,i in ItULfi- il IH 
rlÉirrliirn- "iti Imi prò— «i- 
llll) Hlli* 2 ’\ 

Brìi, ili »|»ck aver -criijNilir 
-umcntr riportalo (cim 
ikivizìitdi iiariieohtrt reali* 
ohi mi mp il*) mi frullìi ilrlìn 
mia funi a -«a. il irei ili pli>- 
-ari- a «turilo ili ittiì'lhi 


TOÌKt 1 
"Jflr T *l. 


iru/mln |M*r Indilo In propria ramerà «li 

program mulere sii VVZ (il 11111111' ili lui f " «- — 

lapin pitti* r «rnnraefiilu rlu-, nomedatili le 
11 ili' *j iterale ni par flit lt^iti« 4 irbr. ir iiitrr- 
iiiutaliiltrimvcr^zìuni -n rompiti* r «li lutlr | 

Ir Fitan lw e religioni p Ir iniclóoa «li Ii IIhk ^ 

riaprilo a decifrare' ■ Ilo i|tiindt 
preferito ontHlerr ) Ita «In rinculi ir 11 Ir con- 
limmlo roiMiiii JllN ÌUrrofMi « ni tra l 'altro 

programmò il primo Hit* « **ti è infine pacalo anche od allre marchine Ifier tundra 
fortuna t Itti «*ui ( 1 >T, il !*<’,!’ \pplc II, diipn€*-err m viatnriilr approdalo al (!fi I* 

t'i'p. rrr* t.llli r -litio nùuliorillo oviimjue uni -=i fio* inlrrii»:iro r*m «li sillri 

ptr-oi! a^iii riti* -1 trovano uri jjmro, r mm siili* commerciandoci, r orile net primo, ma 
roUnlioraiido. 1 per romple lare ali-mie delie nti^fim. mirandi» nella -I*— a «quadra lima 
-pi-eie di parli I, r*Mll botte miopi, ftrehdied assumere | W*r portare a. termini* filmiti 
1 noi pili. 11 unrhr -oJamculc pari 11 ili lori, fili uhiellivj ila ra^btl^Pf sono molti in Elite 
2 : il -iirrr-.-o uri cninim-rriii trinile ilei rettili nel primoL l'espli ir azione ili niiovr zoili’ 
della gahi-da, la rnlhilHtrnzhmr eoli li* forar ntilihiri (è pOMiUr infatti nmu il arsi jm'T 
■doppie iiih-Hiiiì. r in tpic-li* iimhIo arrivare mi avere le dtv*n*r uicdujdie della fio l Li), la 
me coita ili follili a v nttr» per-niialc 11-0 e rniiMiimit ( )*er rimi pararvi un% i |Mii gròtti * 1 e pili 
jmteiilì. |N-r ietto mirri* idi pilliti! l'ite Ir "gnidi 11 u! vostro |hHii| e più in j^Piirrille 
linlera/mfir (roille Ini giù iletlo. In mi) ri in liillu rio elicvi e irci nula. Lille 2 Inule (póndi 
più verso no cenere ili gitici! tipo uvveiitiirii e non una mera kùii illazione ili eonmierein 
spasale. Vi troverete e esplorare utnt gafustiia realizzai» in dcttaclio, ron (astemi solari 
cflrrniiiiiieule realistici; voi irt’iiHrreir che stia esagerili idi», ma 


avveniva nei |*r»iiini tl ili-eer-o non iìiìl 
Imu: ri 1 l*il. ad io rrpm -m rumo lai *ii|u‘rfi- 
« i»- -urà riifutli mollo vanii, e nnnprrrKfr- 
ra rilievi muli Liosi, eìtlù I Ipìc ilici' 
Hav i«l. ron un siieeo di ri tifici), fìnnn, r vìa 
llisu'orreiulo. fuollre IMS -o*>lieiii' clic 
molta nini r *luin rìifrviilii all» |M«rle ilei 

fiorii relativa u^li i|MMdllllicltli ìli ii4railll- 
v e ( nello s|iu/.io e sui putiteli j» riti* Hipiimlo 
pale ri sutte rh le ller llnm -omr fbdó- 

—11 ii*- VOI! « EHI | ila v 11 il li IihIiiv" | lilì"lì*i l « ■ di 
alenile -miida/iuiH dì volo ili Hrrolu/imie 
al fiorito «l'ucui h 1 oiiir riuscii 11 ir re il tulio 
in due parole? E’m prniule. Erro Uìtr 2- 

\hx 
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25° Salone Intemazionale Strumenti Musicali, 
High Fidelity, Video ed Elettronica di Consumo 


fiera Milano - 17*21 Settembre 1992 


STRUMENTI MUSICALI ♦ ALTA FEDELTÀ • CAR STEREO • TV * HOME VIDEO 
VIDEOREGISTRAZIONE • VIDEOGIOCHI • ELETTRONICA DI CONSUMO 






CONCERTI SERALI m 


GARE DI KARAOKE 


Ingrèssi: PiJB&UCQ ■ Porta Meccanico * Porto Edilità 
OPERATORI - Recofjfson dì Vìo Spinolo 
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25 e SALONE INTERNAZIONALE 
STRUMENTI MUSICALI, HIGH FIDELITY, 
VIDEO ED ELETTRONICA DI CONSUMO 

17*21 SETTEMBRE 1992 

VIRTUALITÀ TROPHY 

1 ! Campionato Nazionale di Nightmare • Virtual Reality Software 

REGOLAMENTO 

• d SM H*FI 92, in collaborazione con R&C ELGRA. organizza il primo \TRTUALITY TROPHY - Campio- 
nato Nazionale di Nightmare * Virtual Reality Software. 

• Il VIRTUALI TY TROPI rY è organizzato su un gioco di combattimento individuale tra due concorrenti che 
utilizzano un sistema Virtual ìty®. 

• Partecipano al VIRTUALITY TROPHY 192 concorrenti, senza distinzioni dì nazionalità e di sesso, nati negli 
anni 1978 e precedenti, le cui iscrizioni siano pervenute entro il 10 settembre 1992 a: 

SLM HI* FI - Virtuality Trophy - via Domenichino 11 - 20149 MILANO. 

• 1 n caso di eccedenza nelle iscrizioni, verranno sorteggiati 192 partecipanti e 20 riserve, che verranno avvisati 
sulla data dell’incontro. 

• Ir gare di qualificazione per il girone finale avranno luogo - ad eliminazione diretta su 64 con 
correnti al giorno- giovedì 17, venerdì 18 esabato 19settembre 1992, nel Padiglione 16 della Fiera 
di Milano all’interno del SLM HI*FI 1992. In ciascuna delle tre giornate verranno designati 4 finalisti, 

• I 12 fìnal isti si affronteranno in un girone all’italiana Domenica 20 settembre 1992. In casodi parità al tenni ne 
del girone, avrà luogo uno spareggio tra i primi classificati ex-aequo. 

• Li premiazione del vincitore avrà luogo Domenica 20 alle ore 21.00. 

• Il premio del vincitore consisterà in una Mountain byke "Atala Climb 26" 

• Putti i partecipanti al Virtuality Trophy riceveranno in omaggio una maglietta Virtuality®. 


I “ ” 1 

) l g VIRTUALITY TROPHY R*C ELGRA I 

oES utl . Crii 


! ^ ^ , I 

Questa coupon deve pervenire entro il 10 settembre 1992 a SIM HI* FI 92 - VIRTUALITY TROPHY Via Domenicano 11 - 20149 Milano 
Inviare in busta chiusa * Consegnare personalmente * Spedire via fa* al n°(02) 4980330 

I I 

Noffie Coprane Dmdijsijdii 

| tettate* ErKkiuD Tel efo na 

I chiede di partecipare al 1 J VIRTUALITÀ TROPHY organizzato dal SIM HI* FI e da R&C ELGRA nei garrii 17-18-19-20 Settembre. Dichiara di I 
accettane integralmente le norme del Regolamento, in particolare di essere disponibile a raggiungere la sede della manifestazione a proprie spese 
■ nella giornata stabilita per la gara* i 
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WORKING n 7 IN 



Cari lettori, ci sono effettivamente poche coso che li sollevano i! 
sudaticcio morale in questo pestilenti giornate del fine Luglio 
milanese.** una Lémonsoda ghiacciata! una doccia fredda, un 
post oro ne grandezza naturale di spiaggia tropi cale con blondona 
in topless sotto una 
palma e le buone noli* 

ile che giungono via || 

cavo (tolefonatfa*) dal- 

l'Inghilterra* Vi confes- ■ 

so infatti che* specie 0 Ìj^ ~ A ? S6A«h35*5^' - 

quando si ha a che fare 0 f 

con personaggi brìi- V 

lami e disponibili, ; 

coma 11 buon Martyn _ 

del Team 17, te risate KJ * Jpj #ÌE" r 

sono assicurata (*a- y^jeup ■rWSRsBìS 

rebhe quasi quasi 11 " SJSfJsjHÌ'j 

caso di pubblicare ve- a !^^4 tAy^ 

ra mente qualche 

‘■Bioody Mari- Max Fax".*,), e 
se poi arriva pure dal mate- 

rrafe. di slmile qualità* tardo ri 

maglio..* Per noi, e di corate- ^** % '** 

guenza anche per tutti voi! J 


Vediamo quindi dì fare un 
breve punto della situazione 
su come stanno procedendo 
le cose,,, 

fi primo dei nuovi e 
attesissimi titoli che vedrà la 
luce sarà AS5ASSIN, la cui 
uscita prima prevista per 
Settembre pare invece slitta- 
ta a? mese successivo, la- 
sciandoci comunque la spe- 
ranza di poterlo recensire sul 
prossimo numero fspe riamo 
e vedremo; faremo sicura- 
mente il possibile)* 

Qualora le foto pubblicate 
nella precedente previe» 
non avessero ancora com- 
pletamente dileguato ogni 
possibile dubbio sull'eccelsa 
fattura del prodotto, credo 


4 j 4 f 1 Àft * TV a* r 'jp/bp 
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proprio che dopo aver dato un'occhiata 
a queste nuove immagini non ci possa 
più essere motivo di dibattito. Assassin 
sembra veramente un ptetform come 
pochi altri, e se ta giocabilita (che a sentire Martyn è incredibile, purtroppo il demo 
giocatale arriverà troppo tardi per la chiusura del numero, e quindi non posso ancora 
esprimere pareri obiettivi. Ma conoscendolo c'è da fidarsi.. .) si rivelerà all'altezza non 
ce ne sara per nessuno. Se proprio volete vi ripeto qualche parametro ormai tipico dì 
tutti i prodotti Team 17: 32 colori su schermo, scroi lìng mult idi rezio naie veloce e 
u.ltraffuido, musica pompatissima e effetti campionati, oltre 1500 schermate comples- 
sive. 200 trame di animazione solo per il personaggio principale che potrà compiere 
una gamma veramente versatile di azioni possibili,.. Non vediamo veramente l'ora dì 
saperne qualche cosa di piu. 

Passiamo quindi al secondo gioco, che come già detto è il nuovo prodotto degli autori 
di Alien Breed e Project-X, si chiama 5UPERFROG e sembra anche luì un platform 
come ben pochi se ne sono visti. Il personaggio principale è veramente buffi ss imo, con 
tutta una serie dì animazioni (compresa una saltuaria fumatine di sigaretta) assoluta* 
mente spettacolari. Nel gioco dovrete affrontare sei mondi completamente differenti 
imbottiti di pericoli e tocchi umoristici di grande classe, siamo del parere che questo 
simpatico superanocchìo volante abbia tutte le carte in regola per divenire il personag 
gio dell'anno. L'uscita è prevista per Novembre, o al più tardi per Natale. 

Chiudiamo il discorso con OVERDRIVE, il 
famoso gioco di guida dall'alto di cui vi 
avevamo parlato a suo tempo, e del quale 
solo ora lo stesso Martyn è riuscito a 
recuperare le prime foto (dopo aver 
ripetutamente minacciato i programmatori 
ritardatari del fatto che c'era un giornalista 
italiano rompi bai lo ni Che lo chiamava lutti 
i giorni, e che se non gli avessero mandato 
in fretta qualche cosa gli avrebbe presto 
dato (sempre a quel giornalista) il loro 
numero df casa...). Informazioni piu preci- 
se al riguardo non ne sappiamo ancora, in 
ogni caso l'uscita è stata ritardata all'anno 
prossimo. 

Con questo ho chiuso, chissà se quel tale 
giornalista italiano riuscirà a saperne di più 
nel corso delle prossime puntate MAX 



BODYBLOWS 







Proprio dal fondo dei Pulii ma pacchetto sono 
saltate fuori dirompentemente queste utltme 
immagini, una sorta di succosissima 
preantepnma delia quale avremo sicura- 
mente modo di parlare nuovamente, visto 
che fuacfta è prevista per fanno prossimo 
inoltrato. 

Cosa possiamo aggiungere, che abbiamo 
visto Street Fighter II per SuperNes, ed è 
fante Mlux U w sdppUf i «j cl m tt'cori'fèrMne 



"sospiro di sollievo aria notizia che anche 
"gente gagliarda" come i Team 17 stanno 

lavorando su di un picchiaduro eh© sembra fin d’ora destinato a stabilire un nuovo standard 
nel suo genere, interviste e nuovi sviluppi seguiranno quanto prima. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


TGM TX 045:3/02 1 5/14 0 

http://www.oldgamesitalia.net/ 





****i-:fi7> tv» «**•• 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

oe nai un ru 

corri in edicola, 
troverai la rivista 
che fa per te 
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Non so se avete letto il titolo, 
voleva riassumere Fidea di 
Psygnosts e novità, anche se in 
e f fe tti cosi risulta assolutamen- 
te illeggibile i Credo di aver 
inavvertitamente inventato un 
nuovo scioglilingua. 


e' mai di ridami. NriMìtvi 
1 I tcrzoc ulti nw gì oco | del I n previe*' 
Rondella Psygnosis.,. Toccate fer- 
ro!!) si inilioler UILI & LEE’S 
I XCFJ LI.NTTt iM AIO fi AMI:. Impcr- 
Mjrwicic In scorza di un pìccolo 
pomodoro il lui com pi lo q nel lo di 
salvare la propria ragazza i che per 
In cronaca chiama Traevi Alile 
grinfie di Sqtlìltd Sam, prima che 
J la faccia diventare tara seismi* per 
toast I voi non volete, vero’' 

Per portare a temi me la v ostra 
missione d'anidre dovrete superare pi 
di ceni i divelli facoi I n v t isini proverbialo 
capaci! disaliainreiMr metta a dura 
piova* in qoamo potrete passare volo 
atimvct^odeicniiimiii luoghi sicuri che 
non prov oc banano alcun disi urbo al 
si tu eroe, altrimenti ci saranno ad 

aspettarlo aculei accumulali 
o cadute nel vuoto, che pro- 
vochcramH t una salsina Ire- 
sca e gemimi* (per dirla m 
breve; un ketchup' I II gioco 
poi r van lare una gra fic^. di- 
vertente c umori stira. con 
olire cento livelli diversi* 
intermezzi ogni cinque di 
questi superati, un' irsi ridu- 
zione animati (nel classico 
stile Pignorisi e delle mu- 
siche appropriate all' am- 
biente circostante. Il vostro 
punì od orino preferito do- 
vrebbe anche luì vedere la 
luce in Ottobre. 

_ , u 

Vi terremo 

psy gnamforoui) t. „ 


Il primo gioco dt cui \ oelio pai larvi ARMI >R~t ir 111 M II, un prodotto che molti di 
certo attendevano da tempo Hi sogni subito rilevare come anche questo seguito 
riprende t‘ ottima 

impostazione vettori al® / t Cl^ 

dell'episodio precedente. 

mentre il pannello di coniali- H 

dosar rappresentato con Ut 

classica grafica in biimap fi , I 

I hai mai v tsto un pannello di \i cl 

un simulatore in vettoriale? ; r i ’i -’t; j-»s =<-? | 

N dM a M . Per q unnto riguar- | 

Ù COltl- ì "’ JLaI ^1 I [ - * - -i — ì 


dalli veloci! ddgiOC 

plessi va non so darvi anco nt M ■ppag^"! .{■ 

alcuna indicazione a ne he se „ l*i '] 

visto il primo episodio, e lUÌ^Ì '{ . v7 

vistoche le mutine sembra- 1 j" 

no essere state ulterior- r^Y***^ . 3 ^ 

niente migliorale. l'cfFcllo L fv*! V nì A i 

finale dovrebbe essere ga- ^ |vn | 

ranlito, L stato fra te altre '^ s - 

cose anche possibile inseri- 
re nuovi effetti, come la trasparenza! !). dei quali si parler in scile di recensione. 

Il gioco definitivo lo poi rete inserire nel vostro drive in Ottobre. 

Proseguiamo a ritmo di musica tecno-bousc con il secondo gioco; CYTRON La storia 
vuole che in un com plesso sotterraneo segreto di massi ma sicurezza, degl i scienziati 
stiano lavorando >ti fenomeni scientifici avanzati, tino a quando i classici nemici 
robotici di turno non decidono di attaccare il complesso prendendo alcuni prigionieri 
in ostaggio, chi potr mai salvarti? Ma voi e chi altrimenti! 

Il governo peritarvi una mano v i metter a disposizione un prototipo sperimentale 
di robot; Cytron Robot. Il vostro compito sai quello di salvare gli scienziati 
i mpngionat t, m a entro m limite di tempo presi ahi 1 il o J I gioco contar un innovativo 
sistema di controllo per lì C yiron, olire ad un ambiente completamente intenti ivo 
grazie ad internino ri c pannelli a presume, terminali dt inforowirate. possihilìt 
di incrementare il proprio am ut memo e la propria energia, bonus e mollo altro 
ancora. L 1 usciti pflSV per < \ vi di co per una cosa: con La Psy gnosi* non 


Alessandro Montali 
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DALLE FAMOSISSIME STRISCE FIRMATE SILVER, AUTORE DI LUPO ALBERTO, IL PERFIDO GENIO DEL MALE 
SALTA SUGLI SCHERMI DEL VOSTRO COMPUTER! AUITATELO A DERUBARE UNA SERIE DI SIMPATICI 
MALCAPITATI UTILIZZANDO ARMI E TRABOCCHETTI CHE SOLO LA SUA MENTE MALVAGIA PUÒ CONCEPIRE! 
MA FATE ATTENZIONE: I “MALCAPITATI" NON SONO STUPIDI E VI DARANNO DEL FILO DA TORCERE DURANTE I 
50 LIVELLI DI GIOCO. AVRETE COMUNQUE LA POSSIBILITÀ DI RIGUADAGNARE LE ARMI GIÀ UTILIZZATE 
AFFRONTANDO SPASSOSISSIME SFIDE. ___ 
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IN GUERRA 



Oti, COftit vedo? 

Urta conversione 
tifi Nrni-mdo 8 b»i 

i t r I v i t 6 
ftUlt Am^A? Eb- 
bene fi A quanto 
pare H successo 
riscosso ali aste 
ro dai tre temibili 
rospi ha ytufUIft- 
calo una simile 
scelta. La alone eli 
Zlts, il capo dal 
a il piti In- 
Rash, (1 
piti duro rospo 
de II ' universo, • 

Ptmpto.il piu gros- 
so a muscoloso 
ma anche il pii» 

t, sarà probsb 
(di cui ci sono 
due varatali, una p4 
Game Boy a una par guaito NNES} 
qualcuno è staio rapito! A Raahe 
8 un vostre amico a la 
piò bella del mondo ) da 
qualcun altre (ÀJS; la Rapina 
Scura, una gran gnoccona di cat- 
tiva) a sarà compito di qualche 
terza persona f A£tH ■ B: uno dal 
tre eroi) andare a rocupemrto/a 
con l'aiuto dal capo spirituale a 
guida scientifica dai gruppo (À/B 
un fantomatico dottor T Blrd* che 
tra l'altro ha ile stasso nome della 




banda di cui lacavo parti 

i* i t" v C'Ita i sm } 

gii Indi più o meno lo vtm 
sequenza di livelli (sulla sì 
nato delia fatalona scende 
mai per raggiunger** le 
scandaglio segreto • final 
suddette gallone} alia fine 


r« 


Danrry Zuccrx 
Il gio c o sembra 
o, con te stessa 
iperficto del ole- 
ndo attraverso i 
psUcnc dpi na- 
mente lungo to 
dai quali si do- 


vranno 


vhì 


DI 


gto- 



r'- 


u.. li.. . , , , 

ivciiio pr 


tre (uno 
e . chiara- 
aiutanti 
g Blog. 


tisrm 



mente! maggiori 
della Scura: B 
General Vertati e 
Rotto Manus La struttura di 
uioco è in sé una detto più 
canoniche ai (ratta di un 
tteafem Optra i piti classici 
ravvivato con alcune novità 
tipo i livelli verticali o te mos- 
se speciali caraneristiche 
inconfondibili dei simpatie» 
personaggi (tradotto lette- 
ralmente dal manuale della 
versione NES il Colpo Del 
Fondoschiena Del Rospo 
D'Assalto, 11 Calcio Del 
Grosso Stivale, Il Pugno Delle Nocche IMu- 
c te ari e vis discorrendo). Comunque sia la 
caratteristica principato della versione da 
console, a fianco di ima realizzazione tecni- 
ca Impeccabile e un 'ottima g rette* (consi- 
derando anche i limiti imposti bstThardurere 
delle due macchine |. era rapprese ntiitjt da 
untoti ima giocati Uta con una difficoltà 
calibrata In maniera equa attraverso tutti 1 
livelli. Qui di fianco troverete alcune foto 
che potranno darvi una minime idea della 
grafica dada versione per Amiga, resta solo 
da vedere e da sperare che l'eccedente 
giocabifita di questo picchi iduro venga 
conservata anche netta conversione da 
console a computer Non mi resta altre da 
fare che consigliarvi di rasiera in linea per 
scoprirlo al più presto In uno del prossimi 
numeri 

Atos 
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IL FAMOSO ARCHEOLOGO E' 
TORNATO NELLA SUA 
AVVENTURA PIU AVVINCENTE! 


disponibile . 
per 

AMIGA t PC. 


firn 

M 


3f! s. 


s 










VI ASPETTIAMO 
AL PAD. 42 
STAND B10 
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La Simulmondo si è lancia- 
ta nei mondo dei fumetti. 
Dylan Dog, Diabofik e in fu- 
turo Tex Willer sono i per- 
sonaggi per i quali la casa 
bolognese ha deciso di 
produrre avventure. Il pri- 
mo ha ottenuto numerosi 
consensi, e gli altri? Ve- 
dremo, si incomincierà con 
Diabolik a settembre. 




N fumetto in questi ultimi 
anni «tu ottenendo sempre 
maggiori consensi, le edì- 
cole vengono assalite set- 
timanalmente da giovani e 
non, che attendono con an- 
sia incontrollabile l'uscita 
delle avventure loro eroe 
preferito Questo splendo^ 
re é riuscito a coinvolgere 
anche il mondo dèi com- 
puter e la Simulmondo ha 
pensato di sfruttare questo 
momento di grazia crean- 
do programmi interattivi 
con protagonisti gli eroi del fumetto italiano. 

Pochi mesi fa. la casa bolognese era uscita con 
Il personaggio forse piu amato nell'ultimo 
quinquennio, Dylan Dog I! successo e staio 
rilevante e per questo la Simulmondo ha de- 
ciso di h prò vara; per fare tutto db questa 
software house italianissima ha stipulato un 
accordo pluriennale con la Sergio Bonnelli 
Edizioni, raggiungendo una comune intesa per 
la realizzazione di avventure interattive della 
"leggenda* Tex Wililer èd in seguito, del piu 
giovane Nathan Ne ver. 

Molti dei nostri lettori* videog locatori in gene- 
ra, amano almeno uno dei personaggi 
soprabiti perdo, Il successo per queste av- 
ventura n©« dovrebbe mancate; è chiaro che 1 programmi dovranno essere di buona qualità a 
cominciare dalla prossima uscita che come già annunciato in un nostro precedente numero, 
dovrebbe coincidere con l'Inizio delle nuova stagione scolastica. 

E' già in corso, comunque, la reaitzzazlone della prima avventura, perciò se il successo bacierà 
ancora la Simulmondo non dovrebbe essere l'unica, chiamata “Piombo caldo". Tea Wllterpuò 
essere considerato un mito sotto ogni punto divista {ah.*, ah,., ah,., scusate un attimo la Roberta 
lo nostra segretaria ha appena Insinuato di essere una tea magar, noi che la consideriamo una 


vecchia babbiona...): eroe di differenti ge- 
nerazioni. ha ottenuto successi a ripetizione 
grazie al iuo linguaggio duro ma alio stesso 
tempo ironico. La vendita dai suo fumetto 
sono da moli issimi anni al top possibili per 
un mensile del genere. Ora dunque è arrivata 
Tore di Invadere i computer a chissà, magari 
conquistarli Nella sua prima avventura, 
programmata per PC e Amiga per l'inizio del 
pros simo anno, il nostro valoros o T t* WUIer 
avrà il compito dì affrontare e sconfìggere la 
banda dai tirapiedi cercando di Incastrarne il 
capo: per fare tutto questo dovrà ricostruire 

una complicata vicenda 
V svelando i misteri che 
l'avvolgono, tl vostro 
compito à dì guidare Tex 
il raggiungimento del ri- 
sultato tinaia II dialogo 
■ sarà la vostra arma prin- 
cipale, finche pensiate 
sìa abbastanza: In quel 
momento sarà fora di 
estrarre la vostra 
pistoleri utilissima per 
difendere la palle e 
f onore di cowboy. 

Non sarà motto facile 
perchè l'invidia per il 
grande Tex e la consape- 
volezza che egli potrebbe sconvolgere i plani 
della banda maligna, potrà portare I nemici a 
tendere terribili agguati. Riuscirete a portare 
al termine l'avventura? Intanto vediamo so la 
Simulmondo riuscirà a produrre un gioco di 
buon spessore tecnico, il resto poi si vedrà 

Massimi Ho no Pescatori 
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Nel 1990 venne immesso sul mercato video-iudico il gioco di auto che creò un nuovo standard 
al quale fare riferimento por il futuro: Lotus Esprit Turbo Chaltenge. A distanza di un anno Lotus 
Turbo Challenge 2 riuscì a superare tecnicamente il suo predecessore. f 3 tto che destò stupore 
a non pochi, vista la qualità del primo titolo. Per la gioia di 
molti stiamo per assistere alla nascita del terzo capitolo l 
deila fortunatissima serie. Sarà riuscita la Gremlin a miglio- 
rare le caratteristiche di gioco che hanno fatto dei primi due 
isodi dei successi cosi clamorosi? 


\ giudicare «talli tuta v dalli numi opponi eh* yf cnmp«toriu, Loftiv-The final 
i hallcnoe ha huuiu- povvihllità di fnrgtarrf dd (itolo di militar gioco di cuna dì lutti 
t tempi! ta nuim* tir ut ter ittiche dii* omtradditfmgueraitm- Ltifuv J vannino: 4 
riniti vccvuri miM nuova macchina. un rdiuii di circuiti, numi effetti 
grafici, sonori e ÉKML il (alto raggruppalo in t>4 curve prcvsfcfeBti 
cutfdlviw In 6 livelli di dii fri olla 

l aixis } permettere inoltre, a mtc unita di da vedi* fati* nei meuu prind* 
fiiilt, di tpmcKmn vetxrudo it mudo di ! «fui I (dreniti chiusi i oppure 
t ono in | otu> l (per curvo a tappe i c, novità, di percorrer* t racci iti che 
univamo Ir ra rm tf eristiche di entrati! hi (w. drenilo da percorri- tu un 
itali» limite di tempo con cetra (ime), 

< «me già detto r -inno poi dhporiiNli uiinveaniPitiif aduni che verran- 
no giocati con b umoa ( onccpt ( ar delta Lotus; Wbnl LevcL 
Roadnnrks 1 cv et Mud ftallv lod. future I .cvd(?t. Questi nuovi li velli 
Vi prc annuite tatui tufi altro epe (arili, din nido Kart attuiti alle raffiche 
di vento Imprimivi', legnatale comunque dal cartelli ai bordi delta 
ili uita. oppure a cavalletti c/t» buche dm ute u lavori in curvo tetu* vtann 
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ir liofoMrndc italiani- alle prese con hi iti- 
lf/iiirinric delta tenui c linda '.*1 UK&*tJ$fe 
legnatale da apponivi eai idi! IJ Mud Raflv 
lajvel (curva nel tango prr chi biou è attenni 
troppo pratico con In prcvutnlbQi lingua 
del futuro! « Invece unu cuna un po’ 
atipica, in i|itatihi vi aiuta olia devcririoikc 
che Un ora fattorini un pcrin * ; i iddinttur » 
vedere alcune macchisi* alla cui guida v’C 
un pilota di nu/iunalJtà fvcdrvi: vetauutaM* 
cóhiro Lf tanthtle perent i e rtpmu da -alcu- 
ni vi dm ama tori (cova «I fa per t \nrr («mo- 
vi .il giorno d'oggìlf tu And U futuri Leve! 
che proni t ile di cvscri quaternari i Jrantotn- 
mente lati tallirò oltiu ita per U momento 
tubile rimo. 

Il pwu forte del gioco tara lo agni c*v» U 
porvddllta di errare, tramite r editor dì dr* 
culti meta in. uri ‘infinti* di fUiU rentl trac- 
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via.., %!i diminuiti' vhln die i 
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ri M partono che ^crr» Etflttnitf» Nr » 
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iciicrr dirciruiiii'Jid' 4Ì imrrhtftu relnfttu 
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Computerà ed accessori 


201 55 Milano - Vìa Mac Mahon, 75 
Telefono negozio (02) 39260744 r.a. 

Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 


■ % NIHKIT4»: 

. ( 02 > 


Aperto anche 
ii Sabato 
Orari: 

9.00 - 12.30 
15.00 - 19.00 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne 


OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA 

512 K per A500 e A500 Plus 

L. 

59.000 

512 K a- CLOCK PER A500 

L. 

69.000 

1 ,5 Mb 4 clock per A500 

L. 

1 79.000 

2 Mb 4 clock per A5Q0 

L. 

279.000 

1 Mb per A500 Plus 

L. 

119.000 

2 Mb Esterna per Al 000 

L. 

390.000 

2 Mb Espandibile a 8 per A2000 

L. 

350.000 

Espansioni Esterne Supra 

2 Mb espandibile tino a 8 Mb 

L. 

390.000 

Rockgen Plus 

L. 

399.000 

Genlock Plus per lutti gli Amiga & GDTV con visualizzazione 
su 3 monitor in contemporanea; doppia dissolvenza; video 
passante; software "Home Titfer professionale per titolazio- 

ne m omaggio. 




Super Video Digitizer L 350,000 

Digitalizzatore video alimentato direttamente da Amiga con 
RGB Splitter incorporato. Ingressi S-VHS, CVBS selezionabili 
Tempo di digitalizzazione a colori in 14 sec Porta passante per 
monitor Possibilità di regolare nitidezza, luminosità, saturazione 
e contrasto Supporta i formati Ham B W, overscan e in tenace, 
display con 16 o 32 colon. La schermata viene salvata in forma- 
to IFF 24 bit. Manuale in italiano. 

Super Televìdeo L. 149,000 

Questo accessorio permette la ricezione del Televideo RAI e 
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come il 
Teletext ecc. Collegamento tramite la parallela Amiga ed un se- 
gnale Videocomposrto che può essere preso da un videoregi- 
stratore o televisore (spinotto RGA/CHfNC o da Scart). Permet- 
te inoltre il salvataggio su disco e la stampa, Facile utilizzo. 


Kickstart 2,0 Automatico L 89.000 

Trasforma il tuo vecchio A5GQ e 2000 Vi 3 con il rivoluzionano 
2 0 11 tutte studiato su una apposita scheda dotata di interrutto- 
re automatico (tramite pressione sul tastomouse) con il quale si 
può selezionare, secondo S uso, il S/O 1.3 o 2.0. Semplice in- 
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano, 

Kickstart 1.3 L 79,000 

Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplicemente allìn- 
terno dell'Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S O 
2.0 ed il S/O 1 3 selezionabili tramite l'apposito interruttore Si ri- 
solve cosi II problema d incompatibilita con orogrammi e giochi. 
Semplice installazione, manuale in italiano 

Kickstart 1 ,3 per Amiga 600 _L 89.000 


Amica Scanner 

L. 

270.000 

Digitalizzatore Video 

"VIDEON 3.1” per Amica 

L. 

499.000 

Interfaccia Midi 

In - cut * ir uh 

L 

39.000 

Hard Disk 60 Mb 
SCSI 

L. 

390.000 

Modem 300/1200/2400 
Balio Hayes Comp. 

L. 

175.000 

Controller 2091 Commodore 
Espandibile 2 Me RAM - SCSI Turbo 

L. 

275.000 



89. 


Hard. Floppy Disk Video Backup L. 148.000 

Utile accessono per salvare enormi quantitativi di dati utilizzan- 
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo di 
backup dei files, backup di hard disk, dìrectories o Sfrigoli di- 
schetti utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta 
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb, Il backup di un 
singolo disco impieaa circa 54 sec L accessorio lavora come 
uno Steamer con Ila" possibilità di recuperare solo determinati fu 
ies grazie ad un menù che terrà conto dei gin del videoregistra- 
tore. Cosi ci si potrà posizionare direttamente sul file interessa- 
to, L'Hard/Floppy Video Backup può essere usato anche senza 
il possesso dr un Hard Disk Nella confezione è compresa una 
videocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio 

Software e manuale in italiano! 
(versione integrale 35 pagine) 


kj 




M 



o 



Disponibile al prezzo più basso d'Italia! 


Sound Master + Audio Master IV L 199,000 

Digitalizzatore Stereofonico professionale 56 Khz in Mono e 27 
Khz in stereo Dotalo di microfono incorporato attivabile via 
Software permettendo di incidere la propria voce durante una 
digitalizzazione mixando i due ingressi Audio 


Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 


F- 


Tutti i marctiì soflo r&giiTnjij e appaitentìcrm aj torci proposta*! 
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I NEGOZI PER I RINOCERONTI DEI VIDEOGIOCHI. 



Da Pergioco trovi 

le console i 

GAMEBOY, LYNX, GA- 

M E ■ 
GEAR, 

NEO GEO 

NINTENDO, MEGA 
DRIVE e tutti i video- 
giochi esclusivamente 
originali. 

mì i 

1 I* v i d e o g a • 
mes. esclusivamente 
originali, per qualsiasi 
computer: PC, Amiga . 
Atari ST, Commodore 
64. Amstrad : 

Giochi 
di ruolo, 
miniature 
in lega di piombo, 
boardgames, warga- 
mes, giochi di società, 
scacchiere elettroniche 
Kasparov, librogames, 
minigiochi e aquiloni. 
Da Pergioco trovi 
sempre disponibili i ca- 
taloghi gratuiti aggior- 
nati per settore. 




AJ 


Vendita per corrisponden- 
za in tutt'ltalia, tel.02/ 874580 - 874593. 

MILANO 

il negozio è in via San Prospero 1, MM1 
Cordusio. 



il negozio è in via 
Metro Ottaviano. 


ioni 109-111, 



Cominciamo a giocare il gioco informazione, il gioco di società in 
formato pubblicazione simile ad una rivista. 

Il primo della serie è Tangentomane, dove il protagonista sei tu. 
tu organizzi e gestisci incassi illeciti e quant'altro. e facendolo co- 
nosci quello che nessuno spiega mai. ...il sistema, oltre lo scandali- 
smo e dentro la notizia. 


La ragnatela delle complicità soffoca Metropoli 
Tangenti: ie mani su Ha città! 
Giunta e Opposizione: politici tutti corrotti e corruttibili. 


Echi di cronaca d una 
partita. 

Scandalo nei bagno dell'I- 
stituto Case Della Gente f 
Un assessore del Partito 
del Maiale è stato fotogra- 
fato mentre si infilava in ta- 
sca una busta datagli 


mediato il sequestro di tutti 
ì fondi neri scoperti in Fe- 
derazione. 

Chi fermerà la Giunta? 

Se volete sapere come va 
a finire, giocate a.., 

TangentoiLiiUt ! 


da un imprenditore tra- Foto 
vestito da inserviente 1 d'agenzia; 

A seguito del fatto . dal- 
l'Opposizione. il partito 1 an 9 ent0 ' 
Dialettale attacca la ma " e lQt0 ' 
Giunta e chiede le im - m 

mediate dimissioni del - JJSSii 
l'Assessore al Bilancio divertimenti. 
Intanto ìa Magistratura Ha sotto- 
indaga , e scopre strane braccio an- 
sotioschzione che am- che la busta 
varrò da non si sa chi. contenente 
proprio nelle casse dei 2 mìiiard» di 
Partito Dialettale, fm - 


Attenzione, è un gioco di 
gruppo: perciò dovete 
essere almeno in quattro, 
ma non più di nove. 

H gioco Tangentomane 
comprende ii regolamento 
generale, i fascicoli allegati 
TOP SECRET GIUNTA 
e TOP SECRET OP- 
POSIZIONE. il foglio 
segnalim da ritagliare. 9 
schede dei giocatore, la 
mappa e la busta del 
Tangentomane. 

Ogni riferimento a fatti 
o persone realmente 
esistenti è assoluta- 
mente casuale e frutto 
di pura fantasia ludica, 

Taitgenlftifiiiiifi 1 COSta 
18000 lire. 
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Forse saprete che il talamo è la parte del cervello sede degl i istinti 
più primitivi e i neon t rollati, ossia proprio quella a cui tanno 
appello certi videogiochi, t la Thalamus sì è scelta un nome 
indovinato, olire ad essersi posta come casa-guida per i! mercato 
del C64; il suo unico problema al momento è che non gode di una 
posizióne altrettanto consolidata presso gli utenti dei fratello 
maggiore di casa Commodore, il nostro Amiga, Proprio per 
questo stanno cercando dì pigiare sull 'accelerato re, e abbiamo 
ricevuto Ire titoli dì prossima uscita in un colpo solo. Le nostre 
prime impressioni i Eccole! 


BEASTMA5TER: questo titolo Adi chiara Ispirazione "bestiale", avendo in 
comune alcune casette col grande capolavoro Psygnosis (non perniante 
I programmatori sono I WJS, autori della conversione per 
5T del primo Beasi). Iniziamo a dire che II gioco avviene su 
scenari a scorrimento laterale multistrato dei terreno, con 
due strati parallattici sul fondale. Aggiungiamo che voi 
pilotate una specie dr umanoide con la pelle color smog, il 
cui sport preferito sembra essere il pugilato con I pirati 
(?!?). Qua e là, infatti, si troveranno individui di bassa fibra 
morale (eufemismo stile "Monkey l stand” per indicare, 
appunto, i pirati)* dotati dì spiccata propensione a parlare 
con i pugni. No, non hanno subito mutazioni genetiche; è 
solo che hanno la lingua impastata da torcibudella vari, i 
cervello che non sta molto meglio, e il talamo (...) che 
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spadroneggia; la loro unica attività è far volare cartoni appena vi 
avvicinate a loro. Che fare? Ma rispondere di sinistro, che 
diamine! 

Dopo averti sconfitti in combattimento pugnace (l'unica regola è: 
Non ci sono regole.. vedi Crackdown), potrete Imboscare gli 
oggetti che avevano con sòr panozzi o bottiglie di torcibudella. 
Non preoccupatevi troppo se non sapete che cosa sia un 
torcibudella: ù qualche porcheria tipo il grog o qualche 
whyskacclo di Infimo livello qualitativo e altissimo grado alcoli 

Le Impressioni tecniche ricavate sono sta- 
te di una grafica godibile; Beast rimane 
comunque superiore, non foss’altio per- 
ché 1 livelli di parallattico dei terreno qui 
sono troppo distinti. Bello e ben animato lo 
sprite prfnclpate. meno gli altri (per quei 
poco che si poteva vedere nel demo 
giocatele), ma ci è piaciuto poco H modo In 
cui il nostro personaggio rispondeva ai 
comandi, e anche la mancanza di effetto 3D 
del moviménto in profondità. 
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WINTER CAMP 


NOB8Y THE AARQVÀRK: Un 

"aardvark" non è altro che un 
tòrmtehlorft (oltre che un aereo militare), 
nonostante II mio vocabolario citi la 
sconfortante traduzione "oritteropo"; 
por capire questo parolone occorre la 
laurea In scienze naturali. A parte que- 
sto. di Hobby é arrivato un demo (non 
giocante, stavolta) che rivelava chiara- 
mente la natura dì gioco di piattaforma. 
Lo scorrimento avviene nelle quattro 
direzioni cardinali, e lo scopo è pilotare 
un formichiere che deve avere una spic- 
cata simpatia per Lupo Alberto. Sorpre- 
si? Assolutamente no: che cosa si po- 
trebbe altrimenti pensare di un 
formichiere tutto Mauro? Ma dicevo: 
dovete pilotare questo simpatico 
formichiere lungo uno scenario animar 
to, che per sua/vostra disgrazia è 
popolato da una schiera 
di rompiti sche. Qual é la 
cosa peggiore? Bè, Il 
formichiere é disarmato, 
e qui sento già i gemiti di 
sconforto. Consolatevi, 
però, se la Thalamus ha 
scelto un formichiere, ha 
evidentemente grand© fi- 
ducia nelle sue doti natu- 
rali, altrimenti d avrebbe 
messo come minimo un 
d ragli otto. I formichieri, 
come sapete, hanno una 


dieta ri garosissima a base di 
formiche; qual che forse non 
saprete è che Hobby può usa- 
re le formiche appena Ingeri- 
te come proiettiti. Queste In- 
solite munizioni "naturali" 
sono alquanto efficaci, dopo- 
tutto I cattivo ni eh© popolano 
lo scenario sono delicati dì 
stomaco. Naturalmente Slmili 
colpi sono rigorosamente 
contati, è vero che Hobby 
deve ripulire tutti i formicai 
che trova, ma "secco vuoto 
non sta in piedi"! 

Le Impressioni ricavate dal 
demo erano di una certa sem- 
plicità © un evidente origine 
sessanta quattresca del gioco, suggeri- 
ta dalla qualità di alcuni effetti e da una 
certa mancanza di definizione degli 
aprite, li gioco è sembrato piuttosto 
banale, seppure con un soggetto cari- 
no; globalmente non è un titolo da far 
rizzare ì capelli (in entrambi i sensi). Il 
livello di stimolazione ta I ami caà In som- 
ma contenuto, e non è con Hobby che la 
Thalamus darà al mercato Amiga 11 
colpaccio dì timone verso se stessa. 
WINTER CAMP: Dopo II discreto suc- 
cesso ottenuto con la versione per 
Commodore 64, ecco che le avventure 
invernali del topolino Maximus si pre- 
parano per il loro passaggio a 16-BtL 
Annunciato, anche se con data ancora 
da definirsi* la convt? rsione del suo pre- 
cursore estivo, da anni ormai disponibi- 



le per il 64: SUMMER CAMP. Rii 
do sempre In tema dì 
anti sonanti che sembrano destinati a 
vedere finalmente la luce su Amiga non 
possiamo certo dimenticare I due epi- 
sodi di CREATURÉS, dei quali ci occu- 
peremo sul prossimo numero 
ARSEMAL: Chi si Intende di calcio sen- 
tirà sicuramente qualche antenna vi- 
brare. No, non quella della TV. quella 
dell'Intùito» che potrebbe smascherare 
un nuovo simulatore di calcio sotto un 
titolo che starebbe bene anche a uri 
gioco dii guerra, lì nome per esteso 
sarebbe infatti ARSENAL F*C. ( « cosi 
ecco a voftsignorì uno sfidante al 
Sensisoccer appena uscito- Quello sti- 
molava tutti i sensi, questo è puramen- 
te talamico; chi vìncerà? Bah, la rispo- 
sta non tocca a noi, nel senso che la 
vittoria viene unicamente dagli esiti di 
mercato; a noi spetta unicamente 
l'espressione di un giudizio 
L'Impostazione di Arsene! F.C. è classi- 
ca, Intendendo con questo che d sono 
te solite opzioni per stabilire giocatori e 
formazioni* e si simula (a quanto sem- 
bra) li campionato nazionale inglese. 
Dal punto di vista grafico non ce prati- 
camente nessuna deroga dalla linea 
conduttrice tracciata già da Klck Off: 
campo a tutto video con scorrimento 
mu indi razionale e giocatori in formato 
pulce. La novità più spettacolare sem- 
bra sarà data da un bel malloppo di 
immagini digitalizzate: ne abbiamo vi- 
sto un paio veramente buone, raffi gu- 




I Li 


F Si ssr 
■ sì: srr 



™ '<■** i» Hn»r 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








r*rjiQ 


msmr 


cmui-tìrtHif or 

crvi%iJAT«d*i 


TTTW T-ll^B 


CsJVij* ^Wtt. km li 


ORI GIOCHI DISPONIBILI A MAJ 


INO - INFORMAZIONI E ORDINI 24 OHE SU 24 A VOSTRA DISPOSIZtONE 


OUEEN COMPUTER 
Demarairoma 4 
10*37 TuHNO 


TELÈFONO 

01 1/30 90,202 
011/30.01.352 


MAILBOX 

VfOtOTÉL 

211503732 


Qli/30 61 352 


DINAR E È FACILE ORDINARE È FACILE ORDINAR E É FACILE ORDINARE è FACILE ORDINARE è FACILE ORDINARE È FACILE 

COMPILA, RITAGLIA 


OiSCl A QllEEN CO MF L'TER s d 


ZIA pEM ARCHER; 


CVMPt TfJt. 




-’-tt-SSÒ t mirtìW> 


FIRMA [Df UN QE N.fQHe 4E MlrtOFlfHNtj 


SPESE DI SPEDIZIONE INVIO ORDINARIO 


ALLIGO RICi W* VÀGUAPOSTAU 


SPESE DI SPEDIZIONE INVIO URGENTE 


PAQhERQ A4 PQ$T VQ Ih £QN"*F%A5SÉG**0 


TOTALE 


allego ricévuta versamento in ce POSTALE N '43OS*Ò0 


PER SPEDIZIONI TRAMITE CORRIERE TELEFONATECI 


AU£ SO ASSEGNO N0*i TFWSFERIffliLE INTESTAI 0 X QUE EN COMPUTO 


RICEVERE IL NOST 
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Prima un fax e poi le prime diapositive, signore e 
signori... E’ noto uno nuovo software house italia- 
na! I 


Fbhenc si, che ci crediate o meno, rientro tranquilla mente 
in iilHcro no iwnieri ffp in come |;inii uteri (anche se :i dire il 
verri qui in ridn/ioile mm c'è inni un pomeriggio come gli 
altrL.Qin licosa di uvsnhitn mente impreseci àbile finisce sem- 
pre per Sahare fuori prima o poi!) e trovo sull» scrivania il 
comunicalo stampa recatile t'aiimindo nfTreiate dèli' ormai 
imminenti landò viti mercato del gioco dVsordlo di una 
neon » Incus» produttrice rii vldrogiochi nostrani, situata » 
Genova; si dilanili tl\ NAIÌN 1 K e il suo primo titolo in 
cantiere è Puv ventura grufici! NIPI J < ìS S vl-F.S INC. 







riguarda Eo svolgimento, posso dirvi che fruirà di una 
rivoluti oiiariu struttura di gioco tri» Inni battezzata 
ParalIftCtìo n) che eonsent e di scegliere airiiiUio il protago- 
nista che preferite, ina di dover comunque prima o poi 
interagire con gli altri due per via di continui 
sopì tappimi menti durante lo sv iluppo della v iecnda (v ale 
la pena sottolineare clic di personaggi minori in incontro 
rete comunque una einqii ani inai. I /interfaccia sarà ridot- 
ta al massimo, in modo da lasciare massimo respiro alla 
grafica di ottima fattura. ma allo flesso tempo estrema- 
mente funzionale. 

Nìppon Safeslne.dov i ebbe essere dfcpun ibi le nella v erskn 
ne per Amiga % \o\ t ii dire, è comunque ;i in linciala anche 
la conversione f>( avremo quindi linaio di riparlarne 
molto presto». 

MAX 


Incuriosito da tale milizia, ini metto re- 
pentinamente in contatili con il Stg» 
1 ostano ( uiiipn, cortese responsabile 
del progetto, con il quali scarnimi quattro 
chiacchiere, storto militine ole piuttosto 
veloci i per v ìa deH alntoaU- trctla di chiu- 
sura ini mero), rimandando un Incontro 
più esauriente t i ibissaio a dopo le v at an- 
/t e rimfliKiìdo cunitmquc In attesa di 
queste stesse immagini che qui trovate 
pubblicate. 

Passando al gioco posso dirvi chi vi sa- 
ranno tre protagonisti principali (quelli 
che compaiono anche nella foto); Dotigli 
Nuls. un ladro tecnologico. Donna I ala- 
le, iitTav \ eneo te soubrette c Dino Fagioli, 
un Ci pugile suonato, l a storia sarà am- 
bientala nel Giappone con tem por lineo 
del quale scopriremo traili/tonl e para- 
dossi in un approccio tìpicamente 
fumettistico ed esilir ante. Per quanto 
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WING n 
COMMANDER 
SU AMIGA!!! 



Dissero che non avrebbero 
troppo difficile. Dissero che 
alla Origin hanno trasfor- 
mato il mito in realtà : 
Wing Commander appro- 
da su Amiga. 

Scino cosi emozionato che non so come 
iniziare questa previe**, fi mi! m ente il 
tapol avoro della Orinili arriva 
su H + Antimi. \Y C ha lettemi mente fatto 
impazzire migliaia di possessivi PC, 
suoi per la trama, suoi per la velocita a 


/ potuto farlo, che era 
solo una leggenda, ma 



UJa bkmi tfw ODO. ani « rmummi cotantUt wi 
DdOotd !U pan VhQ pncwi 


cui 


bit magi, nel Ut quale dovete mi a/za re- 
si» t kìiraihi e guadagnarsi un posto 
fra le a I te sfere. 

Quel lo clic colpisce nella trama 
del ni oc in e come questa pervada 
l'Intera rea lizz azione, situile ad un 
film interniti* o: dopo ogni missio- 
ne avrete la possibilità di gustarvi 
un simpatico qtmd retto con pro- 
tagonisti i piloti che l'hanno por- 
tata a. termi ne, e con loro discute- 
rete del più e del meno. Alternati- 
s :i silente potrete vedere scene tipo 
sabotaggio della nave madre, op- 
pure un simpatico discorso sulla 



solavano (ktrcralmcntc) le astronavi in hjtmap. 
Prima di entrare nei dettaglio tecnico vediamo 
comunque un po' di storia: L'autore di W ing 
Commander c Chris Roberti che annovera nel 
suo carnet Times «F Lo re, su C64, e Rad Blood. 
per PC, Usuo prodotto pio interessa ni e è comun- 
que W ing Commander, In cut Chris li» sfoderato 
tutto il suo genio. W'C è ambientato in un Futuro 
Imi la no. in cui la federazione terrestre si è 
scontrata con un popolo alieno non proprio pa- 
cifico. chiamato Kilrarh. dalle sembianze leonine 
du un tempera mento tipico dei kamikaze giap- 
ponesi. Il tipo di gioco è una simulazione in 3D 


devastazione dei popolo terrestre da 
parte dei Miratiti tra il re e sin» figlio 
e tintili. 

Inutile dire che rifarti Disk sarà mol- 
to con cigliato anche per Amiga, i dinega 
di memoria obbliga torio, c qualche 
scheda accelera trite o simile accolla 
Come manna dui cielo. Dato che ci 
vomì arrisati sia lo slidc-thow che il 
demo, analizziamo prima tino e poi 
l'altro. 

l^o sfide-show utilizza Phalfhrite mode 
a 64 colori, e ve non uguale ai 256 
colori del PC, rende bene l'idea. Le 
foto che Irò* site pubblicale son^ prese 
da lì, anche se al momento non è anco- 
ra sicuro che queste siano effettiva- 
mente le srtnblnikz e finali. Considera- 
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tu comunque che ci hanno mesto un 
anno a program more M ing 
Comma ntler sui Amiga, era torse leci- 
to attendersi un sìmile prestìgio. 

Mas isti» che scalpitale ariis latini pure 
alla parte che ruttici aspetti» mot \\ ( 
è veloce (pianti» la veriloat PC? Ri- 
sposta lapidaria: no! Ripensandoci a 
mente fredda la cosa sarchile risultala 
forse impossibile, e quindi tutta som- 
mato ti lavora fatta dal tram della 
Grigio è accettabile: certo» scatta un 
po r nelle schermate di gioco f mentre 
in quelle pre-cal coluto di intrnduzlo- 
ne è estremamente fluido) e i colori sì 
riducono a Ih» con un effetto di 
ratinatura non proprio piacevole, ma 
bisogna pagare lo scatto di un 
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processore nominalmente piti lento e 
soprattutto di una capacità di dati 
decisamente inferiore. 

La cosa piu curiosa è che ( originale 
per PC è stato disegnato su Amiga, a 
causa della mancati /a di potenti pro- 
grammi dir») traci ng per personal! Il 
prò idem a è che, una volta portate su 
PC sono state riconvertire su Amiga e 
ha nnu così persona le fedeltà origina- 
le, Per ciò che riguarda la quantità di 





A 


!k 





dischi i programmatori stanno cercami n, tramite un nuovo metodo di compres- 
sione, di cacciare più di un niegae mezzo su ogni singolo disco: ciò non toglie che 
un hard disk sarebbe comunque molto utile, \ncorn due risposte alle vostre 

domande: quanto uscirà? Usciranno 



le missioni aggiuntive e Wìng 
Comma rider 11? \ desso che cì penso 
csul tulliani e un anno fu avevamo 
pubblicato delle loio, che al ni omento 
unii riusciamo a giustificare i \ isto che 
ti progetto dovrebbe essere inizialo 
proprio a Mora! k già piuMoslo avan- 
zate, v quindi annuncialo l p uscita en- 
tro la fine del '91, riproviamoci que- 
st 1 » iuta e speriamo con migliore for- 
tuna. Per quanto riguarda perle mis- 
sioni aggio mise possiamo dire che cl 
sfanno pensando. \\ ing Comniandcr 
Il é invece solo un sogno: troppo 
grande e troppo difficile da far girare 
su un 1 Amiga, Ma avevano delta la 
stessa cosa anche di \VC 1», 

Andre» Orchesi 
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Benvenuti in un mondo 


m cui li 


on 


TRfìCV 


NOMI: !; COGNOMI 
INQEfìtZZO: 

TI IL: I 


ETERNAM, l'ultimo dei “pianetopar- 
chi tT occupa tutta la superficie della 
Terra, E' una ricostruzione a gran- 
dezza naturale di epoche passate, 
popolato dì creature bio-tecnolo* 
giche, molto stimato dalle elite dei 
popoli intergalattici. 


Ricevendo l'invito per Eternam voi 
non immaginavate neanche per un 
momento che questa inaspettata 
fortuna potesse nascondere un tra- 
nello! 


Ma non sareste disposti ad affrontare 
qualsiasi sfida per un sorriso di 
Tracy? 

Dunque, in un mondo, in cui non e*è 
differenza tra il vero e il falso, sarete 
capaci di distinguere tra realtà 
virtuale e realtà fisica ? 

E 1 in gioco l'avvenire ! 


Dfljtdero ricever* un m doCiimsntazia*»* gratuita su.i* di glocM I^FOGRAMES 


oisimmi musivi 

C.T.O. 


jTa^ dfi Spedir- v C.T.Q. S.pA 

Vìa Pi t morte 7JF 
40069 ZOLA PREDOSA (BOj 
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SHERLOCK mm. 
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Come già anticipatovi tem- 
po addietro l'Electronic Arte 
ha annunciato che aita fine 
deH’estate uscirà con un 
gioco dedicato all'Investi- 
gatore più famoso dei mon- 
do Sherlock Holmes 
In questi ultimi mesi la mag- 
gior parte dei lettori cl ha 
totalmente assalito con te- 
lefonate riguardanti te av- 
venture di Indiana Jones 4 e 
Monfeey isfand 2. Questi 
programmi» so realizzati in 
modo adeguato, riescono a 

coinvolgere moltissimi videoglocatori e solamente II termine deirawentura può ^ vostra completa disposizione avrete 
indurti a riporre l dischetti nella scatola, por forse mal più tirarli fuori. anche I agenda di Holmes, che ricapito- 


quasi, sono la baso di questo programma. Non è cerio 
semplice venire a capo di un delitto senza indizi, ma le vostra 
costanza e arguzia (e temiamo già qualche telefonatela} 
potranno sicuramente condurre II protagonista del gioco ad 
arrestare il presunto assassino, 

Oltre cinquanta locazioni, ognuna ben immersa neiratmo- 
stera Vittoriana, possono essere esplorate; Il sistema (ti 
gioco è il classico punta e cticca che permette al giocatore 
una liberta compieta neifutliizza/pone delio schermo, cer- 
cando di raccogliere piu Informazioni e oggetti possibili. 

Tutti 1 personaggi che 
Holmes Incontrerà du- 
rante il programma 
avranno carattere, per- 
sonalità e alibi sempre 
differenti. In aiuto al 
prode investigatore, ci 
sarà una banda d* ragaz- 
zi chiamati "Irregolari di 
Baker Street" (grazi* alla 
soffiata di Marco 
Au letta), I quali lavore- 
ranno al fianco di 
Holmes solo per la glo- 
ria. o almeno così dico- 
no. 



The Lost FHes Qf Sherlock Holmes è II titolo principale di una serie di avventure 
grafiche che te casa Inglese promette di Immettere sul mercato con nostra viva 
gioia. Il primo capitolo di queste aorte si Intitolerà 'The Case of Serrateti Scalpar 
ed è previsto per Pc alt Inizio di Settembre. La storia ha inizio con un assassinio eli 
una giovane davanti al tea- 
tro S. Georges. La polizia» 
giunta sul posto, trova la 
sfortunata ragazza in un 
mare dì sangue Per la bru- 
talità del gesto, si crede che 
Il delitto sia opera di un fa- 
moso assassino chiamato 
"Jack Io Squartatore" (vi 
dice niente?). Il giocatore 
avrà il compito di condurre 
Sherlock Holmes, aiutato 
dal fido Doctor Watson, al- 
i'intemo di un’affascinante 
avventura grafica. 

Misteri e quiz irmolvibill, o 



lenì tutto quello che riuscirete a trovare 
durante l'avventura; gli spostamenti 
avvengono Invece su di una mappa di 
Londra, cliceando sulle località da 
esplorare. 

2S6 colori, grafica VGA e 
una serie interminabile di 
musiche classiche per 
immettervi totalmente nel- 
I* ambiente del gioco, sono 
le ottime credenziali per un 
possibile Top-score" nel 
numero di ottobre Riusci- 
rà ('Electronic Arte a man- 
tenere te proprie promes- 
se? Al posteri, la sempre 
ardua sentenza... 


Massi 'rullano Pescatori 
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llcWcL srl 


Computer* 
ed accessori 


20155 Milano - Vio Moc Mahon, 75 
Telefono Negozio (02) 39260744 la. 

Telefono Uffici (02: 32/0226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 


1 SI KITIl 

■ (02 > :i:iooo«» 


Aperto anctie 
il Sabato 
Orari: 

9.00 - 12.30 
15.00 - 19.00 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne 


GOLDEN GATE L. 990.000 

EMULATORE 386SX AT PER A2000/A3000 

VORTEX presenta un nuovo emulatore 80386SX ÀT per AMIGA 2000 e AMIGA 3000, 

La concezione della scheda permette di lavorare contemporaneamente con il sistema DOS e AMIGA L emulatore lavora completamente 
in Multitasking Sotto il sistema DOS la Golden Gote controllo gli slot dedicati ai processore 386SX. WINDOWS 3 lavoro in Protected 
Mode e 386 Mode. Inoltre sono utilizzabili schede grafiche VGA, controller LAN, Hard Disk ed espansioni di memoria. La scheda, 
costruita con tecnologia SMT. monta i! processore 386SX con clock a 25 Mhz, 512 Ram in emulazione e possibilità di espansione do 1 
a 16 Mb con Sìmm standard da I Mb O 4 Mb. Lo memorio massima disponibile è di 1 6,5 Mb E integralo uno spazio per il coprotesso- 
re matematico 80387SX e un controller opzionale 82077A per floppy da 3 /? - 5 / 4 fino a 2.88 Mb, Si possono collegare drive interni 

a Disk delle 


come drive esterni. La Golden Gate supporta i contoller Har 


della Commodore. Come emulazione video sono disponibile CGA con 
16 colori, Hercules, Olivetti e Toshiba f3 lOOcome anche EGA (640 *350) e VGA (640 x 480) monocromatici. Tramite un commutatore 
[Monitor Master) è possibile collegare un monitor Multiscan, cosi come una scheda ISA EGA/VGA e l'uscita video di AMIGA. 

Golden Gate supporta anche mouse, orologio, COM1/COM2 su seriale, LFH come parallelo, la CMOS RAM e sonoro. L emulatore si 
inserisce in uno slot PC dell' Amiga. 

D ati Tecnic i; 


CPU 

NPU 

RAM 

CONTROLLER DRIVE 


HARD DISK 


803 86 SX a 25 Mhz di dock 

80387 SX opzionale 

5 1 2K Ram onboord, Espandibile fino 
à 16 Mb con Simm da !Mb c 4Mb 

82077A opzionale per 3 Va 5 V 4 nei 
formoti 360 Kb ■ 720 Kb - 1.2 Mb - 
ì .44 Mb - 2 88 Mb. Senza controller 
viene emulato il formato 360/720 con 
i drive Amiga. Possibilità collegamento 
drive esterni 

Compatibilità con schede controller 
Commodore. Possibilità di partizionare 
un Hard Disk in modo Amiga per Dos. 
Interfaccia standard IDE per 
collegamento di Hard Disk IDE. 


VIDEO 


MOUSE 

I/O 

OROLOGIO 


Come emulazioni video dispone: CGA 
con 16 colori Hercules, Olivetti e 
Toshiba cosi come EGA (640 * 350) e 
VGA {640 x 680) monocromatico 
Supporla schede Flicker-Fixer Tramite 
un commutatore (Monitor Master) è possi 
bile collegare un monitor Mutósàm, cosi 
come una scheda ISA EGA/VGA e 
L uscita video dì Amiga. 

Il mouse Amiga viene emulato come 
Microsoft Mouse sotto COMI o COM2 

LPT1 come parallela, COMI -COM2 
come seriale 

PC/AT RTC onboord. 


m voi im£** v soli: £ 7 ».»oo 


È arrivato il momento di possedere lo più potente interfaccia di bockup, mai realizzato. L'interfaccia è dotata di 2 led indicotor, che segnalano 
il corretto funzionamento ed il trasferimento dei dati, l'interfaccia si connette alla porta drive (non necessito di saldature) quindi è di semplicis- 
sima installazione. Novità: non ho problemi di sincronismo ed è in grado di riprodurre fedelmente rutti ì vostri programmi originali. Riproduce 
esclusivamente programmi origina ì, per copie di sicurezza ed uso strettamente personale HI. E in grado di copiare anche i più impossibili come 
"Drooon's Lcir". Gratuita aualsiosi provai ! Non potete non avere questa nuovo ed utilissimo prodotto americano. Oro con istruzioni in Italiano. 


NUOVA VERSIONE 
ATONCE L. 299.000 

ATONCE PLUS L. 449.000 

Nuovi emulatosi ter AMIGA 500 - 500 Plus - 2000 

ORA CON NUOVO SOFTWARE F MANCATI IN ITATI ANO! 



i loro proprietari. opra porta! ■ ■ X 
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1 Floppy Disk da 3.5'’ 1.44 Mb e Hard Disk da 40 Mb a 130 Mb 

Scheda ADLIB compatibile con porta per il Joystick 

Collegabile ad un monitor (MDA-CGA-EGA-HERCULES-VGA) e ... 

Direttamente collegabile al tuo TV color (SCART) 


Presso 


Ma.S.E. 


Via San Romano N. 75 
Tel. 0532-767800 (r.a.) 


44100 FERRARA 
Fax. 0532-767375 
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ORE D'AVVENTURA 


Q è arrivata una voluminosa busta spedi- 
ta via razzo, con dentro una documenta- 
zione paurosa e due dischetti di una 
versione provvisoria del gioco. La docu- 
mentazione conteneva storia, mappa e 
addirittura descrizione e soluzione com- 
pleta, cosi non abbiamo avuto problemi 
nel vedere il malloppo. C e da dire che 
però la soluzione della prima sequenza 
era totalmente sballata, e abbiamo do- 
vuto trovarla noi; basta con le dance, ora, 
e via per l’anteprima! 

Siamo nella terra perduta di Zeloria, go- 
vernata da una serie di terribili streghe 
macchiatesi di delitti infami. Una dì esse 
era sensibilmente più depravata delle 
altre, e un giorno riusci a trovare un 
incantesimo per Tetema giovinezza Mi- 
schiare gli Ingredienti non era però Indie, 
e il principale era nientemeno che un 
ragazzino. Sebbene la strega sapesse 
dove trovarne uno (nel nostro mondo), 
aveva bisogno di un portale magico per 
valicare la distanza di spaziotempo. Da 
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la risposta 
MCMANTIA* 


che sfrattare il comando usare 11 , hanno 
deciso dì scomporlo in tante azioni pos- 
sìbili, Questo potrebbe suggerire ai meno 
esperti un certo incremento del livello di 
difficolta rispetto alla media (faedamo 
nomi: Fas rinati on & C.)r un'Impressione 
che risulterebbe anche avallata dalla ne- 
cessità di svisce- 
rare bene le si* 


dall'altro lato del portale, così quando 
venne 11 momento esso comunicava in 
effetti con una cittadina dei nostri giorni. 
E proprio In quel momento, mentre la 
perfida stava laudando un incantesimo 
di prelievo, un ragazzino giocava a 
baseball proprio davanti ai portale,*. 

Il ragazzino, nomato Brad, è il nostro 
eroe. Dopo essere stato risucchiato dalla 
magìa, sì trovò stordito e sconvolto da- 
vanti a una torma di megere ghignanti, e 
senza neppur potere reagire si trovò 
scaraventato In una cella e appeso per i 
piedi; qui il gioco inizia, in una posi- 
zione decisamente scomoda. 

Ma di che gioco si tratta? Essenzialmen- 
te Curse of Enchantia è un'avventura 
dinamica, il cui controllo avviene trami- 
te una barra dì icone a scomparsa, 
riproponendo uno stile abbastanza in 
voga. Ma alla Core si sono concessi 
qualche variazione in la sul tema: arri- 



sola però non aveva sufficienti poteri , per 
cui convìnse due compari a visitare 11 
nostro Medioevo per combinare anche E 
qualche catastrofe, persuadendole che 
avrebbero avuto sufficiente energia. Le 
due in effetti riuscirono ad aprire il porta- 
le, però arrivarono nel Medioevo senza 
più un fflo di energia, e furono annichilite 
da una magia della cattivona, che le di- 
strusse totalmente e nel contempo sta- 
bilizzò LI portale, A questo plinto occor- 
reva sufficiente energia per lanciare lin- 
eante si 1 1 io d s giovinezza, e qu> ndl la solita 
perfida fece credere a tutte le sue eoileghe 
di voler usare quella magia su tutte loro, 
se le avessero prestato La loro energia. Il 
tempo che passò per convincere le sue 
colleghe però scorse molto piu in fretta 

"tfi/iiin my tv q/qo 
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inazioni. Esistono infatti diverse 
schermate (una per tutte: la prima) dove 
è obbligatorio frugare bene, In posti ma- 
gari non ovvi, per trovare gii oggetti ne- 
cessari alla prosecuzione del gioco. 
Un'altra annotazione (che risulterà gra- 
dita a molti) riguarda la chiara 
impostazione da cartone animato: c e una 
certa fusione di sequenze 
reallstichegglanti e altre tipo acquerello, 
ma un tema conduttore sembra essere la 
qualità delle animazioni e tipiche se- 
quenze (appunto) da cartone animato. 
Ennesimo dettaglio: l'assenza totale di 
testi. Se cercate di eseguire un'azione ci 
sono tre esiti possibili: i) l'azione è rego- 
larmente eseguita; 2) il cursore si trasfor- 
ma In una manina che fa il gesto di 
vittoria; 3) Idem come prima, ma li gesto 
è un pollice verso. I casi 2 e 3 avvengono 


* „ 

d sono ottime schermate statiche (be, 
guardale le foto!), e c'è addirittura (dove 
serve) lo scorrimento parallattico. Le 
animazioni sono discrete e divertenti 
{ma non guasterebbe un effetto 3D in 
certe locazioni: qua e là sembra addirit- 
tura che Brad si rimpicd olisca avanzan- 
do verso l'esterno) e tutto sommato è un 
gioco facile da capire e assai meno da 
terminare; vi basti sapere che contiene la 
bellezza di duecentocinque schermate, 
e in tutte (o quasi) occorre fare qualcosa. 
Che volete ancora? La soluzione? Eh, 
no: quella dovete trovarla voi; ricorda- 
tevi solo che fra pochi mesi potrete 
mettere zampe e zanne sopra la versione 
definitiva! 




se un'azione non e strettamente utile, ma 
diteci voi: se ordinaste di guardare una 
porta e la risposta fosse un cenno affer- 
mativo, non vi sentireste presi In giro? Cè 
da sperare che questo sia un limite 
esclusivo della versione incompleta che 
cl hanno spedito (in effetti, il caricamento 
aveva effetti grafi d tipo "televisore fuori 
sintonia"; sicuramente non sono definiti- 
vi)*: Per il resto, li controllo avviene via 
mouse, anche se il joystick è di parziale 
aiuto , La barra di icone appare premendo 
il tasto destro, e il tasto sinistro decide il 
da farsi. Sempra con il tasto sinistro si 
sceglie dove muovere il nostro Brad, sia 
nei confini (fi una locazione, sia lungo più 
locazioni unite fra loro, dove compare lo 
scorrimento dello schermo. 

Tirando le somme: la grafica è senz’altro 
bella, principalmente a livello di fondali: 
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essuno Potrà Fermarli! 



Clvde Radcliff Exterminates All t he Unfrienoly, Repulsive Earth-ridden mime 


Incredibile Ma Vero! 

Il gioco più spettacolare, divertente, incredibile, pazzesco, irresistibile, coinvolgente, delirante, 
selvaggio, intramontabile e inimitabile mai pubblicato per Commodore 64 

è finalmente disponibile anche per il tuo AMIGA! 

Un intero villaggio di Fuzzv Wuzzy, i personaggi più carini e divertenti che hai mai incontrato, ha bisogno del tuo aiuto! 
Prendi il controllo di ilyde Radcliff, l'unico Fuzzy ancora libero, impegnato nella missione che lo porterà attraverso la 
Foresta Nera di Gateau, fino ad una terra popolata da creature pazzesche, nuotando tra piranha affamati e cercando di sfug- 
gire alle tremende stanze di tortura! 


CREATURES: il mito è ora su AMICA! 
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Avete mai desiderato avere al 
vostro servizio una servitù di 
venti o più persone, possedere 
un esercito personale, bandire 
un torneo cavalieresco, fare 
lunghe passeggiate attraverso 



le immense distese di verde, 
insomma essere un Re? Forse i 
più non sanno che anche i Re 
fanno sogni strani e il nostro 
protagonista, che porta il regai 
nome di Rudolph, durante una 
notte (di mezza estate?) si trova 
catapultato in un luogo miste* 
rioso 


GALATTICO! 


Questi} titolo, emhh Gola clic - Tito V Ititi n Game, 
segna lo sbarco su Amiga di «no del più Impor- 
tanti e conosciuti programmatori al tempi dello 
splendore del Cmméor* 64: Stavros Fasuufas. 
Rimembrate? Ho? Par tinelli che non se lo ricor- 
dami» è l'autore di giachi come Sanitari (il primo 



vero gioco con scrollino Alitili 
paralitico), lo stupenda Getta (ricor- 
date la fantastica musica?) (che non 
era sua, ma dì Bob Hufabarti, ma va beat 
lo stesso. NdMAJ e (tettai. 

Hi questa nuova s prima produzione di 
StavUs su Amiga dovrete eliminare altri pre- 
sunti Re dì colore arancione e viola- Per olimi* 
narll potete lanciargli contro delle carte {tutti 
rigorosamente assi di cuori) (g) t ma se tirava 
assi di legno faceva pio male* NdMAj. natural- 
mente per passare di livello dovete eliminare 
tutti t personaggi (voi esclusi} presenti 
sullo schermo. Il compito comunque noni 
cosi facile e am sembra, perché gli altri 
Re lanceramio dei cubetti che se vi colpi* 
ranno faranno diminuire la vostra energia 
o arancione a viola a seconda da chi 
provenga li cubetto, in compenso ogni 
volta che eliminate un Re di un de (ermi* 



nato colore la vostra energie aumenterà 
di un po'. Altro fattore che vi potrà mere 
di aiuto è che ogni qualvolta eliminerete 
un Re esso J asceta cadere del giocattoli o 
del ghiaccioli che una volta raccolti In- 


BMMfcMim II vostre punteggio o concede- 
ranno qualche secondo in più di gioco. Gl sono 
anche numerosi altri bonus dei quali parò non 
conosciamo assolutamente fa fpnrioae, Infonde 
è questo il hello delle previe*! 

Per quanto riguarda la grafica» questa pronta 
un carattere quasi fernet! oso , con colori molto 
vivaci sullo schermo con una veri miriade (im- 
pressi munti, ndMai] ili oggetti a schermo. 
Fatto questo che alTlnlzIo può lascive abba- 
stanza perplessi, ma dopo un perioda di smar- 
rimento più 0 meno prolungato $i entra tran- 
quinamonte nello spirito del gioco* VI anche 
da no tare che 11 gran numera tifali sprite sullo 
schermo non Inf lu loco m l n imamente sul la velo- 
cità del gioco che peraltro è già molto elevata, 
Caratteristica» che farsa farà venire le 
traveggola ad alcuni di voi, è sicuramente lo 
scrolllng del campo di gioca» (che so suggerì* 
mento di Mai) da oggi in poi chiameremo 
M UITIC1L I NDRO I GALE! Sicuramen- 
te è uno scrolli ng Innovativo e se 
volete comprendere di cosa si tratta 
non v‘è ultra possibilità se non 
comprare il gioco, nella versione 
definitiva dovrebbe essere possi* 
bile giocare anche In due. 

In prospettiva di recensione defi- 
nitiva posso prevedere lodi per le 
sue curati eristiche sicuramente 
uniche, ma dubito che potrà ri- 
scuotere qual successo ctonorcs 3 
che aveva invece caratteri nato 
tatti {precedenti prodotti F oso b L as. 
lisciti previsto a breve scadenzo... 
nel frattempo meditato . meditate gente, perché 
l'erba voglio non cresce manche nel giardino 
del Re!! 

Alessandro Muntoli 
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UNA FORZA MALIGNA Si É IMPOSSESSATA DEGLI 
STUDI Di PRODUZIONE "LA VEDOVA NERA" A 
HOLLYWOOD ANCHE LA PROPRIETARIA, ELVIRA. 
E SPARITA INOLTRE, TRE SET CINEMATOGRAFICI - 
UN CIMITERO, UNA CASA INCANTATA E UNA 
CATACOMBA SONO STATI INFESTATI DA 
BRUTALI MOSTRI. IL GIOCATORE DEVE CERCARE 
ELVIRA ATTRAVERSO QUESTI ORRIBILI MONDI 
E COMBATTERE L’ULJIMA GRANDIOSA BATTAGLIA 
CONTRO UN’ENTITÀ ENORME E FURIOSA 
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Maria? E chi é questa Maria? Dai, non ditemi che non lo sapete: ha Io stesso 
eoe nome di un nolo composi Idre di musica digitale* Ancora nebbia? Bah. siete Ve* 

scarsucti: si tratta di Maria Whitiaker E adesso, per piacere, non ditemi che non 
sapete chi sia: è li barbara più famosa nella storia dei i ideogioebi , h cui fama, per 
la tenta, e dovuta piu a un sontuoso sviluppo circolare dei respingenti {ma anche attraenti .J 
anteriori che alla sua abilità nel maneggi® del la spada. 1 piu attenti tevideoallupatùne avranno 
ammirato la sinuosa mappatura superficiale nel Cover Girl Strip Poker, recensito qualche 
numero fa, e con questo sapete pressoché tutto sulla bimba; il su® mimerò di telefono è 
gelosamente custodito da un'idra a otto teste (una cifra per testo h detto questo, se ci tenete, 
armatevi e partite alla conquista. Ma, come II titolo lascia capire, sia davvero per riempire i 
nostri schei mi? No e si* No perché non si tratta di lei* sì perché è prevista l'uscita di un umico 
gioco con una protagonista che in fatto di protube rame aggressive e abilità spadisti cu unita ha 
da Invidiare alla nostra Maria {roba tip® LHMHMOOJ* Se siete interessati, ecco i dettagli: alla 
Loririe! stanno pianificando fuse ita 


lo. I mostri fissi sono più difficili di quelli 
occasionali* e per proseguire nel gioco sarà 
necessario conoscerne la precisa funzione* II 
numero dei mostri erranti è correlalo al livel- 
lo di gioco scelto aiririiriu della partita {ce ite 
sono tre), e immane ahi! mente ogni scenario 
ha i! suo bravo mostrone finale: ancor più 
brutto, grosso e prepotente degli altri. Vi di 
ciamo addirittura che cosa sono: un 
tirannosaum una pianta carnivora* un ragno 



gigante e un orrendo mostro sanguinolento; 
1' 'ultimo, come già detto, è ['Entità* Natural- 
mente ognuno di essi avrà qualche debolezza 
che spetterà al giocatore scoprire* a meno che 
costui sia un adoratore delle fantwziane se- 
quenze di '‘GAME OVEJT Durante il gioco 
sarà possibile raccogliere sei tipi di simboli, 
equamente divisi tra offensivi e difensivi: 
l'arsenale offensivo include fulmini, raggi 
laser e sfere infuocate, mentre il reparto dife- 
sa annovera il guadagno di energìa e 
vite extra, l'Immortalità e il volo. Le 
\ o piion j offersi ve lui n no tre 1 i velli di 
forra, e raccogliendo lo stesso simbo- 
lo più di tre volte sì av ra la distruzio- 
ne globale di ogni cosa in vista. 

Un elfo apparirà occasi un a Ime «te 
per aiutare il giocatore: questi dovrà 


di un nuovogioco tTllEENTlTYlché 
prevede rà una furiosa serie di com- 
battimenti in puro stile Barbarian. Il 
giocatore impersonerà appunto 


la decenza}, ma potrà optare per un 
guerriero macho : quel che conta è 
c he dovrà esse re d an il atonie ut e ab ile. 
perché dovrà fronteggil e una vera 
tonno d i must ri u rren ili e ve ramen le < 

perfidi. La struttura del gioco è cen- 
trato su cinque livelli, caratterizzati 
dalle per sonali t a faunistiche e 
paesaggistiche. *Ni inizia dal feto della pietra, 
per passare alla foresto, alle montagne e alle 
caverne* Il quinto livello è nomato “apocalisse" 
ed è rarmageddon, l'immensa battaglia defini- 
tiva contro l'Entità che da il nome al gioco. 
Tecnicamente parlando il gioco è a 
scorrimento laterale in entrambi i sensi* con 
ululiate ut® parallattico del fondale* Nei vari 
scenari ci sono mostri fissi e casuali, questi 
uh i m i essendo assegnati in base al live! lo seri- 


J vomente aiutato; in questo gioco la 
gentilezza non paga. 

The Entity è annunciato per il caro 
vecchio Amiga e per il prossimo Na- 
tole: non si e detto assolutamente 
nulla su versioni per IV e né è stata 
specificata la quantità di RAM necessaria 
l memoria base o 1 Mbb ma altrimenti le recen- 
sioni a che servirebbero? W JL 
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JAMES PO 


PERTfl 


Ormai per i più le vacanze sono finite e 


ELLE OLIMPIA 


le scuole tra poco riprenderanno a 
martellare noi poveri studenti affaticati 
dalle scorribande estive. 

Non tutti però quando si trovano da* 
vanti l'immensa distesa d’acqua salata 
pensano a divertirsi, c'è anche chi, 
ligio al dovere, lavora incessantemen* 
te per garantire l'incolumità 
di tutti noi, come il nostro 
eroe: James Pond. 


ancora arrivati a certi limiti, anche se non si può mai direi) con un costume 
da ranocchio m magliettina e calzoncini o nel caso avvolto da tutorie tutto 
nero, come si addice a un vero inviato in missione speciale senza ritorno 
(chissà poi perché tutti gh agenti segreti hanno le tute da sub nere e non 
colorale, non so... rosse, verdi, viola, mah!). 

Nella versione finale saranno disponibili ì tre più convenzionali modi di 
gioco: l'indispensabile? pratica, la solitaria competizione, oppure quella 
come sempre più esaltante a più giocatori. Scegliendo la prima opzione 
sì avrà la possibilità di prendere confidenza con le vario prove, optando 

quindi per uno del 


Finalmente l'agente segreto più ama- 
to del mondo tara la sua 
ricomparsa sui nostri monitor in veste 
marina, concedendoci la 
possibilità di vestire t suoi panni per 
l'ennesimo sforzo atletico. Questa 
volta il nostro eroe dovrà cimentarsi 
in diverse prove, d'influenza olimpica 
(cosa non puramente casuale, visto 
che t'uscita dovrebbe coincidere con 
le Olipiadi di Barcellona nel toro pieno 

splendore} e naturalmente acquatiche, durante le quali dovrà dimo- 
strare tutta la sua abilità per riuscire a sconfiggere i nemici di turno, 
come pinguini, granchi, foche monache, polipi età*. 

La novità rilevante rispetto agli altri due episodi è rappresentata dalla 
possibilità dì avere un James Pond che cambia aspetto e caratteristi- 
che a seconda dalla prova a cui deve partecipare: Ilo vedremo cosi 
calato nei suol classici panni di agente segreto in incognito, oppure 
travestito (non fraintendete net campo dei videogiochi non sismo 



tre livelli di difficol- 
tà senza preoccu- 
parsi di sbagliare, 
e potendo gareg- 
giare ad una qual- 
siasi prova senza 
un ben preciso or- 
dine; l'unico svan- 
taggio è che se si 
vuole vincere una 
medaglia bisogna 
completare le pro- 




ve in un determinato ordine prestabilito 
altrimenti nisba! Scegliendo invece il 
modo di gioco ad un solo giocatone si 
gareggérà a tutte le prove in ordine, fer- 
mo restando che una non qualifica por- 
terà ainnesorablte GameOver, mentre la 
vittoria porterà alta sicura gloria, ricono- 
sciuta da tutto il mondo intero (s forse 
anche da parie del sistema solane), 
infine la competizione a più giocatori 
richiederà la vostra abilità per prevalere 
sulle capacita dei vostri avversari. V“è da 
notare che ogni giocatore dovrà supera- 
re con le proprie forze la prova, in quanto 
non è possibile agganciarsi ad un altro 
giocatore per continua ria. In ogni evento 
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Vi sarà poi la poislbllltà di raccogliere del 
bonus a tu alla fina dalla prova io no sarà 
raccolti abbastanza si potrà accodo™ ad 
un ulteriore livello finali In cui concorre- 
rete a un nuovo evinto por In gloria vostra 
e dal vostri gonitorifl), 

Lo disciplini presenti tiranno alla fine 8 
o si andrà dn provo buffo coma II Lincio 
delio conchiglie a cote piu sedi come la 
costruzione di castelli di subbia, senza 
dimenticarci della corsa sull'acqua (dallo 
p arti de 1 1 a go d I Tibe ri ad#? NdMax), oppa* 
re veloci apparizioni dall# parti 
d‘ AUantldo, o perfino nello fauci di un 
balenottere; Il tutto realizzato con II con- 
sueto stile grafico particola mmn te intri- 
gante che ha decretato II grosso succes- 
so del suol due predecessori. 
Naturalmente ogni prova richiederà 
un'approccio differente per essere supe- 
rata (o in taluni casi questo significherà lì 
ritorno al frenetico s ma nettamento del 


pena l'esclusione dalla competizione, magari mentre gli altri giocatori continueranno 
s sfidarsi per la gloria finale. 

L*anìmazloni dal personaggio, grazie al molti trame utilizzati) prometto di essere fluida 
o divertente, a garanzia di un evidente Impatto umoriutico più volte ricercalo e 
felicemente supportato da un ottimo uso del 32 colori su schermo* 

Concludendo rartlcolo posso dirvi che il gioco dovrebbe uscire por Amiga ed Atari ST 






LO, 
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Joystick In vogai fin dal tempi di Hypor 
Glymplcs), qualora riusciste ad ottenere 
una prestazione di buon livello (miglio- 
rando cosi fi tempo o lì punteggio re- 
cord), si potrà anche assistere a una 
trionfale premiazione del nostro infati- 
cabile troe, con tanto di podio s lucci- 
cante medaglia accompagnata da una 
musica di sottofondo in tema. Il numero 
mass imo di g locatori che possono pren- 
der parte alla sfida è cinque (con alcune 
gare nelle quali potrete gareggiare diret- 
tamente uno contro l'altro, ovviamente 
due per volta), e come già detto ciascun 
partecipante per proseguire nel gioco 
dovrà qualificarsi con le proprie forze, 


In settembre, proprio in questi giorni, e dovrebbe chiamarsi The 
Àquatìc Games (con quindi una leggera modifica sul nome prece- 
dentemente annunciato che era Invece Acquabatìcs). Vi ricordo 
inoltre che nel 1993 potremo gustarci James Pond 4, del quale vi 
abbiamo già spifferato II titolo qualche numero addiètro: Splash 

Gordon #44 

Alessandro Mentoli 


* - m 
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LINEA DIRETTA ORDINI 



La professionalità di chi fa SOLO vendita per corrispondenza 






AMIGA 500+ Commodore Italia L . 

AMIGA 600 Commodore Italia L . 

AMIGA 600HD Commodore Italia L . 

AMIGA 2000 Commodore Italia L . 

AMIGA 3000 25 Mhz HD 1 00Mb L . 

A570 DRIVE CD per A 500 L . 

Espansione 512 Kb per A500 L . 

Espansione 1 Mb per A500+ L . 

Espansione 2 Mb per A500 L . 

HARD DISK 52 Mb per A500 espandibile 8 Mb L . 
RAM ZIP PER CONTROLLER 1 Mb L . 

SCHEDA 68020-6888 1 per A500 L . 

SCHEDA 68030-68882 per A500 con 2 Mb L . 
SCHEDA 68030-82 per A2000 + HD controller L . 


630.000 

680.000 

890.000 

999.000 
3.800.000 

650.000 

50.000 

90.000 

1 90.000 

590.000 

1 00.000 

340.000 

890.000 

990.000 


PC 386 40 Mhz-HD 52 Mb-4 Mb RAM-Drive 1 .44 Mb-MOUSE 1 

VGA 1 Mb-MONITOR Multisyne colore 14" 

L. 

2.100.000 

PC 486 33 Mhz stessa configurazione 

L. 

2.800.000 

SCHEDA 386 40 Mhz 

L. 

450.000 

SCHEDA 486 50 Mhz 

L. 

990.000 

Schede SIMM 1 Mb 

L. 

70.000 

Scheda grafica ET4000 con 1 Mb 

L. 

1 50.000 

Scheda grafica NCR 2 Mb 65000 colorì 

L. 

270.000 

TIGA con 2 Mb scheda accelleratrioe grafica 

L. 

590.000 

Scheda sonora SOUND BLASTER PRO 

L. 

390.000 

1 000 dischi bulk 3 1/2 DSDD 

L. 

650.000 
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ORA SÌ CHE I CONTI TORNANO! 



Se finora ci avete trovato solo in Viale Monte Nero 15 a Milano, 


da Settembre veniteci a trovare anche 
in Piazza Santa Maria Beltrade 1 , a Milano. 

In occasione dell'apertura del secondo punto vendita Flopperia, 
situato a 50 metri da Piazza Duomo, troverete fantastici 

SUPER SCONTI PROMOZIONALI 

dal 10 al 40% sul software! 


Vasta esposizione di programmi e videogiochi 
con migiiaia di titoli sempre disponibili. 


Ecco alcune delle ulteriori eccezionali offerte: 


Nintendo Super Famicom + Street Fighter II 
Nintendo Super Famicom + due giochi 


Sega MegaDrive + Terminator li 
Sega MegaDrive + due giochi 


L. 499.000 
L. 549.000 



Viale Monte Nero, 15 • 20135 Milano Piazza S. Maria Beltrade, 1 * 20123 Milano 

Tel (02) 55 18-04.84 r.a. • Fax (02) 55.18.81.05 Telefono (02) 72.00.18.10 

Negozio aperto al pubblico Negozio aperto al pubblico 

dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30 dalle 10 alle 13 e dalie 15.30 alle 19.30 

Vendita anche per corrispondenza 
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Ma forse sto correndo un po' troppo. Forse 
non lutti sapranno chi è questo Lovecreft, o 
questo Cthulhu, per cui attacco la lagna 
didattica, ma chi sa già tutto è liberissimo di 
saltare un paio di paragrafi. 


E ora, grazie all'apporto della Infogrames, gli ai 
Cthulhu in particolare potranno presto fare salti < 
SCREAMS IN IMI DARK, il primo nuovo gioco is 
Cthulhu". 


Howard Phillips Lovecraft è sicuramente H 
maggior esponente del genere horror* 
farcia sy nel campo letterario. Ha pubblicato 
un numero incredibile di racconti che sono 
stati abbastanza recentemente raccolti In 


poch 


9 Wj-lll ! 


c ai 1 nnH-n iHa I I rs ■ 


. _ j; 


stesura. E il fatto che sia stata (c sia tuttora) 
una simile autorità in campo letterario non 
significa che le sue opere siano rimaste 
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Comunque, nome o non nome, la storia è la 
seguente; un certo Jeremy Hartwood si è 
suicidato nel suo enorme castello dì nome 
Derceto. Fatto sta comunque che le circo- 
stanze del suicidio non sono troppo con- 
vincenti e due persone vogliono investigare: 
la nipote delia vittima, Emily Hartwood, e un 
detective privato, Edward Camby. lì che, 
detto fra noi, significa che questo è un altro 
di quei pochi giochi dove si può interpretare 
a scelta un personaggio maschile o femmi- 
nife. 

E fin qui non si vede dove sia il pericolo, In 
fondo De r ceto non è altro che un tranquillo 
manie ro d i suggestiva be I lazza , .. durante ligi omo . Pec cato c he a I calare della 
sera si comincino ad avvertire presenze internali che si concretizzano in 
mccmtn decisamente sgradevoli quando anivano le tenebre 
£ infatti nel gioco le tenebre arriveranno decisamente in fretta, mettendovi 
ne Ha sco moda condizione dì dover lottare perla vita, cosa che non dovrebbe 
esservi neanche troppo nuova. 

Tralasciamo ora un pochino i discorsi sulla data di effettivo lancio del 
prodotto (il comunicato stampa non riportava date quindi posso solo 
esprimere una slima personale: ottobre) e passiamo a quelli tecnici, deci- 
samente più interessanti. Si tratterà dì un arcade-adventure In tre dimensioni 
con una tecnica grafica di sottofondo decisamente alTavanguardia. La 


grafica bitmap combinata con ii 30 solido non vi è sicuramente nuova: in 



racchiuse tra le {sia pure così tante) pagine 
di qualche librone, ma siano state talvolta 
trasformate in veri e propri film deirorron?. 
Del resto II suo stile tenebroso, le suo at- 
mosfere al limiti dell'incredìbile o 1 suoi 
scenari popolati da creature quasi Imman- 
cabilmente demoniache si prestavano be* 
riissimo a dei film del genere horror e ga* 
ra olivano altresì sicuro effetto sul pubblico. 
Ormai mìtico ò diventato il ciclo del W R|- 
chiamo di Cthulhu" vuoi per la sua potente 
carica tenebrosa, vuoi perchè racchiude 11 
meglio dello capacità dello scrittore, vuoi 
perché al momento è decisamente d’attua* 
lite grazie alia recente nascita del gioco di 
ruolo ad esso ispirato (che furoreggia tra i 
giovani e l'ultimo Eptakontest dovrebbe 
a verve lo dimostrato). 

Or gioco in gioco, ecco che si appresta ad 
uscire dunque jl già citato Scrcams in thè 
Dark {che, per quanto ne so, non dovrebbe 
essere il titolo di uno dei suoi racconti, visto 
che la Infogrames ha scritto bello chiaro 
"tìtolo provvisorio" nella schermata di pre- 
sentazione del demo) sui vostri PC. 
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IIAMA... 

IIAMAI 


ssionati di Lovecraft e di 
a gioia. E' infatti in arrivo 
ato ai ciclo "Il richiamo di 


questo caso il bitmap vie n© adoperato sugli 
scenari e I solidi per I personaggi» proprio 
come nel recente Aitothor World, 

Ma questo è ancora niente, perché mentre 
in An oth er World g I i sten ari erano d i segnati 
abbastanza schematicamente {e quasi 
sempre senza alcuna profonditi, cioè in 20) 
per non stonare con i vettori, in Screams in 
thè Dark saranno definiti « In freddi con tutti 


f problemi di priorità In esso insiti. Ma il 
dettaglio sera l'innovativa realizzazione dei 
solidi; in testure mapping (o a (ramatura 
delle superficie come diciamo noi italiani). 
La quale tecnica consiste, in poche parole, 
nel riempire I singoli poligoni non più co! 
solito colore singolo o reti nato, ma con un 
vero e proprio pattern ripetuto all'Infinito e 
ruotato al rocco rrenza. 

Il risultato è decisamente mozzafiato e ba- 
sta dare un'occh latina alle fóto dello zombie 
o dell e pistole per rendersene conto, Senza 
peraltro contare che un'immagine statica 
(come può esserlo una semplice foto) è 
sicuramente molto meno convincente di 
una in animazione. Quindi aspettate a ve- 
dere come si muoverà il tutto! 

Questo però ci riporta a un problemino 
ormai d'attualità nel mondo dei PC: le 
software house sì stanno ormai orientano 
verso I PC di fascia alta trascurando gli 
ormai ^lentT 200 a 3 o 12 MHz. Tutto questo 
giro di parole sta a significare che II gioco si 
muoverà rn motto soddisfacente solo su un 
386 o meglio (ett è la stessa casa produttrice 




ad ammetterlo) e del resto non vedo come 
potrebbe essere altrimenti con una tecnica 
sofisticarne qumdi mangia* velocita come II 
te x tur ed mapping. 

Consolatevi, comunque. Forse un buon 
286 20 MHz se la caverà egregiamente, 
con statato che f solidi in movimento non 
saranno poi cosi tanti: il protagonista, 
qualche sporadico oggetto e uno o due 
mostri dì passaggio. Le vane locazioni 
invece, saranno rappresentate da 
schermate statiche a 256 colori con 
angolazioni a volt® assurde per evidenziare 
Il concetto di claustrofoble che un simile 
gioco dovrebbe Incutere. 

Qualora l'impatto grafico non bastasse a 
farvi schizzare gli occhi fuori dalle orbite la 
Irrtogrames assicura un uso intensivo ed 
efficace della scheda sonora Sound 
eiaster, E questo mi porta a fare alcune 
considerazioni: e quasi ovvio che ci saran- 
no musiche tetramente amosferiche 
(Lovecraft lo esige!) e effetti sonori altret- 
tanto paurosi come porte che cigolano o 
simili E 1 meno ovvio, m a è auspi ìcabi te t che 
cl siano anche grida agghiaccianti o voci 
dall'oltretomba cantilenate)' in lingue sco- 
nosciute, Tutte queste congetture perso- 
nal- sono motivate dalla presenza del canale in più per la sintesi vocale (che 
ricordiamo, è dì serie sulla Sound Slaster ma non sutTAdllb). Ragion per cui 
la Infogrames non aveva bisogno di specificare 11 nome di una scheda 
sicuramente meno diffusa come Li Sound Blastor senza sfruttarne le carat- 
te natiche sue proprie. 

Con questo vi esorto lutti ad incrociare le dita e vi lascio con la convinzione 
che se la grafica non sarà troppo lenta e se l'atmosfera sarà resa come si 
deve, il successo è pressoché assicurato. VI rimando quindi a uno dei 
prossimi numen per la recensione. G.B. 

PS « jÌ 

Non essendo il nostro Giorgio staio presente alla conferenza CTQ alla 
quale ha accennato anche Stefano nel l'editoriale, non poteva essere al 
correrne di una notizia abbastanza importante: Il gioco in questione è solo 
jn prima episodio diunasirrte destinata od aver® parecchi sviluppi, anche 
se con strutture completarne nh* differenti 
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li primo e più interessante progetto della 


Ricordate la noti- 


zia di qualche mese 
fa riguardante la 
chiusura della 
Electronic Zoo? 
Ebbene, qualcuno 
ha avuto la pensata 
di riesumarla, ri- 


L'ARABA FENICE 




FiroForce, un Interessante mix di strategia e arcade dalle caratteristiche interessante 
portando alia luce anche tutti i Ovviamento<siindoalla"trama"nFifeForccèungrupp 0 di intr?rvcnto di super-emergenza 

che può risolvere problemi che nessun altro riesce nemmeno a immaginare, capace di 
progetti messi da parte calli- Intervenire in qualsiasi momento nelle p irli più 'calde" del mondo e agire in qualsiasi 

ambiente e biah e biah e blah, ma non è cerio questo l'importante: quello che veramente 
blando seni pi ice mente il nome c l Interessa è l'enorme varietà di situazioni da affrontare, la vastità di armi a disposizione 

e tutto quello cose che di solito tengono appiccicato il giocatore-medio con manie omicide 

della Cd sa (hi Electronic Zuo ;ì wWea Saranno previsto dodici missioni di difficoltà crescente, la possibilità dr salvare 

la propria carriera e tutte le op- 



Intel nnt tomi I Computer 
Entertainment Tutto come 


prima, quindi.*, E se vi az- 
zardate a dire "l'erba cattiva 


PLACES 2 


rnM *- ,4 v „ ' I A questo punto, facciamo un 

I piccolo passo indietro; ricor- 
J * 0 I date Abandoned Placos? 

J Sbandierato dalla critica mon^ 
dialo (o PERLOMENO dalla 
scatola dei gioco) come "il più 
grande RGP su computer di tutti r tempi" si è rivelato una mezza 
delusione; era si vasto e completo, ma di una lentezza impressio- 
nante e decisamente brutto senza mezzi termini per quanto ri* 
guarda l'aspetto grafico. 1 programmatori si devono essere sveglia- 
ti, perché Abarvdoned Flaces 2 sembra nettamento migliore; in 
primo luogo, la grafica è decisamente migliorata, anche se non si 
fa fatica a notare un uso ossessivo del rosso ed è stata promessa 
velocità e fluidità in ogni parte del l'avventura, tutto quello che 
possiamo dire è "speróni*. Altre caratteristiche annunciale e che 
sembrano alquanto interessanti sono la possibilità di crearsi da 
soli gii Incantesimi, ta varietà "superiore alla norma" di locazioni e 
creature e cosi via. A quanto pare le intenzioni ci sono, non ci resta 
che aspettare. 
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l pirati bene c traila. vano «ttfnpf* al c**Hre 
dell'isttenikinE m r guanui riguarda * uhot*> 
ter. vuoi per io branca ■tKW«rti*r incettili 
Ot»pi^ -giochi. e vuty p*tt quatta che 

solcava i( e io tutore) m*H del mondo con 
intetrft di solito paco piacevoli Guest'ultMTiR 
CfF&ago « te è atet* rappresentata piu %• piu volte 
su compii!»? cor Umi « miotuiorii Hot 

•soraico ai realistici e Pfraey a quanto pare 
dovrebbe hi- partft dei gi>ccuHó gruppo If 
giocatore avre \& punibilità di control! .ire una 
éiun ned) pirati pori Caraffe! e&^4Ìt£u»d»> te navi 
spaorvi-k in corca di fortumi e gloria « di posti 
dove la X segni il posto dovr scavare. ariete 
if non avrete a dispostone né fruste ne 
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giacche tu palio da vendere Saranno presenti 
anche alcune fasi arcade coite quali potrete 
gioco re a dadi per incrementare il vostro pàtri* 


monto, squartare requipisggto di urti navè 
ostila © esplorate sotterra rai, U tutto condita 
dUi alcuno cafaltefteOcbe ri» Gioco *11 Ruolo. 
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V m ^AJhdMÉjEKufc I lidi fanno por voi amerete 

.+ m _ - — : | &onz altro 11 titolo del se- 

gusto Idealo di Magic 
Gordon |o uimo&a som 
forah Gnomo Alone. In quest ultimo lotica della branca '‘strano a 
lutti ì costi 11 dèlia ICFL comande r è te uno /nomo simile cr! 0av‘d 
della TV (ricordate?) impegnato a risolvete numerosi problemi di 
carattere esistenziale nonché attraversare numerosi schermi 
piai Icsformici dalTamblentaiione Moamt Scherzi a parte, di qua* 
si ultime titolo non sappiamo proitoché nulla* pertanto vi invitici 
tuo et guardarvi lo loto g aspettare imo al* liceità do) gioco, nel 
frattempo, beccatevi questa: Mcaulciy Caulkin ha girato un nuovo 
film nel quale viene “dimeaUcato" dai genitori in un mercato 
partenopeo* Titolo? O* Meloru 




FATAL STROKES 


E ora. spazio alla cultura: che cosa vi dicono 1 nomi Hterouymus 
Boscb Georges Seurat Nicolas Poussin? "k* io so, Nicolas Poussir. 
gioca nel Bari. Hlorooymus Boatti è quelle cita fa FeJtpe in intrighi in 
Cucina o Georges 5«urat è if presidiate della Francia" Sbagliato, 
sono tre feunosisslml pittori: l'olandese Bosch ed é vissuto nel 
aocbcesimo secolo, mentre i francesi Sturai e Poussin sono vissuti 
rispet tivamente noi diciannovesimo e diciassettesimo secolo. Riman- 
ga chiaro che su il sohoscrftto non avesse ietto il prass pack a questo 
punto voi vi sareste beccati solo un *1t ho già sentiti forse sono pittori**, 
ma non è questo eh* conta: Hmpor urte e che la ICE abbia deciso d» 
ambientare aiiTnierno di alcune lòfo opere un arcade a dir poco 
bizzarra intitolalo Fatai Strokes. Il giocatore dovrà risolvere ulta una 
serie di problemi in stila "usa r oggetto giusto nel posto giusto" 
evitando nel contempo tutta una serte di personali : • presi di peso dalle 
opera dei tra maestri. Guarda caso, uno del nostri redattori fa il Liceo 
Artistico. . secondo voi, a chi lo faremo recensire? 
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ION INDURCI 
IN TENTAZIONE 
MA LIBERACI 
DAL MALE.-. 

Dìermot, un fedele 
servitore del Re. é stato 
fatto prigioniero dalle 
orrende creature reuiioidi 
al soldo della tentatrice. 
Tocca a te aiutarlo, 
liberare la cittadina di 
Turnvale e affrontare la 
malvagia tentatrice. 

Il gioco adotta il 
'rivoluzionario^ sistema 
Teatro virtuale' ciascun 
personaggio vive una sua 
vita, indipendente dalle 
azioni del giocatore. 

É possibile impartire ordini 
a più dì un personaggio, 
che verranno eseguiti 
anche in luoghi diversi da 
quelli in cui si trova il 
giocatore! 

Programma c manuale 
m ita ha no 

AMIGA 

PC 

SCHEDE GRAFICHE: 

VGA, EGA 

TASTIERA O MOUSE. 

‘>.1% !’C 

CTGM" Giugno) 

K99 PC 

CK" I.uglio/Agoslo) 



Virtual 

theatre 
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Una volta tanto questa 
senso letterale, 
ma con questo 
non si intende 
promuovervi 
domatori di ura- 
gani, bensì spe- 
dirvi dritti dritt i su 
Giove. 
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Ohibò, direte voi, che c'entra Giove con le 
tempeste? Centra eccome: come forse sa- 
prete, il pianeta gigante ha come sua pecu- 
liarità una enorme macchia rossa: si tratta 
semplicemente di una tempesta di gas, 
estesa su un'area cosi grande da poter in* 
ghiotti re l'intera Terrai E ora che avete in- 
quadrato il discolo* via con l'antefatto. 
Slamo nel 2207, e tutti E grandi mali del 
genere umano sono stati risolti. Siccome 
non succede più un tubo, non ci sono sog- 
getti per i videogiochi, e la mìa anteprima 
finisce qui. Ci speravate, eh? Invece no: 
successe che tre megacorporazioni della 
TV olografica si trovarono nei guai fino al 
collo per la mancanza di squartamenti e 
sevizie da mandare in onda, e pertanto sì 
spremettero i limcm,,. te meningi per trovare 
un'idea lucrosa* La scoperta di vita nella 
macchia rossa di Giove gli forni l'ideacela: 
siccome questi alieni erano 
indomabilmente ostili, patrocinarono la co- 


struzione di zone di frontiera totalmente 
fuori dall'Influenza della legge, dóve per 
legge (!) era obbligatorio che ogni azione 
fosse filmata. Cosi si ottennero Immagini 
ultra-realistiche di sanguinosi scontri tra i 
cacciatori dì taglie e le micidiali forme di vita 
giovìane: una vera manna olografica per il 
pubblico terrestre, ormai stanco di noiose 
finzioni cinematografiche. E qui tocca a voi: 
siete un cacciatore di taglie 
molto cattivissimo e ancor 
più sbollettato, e avete l'or* 
dine di entrare in questi al- 
legri posticini con la vostra 
navetta. In una missione 
omicida che potrà fin trop- 
po facilmente chiedere la 
vostra vita come biglietto 
di benvenuto... 

Il gioco si chiama EYE OF 
THE STORM, e con il prète* 
sto della vita aliena ostile 


/ V . 1 t 

i ? + m. 


\ \ 


CMWTJ 


rtft «ho hNkhmmux 




♦ : - 


>< 


Vy } . 

<7 ' 


P 


A /v V 


EManC 0CTf*LS 


Mk| 

LS 


-v V 


^ / 


* 

W + 

/ v ' 


r *1 


, l 

PUBCWRM CQUIPIKWT 


netìa macchia rossa di Giove vi lancia con- 
tro ogni sorta di pencoli in un’atmosfera 
assolutamente perniciosa. Del gioco ho vi- 
sto alcune Immagini, che suggerivano il 
clastico stile della visione soggettiva dalla 
navicella. La grafica era la classica MCGA/ 
VGA 320 X 200 con 256 colori, con tanti 
mostriciattoli di variefattezze su un funereo 
sfondo nero. Il mondo esterno sarebbe in 


K 



3D solide con resa grafica delle fonti lumi- 
nose e ombreggiature con la tecnica di 
Gouraud Questa tecnica è basata 
sull'interpolaziene lineare dei colori tra le 
varie superfici dii un'oggetto, in modo da 
lisciare gli spigoli e fornire agli oggetti un 
aspetto più fluida e smussalo, addirittura 
aerodina mi co. Nel gioco troverete oltre 210 
tipi di oggetti, tra cui alcuni composti da 100 
facce e con 26 posizioni differenti di anima- 
zione. Troverete anche tanta strategìa e 
tanta giocabifita, ma qui permettetemi di 
porre un punto interrogativo: il gioco uscirà 
per PC in autunno, con le versioni Ami ga/ST 
che arguibilmente si accoderanno. La con- 
figurazione non è stata specificata, ma visto 
il tipo di grafica ci vorrà presumibilmente 11 
solito 386 o piu per avere un gioco sufficien- 
temente veloce: come sempre, in questi 
casi* spero di sbagliarmi, W.B. 
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SIMULA TION • SOFTWARE 


MACROFOLUE MICROPROSE 


Cari amici lettori, preparate- 
vi a decollare nuovamente 
perche arriva un bastimento 



WORLD CIRCUIT* 

Già disponibile da tempo por Amiga (sotto le 
spoglie del mitico FI Grand Pdx} T uscirà anche 

f per PC durante Testate. Finalmente anche I 
PC isti potranno svagarsi stri circuiti dei mon- 
diate al comando iti un potente desinerò di F.1, 
senza piu sbavare dietro agii Amiga di qualche 
loro conoscente. Le linee del gioco sono te 
stesse; realistica resa dette piste in 30, 25 
avversari intelligenti e indipendenti, 
regolazioni della vettura, strumentazione au- 
tentica, prestazioni realistiche. Sarà possibile 
far pratica, correre gare sciolte o cimentarsi 
nella grande avventura del mondiate a caccia 
di preposi punti, con l'assistenza dei box e dei 
comandi radio, in vari livelli dì difficoltà- 
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Ecco un nome lungo come la barba di Mago Merlino per un gioco 
che conterrà una notevole dose di sana vecchia viuleeeenza 
secondo le orme Ispiratrici di Wing Cómmander e Skyfo* 2 . 
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Atrqrigine di tulio troviamo una razza aliena in settore che ha 
quasi distrutto te specie umana con un attacco nucleare, depo- 
sitando le toro schiude larve direttamente nel corpo di alcuni 
umani superstiti, li caccia XF5700 Maniisé stato messo insieme 
come arma di vendetta: ai comandi il giocatore vìvrà la sensazio- 
ne del volo militare spaziale, immerso in 3D soggettive dalla 
cabina di pilotaggio. Il gioco è stato realizzato grazie al supporto 
di parecchie installazioni per la creazione di sequenze cinema- 
tografiche, dal punto di vista grafico e sonoro: sequenze anima- 
te, spezzoni di parlato, colonne sonore atmosferiche, e via cosi, 
Mantis uscirà prossimamente per PC, richiederà 640K RAM e 
ardisco; supporterà la grafica MCGA 256 colori e le più famose 
schede sonore, oltre a tutti i possibili dispositivi di comando. 
Seguirà a ruota la versione Amiga; notare che te produzione 
effettiva è della Paragort (MegaTra welter e altri), con distribuzio- 
ne MicroProse. 
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CHALLENGE OF THE FIVE 


Sempre prodotto da! i.3 Paregon m distribuito dada 
MteraProse, sarà un prodotto ambientato in un mondo 
famasy dove saranno impiegate tulle fé tee me He cine- 
maio grafiche già discusse In Mantia: grande uso di 
animazioni, supporto aonoro sintonizzato, transizioni 
in stile film e la fascinosa ed estensive presenza dìi 
effetti vocali • sonori, La storia si preannuncia ai- 
quanto poliedrica e complessa: un giovane principe 
deve affrontare una lunga crociata par sconfiggere il 
maligno imperatore Gn ri moiri a saivare II mondo dalle 
forze del Buio, Il giocatori si aprirà la strada tra foreste 
Incantare, monti' sommarsi, villaggi aerei, caverne e 
tanta magre, usando una semplice a pratica interfaccia 
"punta e premi" SI avrà anche una versione avanzata 
del sistema PAL usato in MegaTraveUer. che permet- 
terà ai compagni del giocatore di assumere proprie 
personalità. Il gioco sarà ricco dì personaggi dì varie 
specie, ognuno con le sua brave peculiarità: e un 
sistema visivo particolare permetterà di giocare da tre 
diverse prospettive. L'uscita sarà in tarda estate per PC 
640K con ardisco e grafica MCGA 256 colori, piu 11 
supporto estensivo di schede sonore e vari sistemi di 
cernendo 






Con questo titolo la MP Si vuole buttarci nella i 
seconda guerra mondiale, che uscirà 

portante * la campagne navale delle iso ,, 

( ma noi), che Para a I g locatore f oppo rii in ita d i | 
di distruttori, incrociatori, e altro naviglio b^llfeco 
contro una formazione nemica tl giocatore 
brivido del combatti monto notturno, interrotto da 
esplosioni Fuso dei siluri e pessime co nd inori 
che. Le diapositive pervenute mostrano una grande compie*- 
sita degli oggetti nel 30, oltre alle solite ottime schermate 
statiche Task Force 1&42 uscirà per PC MCOA con 

ardisco, e supporterà alcune schede sonoro; sarà alvei! pre- 
visto it supporto dì gioco via py iridi. fiullà s* sn di cc»r /erdovti 

por altre macchine. 
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tei. 0332.767270 


V.le Rimembranze 26/C - 21024 
BIANDRONNO (VA) Fax. 0032.767244 
per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0332.767277 - 706469 


Gli specialisti nella vendita per corrispondenza 





MYTH 

tiONANZA BROTHERS 
DRAGONS QF FLAME 
CRA*lv IX>WN 
SHADOWLANDS 
SHANC1AI 2 

Ht-TROPEAN CHAMPION 
M1GHT X MAGIC 3 
SPACE CRUSADE 
STI IR MTR UPPEN 
ADOAMS FAMILY 
ROBIN HOOD 
HOOK 

SPACE CRUSADE 
SIM ANT 
EPIC 

THE RQCKEVEFR 
THE CHESSMASTER 
STAR TREK 
OOBLIÌINS 
GAZZA 2 
OOiX>EN EAGLE 
TENNIS CUP 2 
5 INTELUGENT GAMES 
SHADOW LANTtò 
SFATE GUN 
HARL&QUIN 
CELT1C LBCffiND 
POH LOUS D 
LI4ADDEN FOOTBALL 


ULTIMA VI 

FUTURE BASKETBÀLL 
SUDERS 

TV SPORT BOXINO 
MONKEY LSLAND U 
ANOTHER WORLD 
8MASH TV 
ELVIRA 

THE S1MPSONS 
TtfRTLES 2 COLN^UP 
CRUISE OF A CORP 
PTT FI GHTER 
BIG RUN 
IL PADRINO 
ROLLINO RONN1E 
THE BLUES BRf/THER 
FPIC - DUNE 
FUTURE BASKFTBALL 
MYTH S15TÉM 3 
ROBOOOP 3 
VIDEO KID 
WOLPCHH D 
1 PRONIKTO 
G-LOC 

MEGA TWINOS 
LOTUS 2 TURBO 
MEOA-LO MANIA 
LEANPER 
HEIMDALS 
KING QUESTI' V 


INTT.J_UGENT SPORTS 
CHALLENGE 
PACIFIC ISLAND 
GAI NTLED III 
HEART OF CHINA 
JEl'SQNS 

KNIGHTS ON THE SKY 
L.S. 1ARRY V 
LEMMLNGS 

MERCENARY HI 
MICRO PROS E COLF 
MLDW INTER D 
REVOLUTION ÌOL 
SPACE 1&B9 

IUE NINI A COLLECTION 
IHUNDERHAWK 
TUNDERSTRIKE 
WL\( , OOM MANDER 
WORI D cup RUGBY 
WRESTLINQ WWf 
X-OCT 

BIRIXn OF PREY 
CISCO HEAT 
CrVlUSATlON 
EYE OF BEHOLDER 
GDOS 

ULTIMATE FOOTBALL 
NO GRFAT GL0RY 
MIRI D1TKA 
STAR TREK 25 -ANNI VER 


PC 386*\25Mhz 

2\l\, flam - VISA Ì02lm7*S - *'■ - Vi.* 
folut- $.3 1,-14 m 

Uhm Gam SIIUj * Ti.lirm ri bv BDTtli 
Vigilo* - SOI M>BI ASTEK - M-m-P 
Ji'H*tÌuk “ 4 fihta Ili - Munirli, . 

2 uhm 111. I 950.000 t l\ \ 


FLOPPY 

DISK 

3,5" 

2Mb 

1 .365 

3.3" 

1 Sili 

* 4J 

5.23" 

360 k 

5 1 5 

5.23" 

1 >16 

885 


Stampanti Citizen a COLORI 
Garanzìa 2 anni 

Swi i t 24E: 24 a^hj 80 colonne 

Ljt 700 000 ► w* i.« 

Swift 24X; 24 ulIu 132 colonne 

L il SSO 000 . hm i« 
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OFFERTE GIOCHI 

SUPER F AMICONI- LTT 99 000 C* I 
Siqxr I ire IYo tts brtg Gmtke DI 
Megv urli I nini M 'in . . Jim-lhn StkXri 
• Hujwi 1 I v.!’. W/ikl Super R-Typc 
[ìuvklci Spirita 

5UPE» NES LJT 1 05.000 CU 

Bill [Jtrmbèit I Srtihejl BaiL^inl] 

1 - T>Fbky - Mone Alme - 

MPM Sups.1 ^ifcEfc VJ(^t 

fjfl H*m 1 

MEGADftlVi: UT 52.000 
Beati WarrùiT i- l'.kl < Sbii.in Ja - Siqhi 
T inaici BUc - Swind of Scxlnn 
LTT72JOOO 

-\lifn S*ufm Cum l ■ JmrsaAi - Uut Kurt 
Ftemn2 speirrnias Super Rai 
lisei.dUl- Y IR Imk Fai* Hhw 







Db VOX 

Computer 

S m ice 

24h/24h 



Db V0X;lt prunu «cnizjn d L jnftmniL'Kxie diam cfrtndto 
?A ore ni gkHTun gcsuln nitrratmilt da un COMH ] J .R 
! idtzjjuc Db VOX e' iih ile huu dv dapofii di un 
t: ìcliMHh M TONI. iVf il rtumo tclcfiJDti SJRJl> tlcila SIP. mi 
CMinqwi. c‘ PufTluia^ pttflHt il tayD a destra ikPo ! tì' 
pn (rtafontiark> m t*i tcfcfoao a mu (pw rat* nukusour 
un (toKWtJ.ire per tnftrltìr» icfcjcxiLai Ad -tu 3 

nuanciT. OJ32.767.Hi3 Kppnu umjwto il ■■■*«> pnrrru tl 
teto V 1 dd trirfrain d fqrptrgKyi p groKtvkiire di inni *uJ 

iniLTt/nod del leleinn£i i impenni che Db VOX u nupt iala 
A qumii» punii.* j-jiu fiuUre d* Db VOX. 

Db VOX h dna pei c^pu Ufxi di cesoie, i finché c i li 

ék «gjfcrib uÉrr alle trikrtc atb c *St »T. *a - 

«i «msn Prcmcndu t t^Si dei IrtcfolX^ WJOn la pj*ta di 


Db VOX ndm duro* recta: ai («uhi ddk bm inrjtmuk 

prLl .ua Attbfir.lOne \ nlVa temprt-. praia lIi bnuiun 
t+K il lL’k‘1 unni Irti lizzi (x-Mi pi«tì gtiternuv Inni diVvml 

Se titillili ftb VOX -in Ita i che Onci rriwllt lum 

pelivi ■ premere tm taal tt hi lipe* axk. 

A pnwto quindi . .il nugico mondi? di 
Db VOX li «nende 

ciao Db VOX 


ASSISTENZA TECNICA 

Garanzia 1 auuts sm prodotti venduti 

r. Tordi asMijjp» - bcwuFtco twHwio^co 
poslflj^ - carta di credile 

i ! i 


CONSOLES: 

NEO GEO: Lit 630.000 

CD-MEGADRIVE - SUPERFAMJCOM 
SUPER NES USA - MEGADRJVE 
GAME BOY - GAME GEAR 
PC-ENGINE 
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Ricfaedete i listini di( K it) 
AMICA V Lrri ssow 

. • • 1 ' * “ “ - ▼ r s a r » i i n % ■ - 

■ * • ■ B * f S^- - - ■: ■’l/'* l" 


. - r . - — - _ «VA 


i rtnii i a 


p\.“. i% 

V«Ta i 


TSMM 


BUONO SCONTO 

Lit. 7.000 


valido per Agliai» di NT fiochi per CUtnpUBr. <odi N.l giccù p-r 
cwinot}, Il Mituia del buono non a 4 cuimibbil* Compì lart e apedire a: 
Db Line ari ■ V I* R*maà*mm>. 26C - 21024 BUNDRONNO iVA/ 
COGNOME a NOME: 

LVDLRJZZO C N CIVICO: 

CAPPOTTA 


SJ 


NO 


(presiWw TELEfONO: !_ 

Hai ib 4 w|uawo dii Db Line ’ 

CcflipU’L-r WS Cmwolc Ll tlilZ/JTllv ; 

rjvu-te di iiujchì «bffruImMitt >ette: 


ETÀ’ 


V, 


mata 


h ttp y/w ww. o Id games i ta I ia. ne t/ 
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COMPUTER ONE F^T; 

VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA C'-'-V f f~ 


Tel. 051/343504 - Fax 051/344906 
051/343362 BBS 051/347736 

O HP f \ TJ f f alia ricerca spasmodica dd prezzo più basso m rapporto alla quaìitù e 

S 1 UT il 4l H'TVi/JO 

alla TKerca dd servizio at tutalo prr e post-vendita DOVE SIAMO A BOLOGNA 

alla tic ma della disponi biìiià 

•'!!•' 0RARI0:DALL£ 9 ALL: 19:30 CONTINUATO 

£ nccrca di CHIUSO LUNEDI' MATTINA 



Hardware e software per Commodore e PC, spoelafizzati In acces sofistica per Amiga vastissimo assortimento di 
genlock, espansioni, schede grafiche* hard disks Interni ed esterni, schede secale rat ricl, prodotti professionali, 
digitalizzatori audio-video Importazione diretta e assortimento completo di conaoies e cartdrlges!!!f 


OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI: 
LA PIU' VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS 


Assemblati *u mi sura per qualsiasi tipo di esigenza. dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 386/33 e 40 Mhz ai sofisticali 486/33 Mki p 
NUOVISSIMI 486/50? I contenitori? dal comodo "nnm sltm” per chi ha esigenze di spazio al desktop, mìuilowcr, towere maxiAo^ erl 
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb inoltre qualsiasi tipo di scheda % ideo* moti ilors accessori, Un esempio? PC 286/20 Mhz, I Mbi am, cabinet 
da tavolo, drive 3"»S 1,44 Mh. controller per drive ed hard disk, 2 uscite seriali* I parallela, 1 porta joystick* hard disk da 40 Mb, tastiera 
italiana monitor VGA, scheda vga 800x600 testato e garantito per 12 mesi LfT. 1*265.000 !!! 


INOLTRE 


OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 
AMIGA 500 E PLUS 


512Kb no clock L65.000 

512Kb + clock 1.78.000 

III - |»ipiMMIl«in « ■ ■* « • P ■ ■ » ■■■■■■+« PIPI pp*i«*«.*** 


512Kb esp 2Mb+dock ... L95.0G0 

- flrf-fc-faa ini t * +>h fl-fl «-■•#* ■ ■ ■ ■ ■> -* ■* ■ i-i i ■ t + ■* • N ■ *■' + ■«■ krt 4 

1Mb per A500 plus L15Q.OOO 

1 ,SMb intexp a 4Mb+ctock .. L259.0Q0 

2 Mb ini.exp a 4Mb+dock .... L.299.G00 

2 r 5Mb im.exp a 4Mb+dock « L. 339-000 
3Mb inf.SJtp a 4Mb+clock L, 379. 000 

4Mb ini. con clock L459.QQQ 

6Mb Irti con clock NOVITÀ . L.843.QOQ 
8Mb SUPRA esterna 

passante L 999,000 

AMIGA 2000 a 30(10 

2Mb espandibile a 6Mb ,.. L340.00O 

4Mb espandibile a SMb L 50O.OOO 

6Mb L 799,000 

Moduli SIMM 1 Mb 70ns , . L. 83.000 


Disponibili inoltre: Linea completa stampanti 
EPSON. NEC, PANASONIC, STAR. OKI, 
MANNESMAN. CANON, KODAK aceessonsto 
speco Nwtaata per Amiga e PC grafica 
proi fissionale GÉNLOCtf digitalizzatori, 
software grafico professionale 
Richiedete il nostra catalogo GRATUITO! 

PREZZI IVA INCLUSA 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 
ORARIO CONTINUATO 


m 30 25 MHZ PER 
À50GE2000 UT 660 000 


VXL 30 40 MHZ PER A5GQ E 2Q0Q 
OONOOPROCESSOfflE MATEMATICO 
68862LÌT. 1.399000 


ECCEZIONALI SUPEROFFERTA 
Ad Speed par ASO: e 2000 UT 289.000 


AMIGA 2000 L. 1. 099.000 

Amiga 3O0O 25-52 L. 4. 199,000 
Amiga 3000 25 1O0 L4J99O00 



Pc ramai Computer con: 
Mouse* rx* i Windows originili 

£. L 285.000 


HARD DISKS 
INTERNI PER A5M)'À20OO - NOVIA 

51 traila di barò c>-nks da 2,5* con confraUer At-flus ca ins:ji! ira -rj! 
660®. Dì semplice installano™*, non nchiedona siìCBluro^li 

LASCIA UBERO IL BUS ESTERNO (A50Q) 

NON SI UTILIZZA SLOT (A20OO) 

20 Megaoytes Ut. 499 000 

4QMegabytes . ». Ut 699 000 

60 Megabyte Ln 1 199 000 

B5 Megabyte .... L1 1.499 000 

INTERNI PER A50G A200Q NOVIA ADSPEED 
Cam# i precttdtinh ma dot* AD5FEED ISWfcJ: qA 
^iDQrpc*atQrt^ 

20 Megabytes/ADSPEED „ Ut 899.000 

40 Megabytes/ADSPEED Ut 1 Q99Q00 

60 Megabytes/ADSPEED Li 1 539 000 

85 MegabyteADSPEED ... — Ut. 1,799.000 

INTERNI PER AS0OÀ2900*PRIMA 
S tratta di HW 0i5k$ QUANTUM fe 3,5’ $3 «stellar* ai posto tei 
drt« interno, Compro» nella wntooni un BOQT ufi 
dte pérnwti* é riconoscere */E»rcaìiM^vte il 
pnraodrMe Mterno cone 0EQ nessuna saMBare 1111 

52 Megabyte Ut 649.000 

105 Megabyte .... Li! 1.259 000 

120 Mega&yte LS 1379 000 

240 Megabyte LH t mooo 

INTERNI PER A5O0 A2O0O*PRtMAADSPEEO 
Come i piecedenii ma con ADSPEED 10 Mhz già 
incorporato l!f! 

52 Mégabytes ADSPEED Ut, 1 239.000 

105 Meqabvtes/'ADSPEED .................. Ut. 1,649 .ODO 

120 Megatjyies/ADSPEED Ut 1.769.000 

240 Megabyles. ADSPEED Ut 2.379 000 

ESTERNI PER A5QD SCSI 

GVP IMPACT 11 $2Mb exp 8Mb Lrt 1.061,000 

GVP IMPACT 11 105Mb exp 8Mb Li 1 500 000 
OATARVER 52Mb sxp m> Lrt 945.000 

DATARVER ^OSMbexpSMb Lrt 1 329 000 

OATAFLYER 120Mb exp 8Mb Lrt 1 465 000 

OCTAGON 508 52Mb axp 8Mb Ut 999 OQO 

OCTAGON 508 105Mb ex p 8Mb Lrt 1 .41 9.000 

OCTAGON 508 l2QMb exp &Mb Ut. 1 539.000 

ESTERNI PER ASM AT-BUS 

ROCHARD 40Mb exp 8Mb ... Lrt 91 9 000 

FtOCHARD 80Mb exp 8Mb ... Ut LO99.0OO 

ROCHARD 120Mb exp SMb Ut 1 299.000 

ROCHARD 240Mb «yp SMb — U 2 Q99.COT 


COME ORDINARE: 


telefono 
051 *343.504 
051-343.362 


fax posta 

COMPUTER ONE 
D51-344.906 VIA VELA 12 2 


TUTTI I MASCHI ELENCATI SONf i k 1:1 ilSTIIlATl tì ALLE Rl£ tlT llVI- 1 A3 1 BOLOGNA 


24 ore so 24 
i n BBS 
051-347.736 


SPEDIZIONI : 

Pj|tunnit«i uitRipolo NESSUNA SPESA 

P4pjj!WffKH*riirus?|jinu; a forfiiii Ln. IllXH 

(«fiwrr ij'BFii™:n»>iDlJLipaiu ' i ffrrltjfl, l .il -UiIMX 



tto^ 
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Multi di voi ^curarne me conoscono già 
Mero Quest, vuoi perché è un discreto 
gioco di ruolo da taralo, vuoi perché 
era presente al recente Eptakontest 
lehc, a quanto ho sentito ulti ai; ime me 
(Li un mio amico abbastanza infoi uva- 


A 'm . 


r 


tornente, non avrà nessun mo- 
dello «cui rìt_Lf>i visto che non si 
tratterà più della conversione 
piatta e bai mie di un board game, 
t hccché ne pensiate voi, dun- 
que, ho sempre pensato che ci 


!* 


_ », , j 


l _É IV L 


bill da giocate su carta (nei cosi In cui 
al abbondiceli combattiti lenii ). tua. no- 
tevolmente più divertenti do provare 
su un computer che si ^tibarca tulli l 
calcoli, (anche se bisogna dire clic una 
decina abbondante di RPG del hi SSl 
pnitkomcntc tutti uguali pud dare tin 
die un certo »mo di nausea), Tonun 
do ad liciti Quest, Invece, devo dire 
che non si basa certo su regole compii 
caie e Li conversione |kt Amiga Ita 




io, di siici ime ni e s:irà organ t/jaio an 
che per ! anno prossimo). \ uoi perché 
circa un annetto fa è saltata fuori la 
versione per Amiga che ha rbctisw 
pareri abbastanza ctuuslastfccL Bene, In 
un psiio di mesi al n tossitilo d trovere- 
mo per le mani 11 seguito, che ‘-i chiame- 
rà ovviamente Hero Quest 2 e, fortuna- 


«1 


rr 


X 


ii isserei giochi da tavolo indi- 
tati a simili conversioni rd al- 
ni s icura 1 1 > etile menu idattL 
Volendo fare dei nomi non ho 
limiti dubbi; jxrr il primo caso 
cito subito la ssi c i suoi pn> 
dotti AJMD t* Forgottcn 
Beai rns, tutti mattonaz/i terrl- 


>4 


Vi 






% 


evi dei ì/iato questi difettucci di base In 
maniera spesso esagerata (ebbene »L 
lo ammetto, sono uni* dei pochi 
disfattisti che considera 1 lerci Quest 
non per quello che è, cioè lina curiver 
afone da board game ben riuscita, tua 
per quello cJm: vorrebbe chwtc e non 
è, cioè mi vidcogiocodl ruolo acchiap- 
parne L 

] ni magi natevi quindi La mia gioia m i 
venire a sapere C he il segui in avrà Ih n 
poci » da spartire col suo pmkcewnr, 
franandosi ili una vctj e propria evo* 
lu/iuHr ci im i-itij.ile olire che tecnica. 
In questa ottica accolgo dtinq u e coi 


sfimn Tr:M tv r^o/ci? 
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PRCYICIU 





sorriso sulle Labbra b prima decliva 
notizia tkJ cambio del programmatori. 
In rcali/Jii/Jonc è infatti stala 
affidata a Kevin Dudley (codi- 
ce) e Matthew Parata* (grafi 
ca), due nomi che forse non vi 
dicono niente* ma clic non dt>- 
m'bben» lasciarvi troppo in 
differenti visto il loro ckdsiw 
apporto a un altro prodotto 
Gr tmim. ^imnLi caso anche 
dello stesso genere» Space 



E ora min mi resta che 
spiattellarvi quelle che saran- 
no le principali differenze tra i I 
11 vecchio' c U " nuovo" lì ero 
Quest, Tanto per cominciare* 
quindi, potremo goderci dd 
combat l i me itti decenti 
con dei mostri che incuta- 
no veramente paura e 
archiviare li vecchio e 
d ìscudbitisrimo sistema di 
assegnare ai mostri UN 
SOLO Idi poinl, sia pure 
con armatura general- 
mente solida. Chiusa la pa- 
rentesi sull'effettiva validi- 
tà dei nemici sotto forma 
di un numero decerne di 
punti ferini (clic mi sem- 
bra una miglioria non da 
poco), si presame Luta non 
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è sicuro) Che I combattimenti sa ra ri 
no combattuti nello scenario e iw m 
. con un banale zoom sul ducilo. A lire 
ni igliorte concettuali, stavolta sicure 
anzi già implementate, sono un mag- 
gior numera di classi giocanti a di- 
sposizione dd giratori (a quanto 
pare il ha riviro. Il magli e gli altri due 
non bastavano) e 1 assenza del dado 
per decidere i punti di nmimcnio 
disponibili ad ogni turno (stavolta ci 
si baserà sulle caratteristiche Indivi- 
duali. come in quasi 
qualsiasi altro gìo 
coi» 

A questo punto inc- 
etterebbe albi tecn i- 
ca dire la sic* e i pm- 
gramolatori assicu- 
rami ad esempio fri 
colori su schermo 
(sono tutti dati elle 
personalmente 
prendi » sempre con 
le pinze e le foto per 
il momento non mi 
fanno tutto questo 
effetto), livelli tre 
volte più grandi (ora 
sono di frttfrt casel- 
le) e t soprattutto, uno scenario che 
finalmente scorre invece di adoperare 
l'obsoleta sostituzione di schermale. 
Detto questo non ri resta che bearti 
nell'attesa e sorbirci le consuete pro- 
messe da parte della ( ire mito del tipo: 
storia intrigante, mostri inquietanti, 
ottima grafica, sonoro realistico c 
grande giocabrlìLt. 

Acro mc« faicri dumirn delle non fio- 
che foto che abbiamo a deposizione e 
riUifiutr tra uno o due meri a leggervi 
la re ce nsi one di questa nuova promrs 
sa del mondo degli RK> Stfjtìegkr, 

GB i 
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Alla ricerca del castello scomparso 
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La Leader distribuzione, dopo aver tradotto il capolavoro della Sierra King Quest 5, si dedicherà n uovamenle, e con impegno 
sempre crescente, alla traduzione di molti altri titoli (da loro importati) per avvicinare maggiormente il pubblico che non 
mastica l'inglése lutti i giorni al mondo delle avventure grafiche e tìd giochi che, solitamente, richiedono la conoscenza 
dell'inglese in maniera un po' approfondita- 

Molti di questi titoli; sono già stati recensiti con apposito j pg 

bollino'TVogramniaemanuide in italiano”, sempre più ce ne r — ^ 

saranno c altri ancora subiranno un’attenta operazione di re- 
publishing- Vediamo quindi i giochi in questione suddividisi 

per casa produttrice». |* k . ^ A — - ^ 


ACCOLADE 

Cominciamo da Elvira IL un adventitrt dai toni orridi (non certo nel 
senso die è brutto, ma a causa delle numerose schermate splatter 
presenti durante U gioco), che verrà tradotto net formati Amiga e Pc 
entro settembre. 

Grand Pria l 1 olirmi ed (tra Tiltio recensito in questo stesso numero) 
vi farà invece avvicinare al mondo della Formula Uno permettendovi 
di guidare le più famose automobili e sfittandone tutti i parametri la 
traduzione per PC sarà disponfljsk a novembre, 

Home Alone (in Malfa "Mimma ho perso l'aereo”) è 
un arcade adventure tratto direttamente dal film: 





verrà tradotto' e reso ,%poitibik per PC e AMIGA 
anch esso novembre. 

Altro gioco sportivo che venà tradotto dopo Grand 
Iris 1 ìdiniitcd sarà l'ottimo WmterChalknge (Sfi- 
de Invernali); un multievento che vi permetterà di 
emulare le gesta del Tomba nazionale aggiungendo 
sport quali il bob e molti altri prevista anche fa 
versione Amiga per LI momento ancora non disponi- 





> f § * ) . T 




htb,Gfache ci sono aggiungo 
una notizia dell'ultima ora, 
! Acclude ha quasi ultimato 
anche fa versione estiva dei 
suoi giochi: Sum mer 

Chattenge. 

SIERRA 

Per adesso in casa Sierra 
l unico gioco a venire inferir 
mente tradotto sari Space 
Quest V f quinta avventura 
con protagonista Roger 


W ileo; probabilmente questo ti- 
tolo uscirà direttamente in ita- 
liano, fa data e prevista entro 
IHcembre. 

MIRAGE 

La Leader è riuscita ad avviare 
un ottimo rapporto di collabora- 
zione anche con questa neonata 
software house inglese, t titoli in 
cantiere (molti dei quali già re- 
censiti) sono: Ashes ofThe Em- 
pire, il nuovo gioco di Single too, 
che riprende b schema di gioco 
già col lauda tu net precedenti 
Mìdwinter e Midwinter II- La 
traduzione verrà resa disponi- 
bile per PC e Amiga m data 
a n cora da destinarsi , llumans, 
il nuovo puzzle games che ha 
lanciato fa Mrrage come eti- 
che Ita indipendente (nono- 
stante fa vicenda Psygnosis 
con k accuse di plagio verso 
Lèmmi ng$). Stessa sorte per 
Prophecy - The Vìking ChikL 
un semi-clone di Wondetboy 
che, origina riamente, dowa 
essere pubblicato dalla Electronic Zoo, poi 
incorsa nel falli mento, e quindi recentemen- 
te riavutasi sotto fa nuova sigla ICE, 
intimo, ma non meno importante gioco 
tradotto sarà Ragnarok. una sorta di gioco di 
scacchi con scenette animate che contiamo 
di recensire su questo stesso numero. 

Con questo è tutto « posso quindi chiudere 
l 'articolo con i migliori complimenti e auguri 
per fa strada da lei Intrapresa. 

Stefano Petrolio 
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DA UN GRANDE FILM 
UN GRANDE VIDEOGAME. 








Mentre il mio delia compagine 
capturdatUirtalr se la spassava allegra 
matite iti quel di Mobiglia, nel .seme* irate 
appuntamento mondami delti CTO (del 
quale cl slam* occupati in precedenza k 

atri grai i uu ottiheitii / ùL\ li > a tumulti a 

utile leniamo rinati?} mi ckhttitaram nel- 
h rapatile fnìiiceie. dote d mrtbhn temila 

In presentii: ami ujfkskde del uuùvn ili ! 

della Philips. 

Come *J spino rxj nostante tl viaggio sìa durato 
•iolo due giorni, di cose da raccontare ce ne sareb- 
bero veramente tante, ma cercherò di mere piut- 
tosto conciso 

La ultime parola famosa II ritrovo 
era H 22 Giugno a Linate un'ora prima 
dalla partenza dei volo AZ 126 delie 
18 35, e già qui cominciamo male: il 
famoso pacchetto della Psygnosis a 
cui ho accennato netta recensione di 
Red Zone sul numero scorso ha fatto 
la sua comparsa ( salutata da ovazio- 
ne piuttosto folcloristica | alle 13.35* 
considerate li tempo di sistemare gli 
articoli, Quello di sognare uno strac- 
cio di pranzo mm consumato, ài cor- 
rere dalia grafica a C intaglio per 
rjmpaglmuiono, quindi (lai fotoliti la 
a Brugherlo, poi a casa per prendere 
al volo una giacchetta. to spazzolino 
da denti e chiamare un tmL„ A vrete 
già capito a che ora ho tatto fi mia 
trionfale apparizione al gale Rimbar- 
co, dove ad attendermi c'era ring Rietman, li cara 
Stefano Giorgi e li resto dei simpatico drappello 
jotto *<'Trr*ntl in furto X 

Tralascio il volo d'andata, anche perché mi sono 
fmmod immuni e abbiti codio svegliandomi solo 
quando fhoate is, su espressa rìchte$:a dai vicini 
dì business ctess (isk, tafc decisamente viziati), 
m*he poggiato un bicchiere con succo d’arance 
neij -1 fauci spalancò nel tentativo di placare quei 
terrificanti gorgheggi che ne fuoriuscivano . Arri- 
riamo in albergo, giusto In tempo per vedere Van 
Baltici ■ bagnare un rigore noia semifi naia degli 
Europei e quindi fuori a cena In un «legante 
ristorante francese. Per 11 dopo cena, dopo esser- 
mi ft lungo documentato sulla vita notturna parigi- 
na. diri giamo (messi a letto < "'nonni" della campa- 
tyaa) senza «Erario ne ai Baine* Oouches. il locala 
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peccai ù $ok> che sa t emenda esclusivo da non 
farcì nemmeno entrare,.. £ qui ci sarebbe un lungo 
discorso da farai, ma tutto sommalo non mi sem- 
bri i l luogo piu Nj0te 

M addormento con MTV a m— almo volume e mi 
sveglia, la mattina dopo, con un gran mal di festa, 
sul sottofondo di vociferanti e ripetute 
imprecazioni dei vicini di camera (comunque in 
una fingila a me non comprensibile). Colazione a 
razzo e quindi vis alta volta della Grand Arche, uno 
spettile aa re centro conferenze che trovato mv 
mortalrito anche m una foto (copyright dal Vecchio 
Faggio, temporaneamente passato alia concor- 
renza, o abitano cosi a auguriamo). La strutturi è 
veramente imponente, con urte menzione partico- 
lare per gli ascensori esterni di vedo {per I quali 
qualche esaltato r perfino disposto a pagare 25 



Arriviamo quindi in saia, che è stranamente in 
gran parte occupata da un tendone circolare 
bianco, che. con grande Intuito, comprando se- 
gacementesMsrv un sipario per quatto che c'era 
dietro (diciamo pure che la geni. ile scoperto è 
avvenuta mentre cercavo, senza dare troppo 
nell'occhio, un angolino dove vomitare tranquil- 
lamente.. Postomi del viaggio In ascensore). 
Prima pero passaggio obbligato in sala protezio- 
ni love si è tenuta Lì parte oìu saltante delfimura 
conferenza stampa, Il tutto con la 
partiteci pozione e interventi dal gotha" mon- 
diale della dirigenza dall Philips {tutti pezzi OOP 
cinque stellette suite spalle a stipendio ni 
megag.il atoci). supportate da esaurenti prote- 
zioni, e domande conclusive 
Siamo quindi tornali nell 1 altra saladove non c era 
pki il sipario e si potevano finalmente toccate 
con meno questi benedetti CD4 di cui, prime 
delle fine deH'artteoto {abbiate tede), razscéò e 
dirvi qualche cosa. Ma le attrazioni non finivano 
Certo qui. Itestess s»rrid*nti con 
cibarie e calici eh spumante, e 
tavoloni ìmbendltf che ho affrontato 
con la rinomata tecnica dal 
''contropiede in pressing": attacca- 
re voracemente le tartine di salmone 
e caviate, strìngere 1 tempi sugli at- 
saggi casuali e quindi butterei « ca- 
pofitto sui meravigliosi dolcetti, po- 
tendo cosi spazzare vìa tutti quelli 
con fragoloni da tavola e amarene 
sottospinto (In netta minoranza rL 
? tt ai p^giugom tutu Impennato 
prima che te grossa concorrenza 
possa comprenderne le somma 
bontà Si rischia IVndigervattone.. rrm 
r abboffata e assicurata 
Conclusa quindi te presentazione si 
ridiscende feosa comunque meno 


piu In voga ed esclusivo deite noti bravi Ubertino, 


Franchi), io ho Invano cer- 
cato te scale, ma non c'è 
stato verso.- E in affetti ri 
presentimento l'avevo avu- 
to, pienamente verificatosi 
in prossimità dei ■■<.* quarti 
della patitissima ascesa 
quando cioè attorno agii 
ottanLi metri rial suolo, né 
sono reso conto di soffrire 
di vertìgini (in compenso 
pero qualche giapponese 
con telecamera avra sicura- 
mente documentato le 
smorfie tremolanti di uno 
strane figura moke lite ed 
•mittente suoni di dubbia 
provenienza umana) 
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traumatica della salita), par partire alfa ricerca del 
pullman*! che d avrebbe condotto a Eurodliney 
Caftan» un velo su quanto poi accaduto t c\ 
ritroviamo sugli Champs Eliaayt (che non ho Ja piu 
pallida dea sa si scrivano cosi| per uno breve, ma 
alquanto " salass ante" shopping osi vari negozi 
Da notare |J mostruoso acquisto di compact disk, 
rivelatisi poi decisamente piu cari eh# In Italia. 

«■ se erano quasi tutti sfrigoli ancora non 
toppo riletti da reperire nel nostro paese. 

Rimiro lampo in albergo e quindi airiterooporto. 
dove, imbucate la consuete centontontaquattro 
cartoline (rigorosamente con indirci mezzi mba 
giiatl o invertiti}, ci Imbarchiamo su di un Airbus 
d*H'Ali Franca, nemmeno il tempo di decollare e 
gèi avevo ripreso ad emettere 1 consueti barriti 
russanti che mi assalgono durante ogni viaggio in 
aereo..* Ricordo solo di aver apollo un occhio ad un 
catto punto a aver viste Stefano che mangiava un 
doler* verdastro da lf apparenza visiti limante tos- 
sica. che chiaramente non fio nemmeno preso in 
considerazione (volevate forse deturpare cosi 
barbar a mente un pelato ancora m trisodi dolcetti n 
al fragoloni?}. Il giorno dopo, in un tofltettoa piè di 
pagina di un famoso quotidiano a diffusione ta- 
llonate. al legge (ASSOLUTA VERfTA*}: trovate 
verme nel dessert dell' Air Prence sul vote P;vigi- 
Milano, era quello di due ore prim a, ma il pasto ere 
il medesimo... 

O*. concluso qui il racconto (effettivamente non 
credo di essere stelo toppo conciso, ma ormai ci 
dovrei abituati] tornarne rapidamente al 
nostro CtM e cominciamo con io «piegare la sigia 
che già da sola garantisce una pi ima interpretazio- 
ne intuitiva Compact Disk Interactive 
Coma tare# saprete te Philip* è stata te prima a 
erodere fermamente nella tecnologia de| CD musi* 
cale a cosi oggi, (topo anni di sviluppi e ricerche 
e in grado di proporne una uova versione decisa- 
mente evoluta 

Prima di cominciare a parlare di tutte le possibili 
appi reazioni, qualche precisazione introduttiva 
tutti i comuni compaci disk audio sono 
stereofonicamente compatibili si tratta di 
un'es tensione dette macchina base e sarebbe as- 
surde d» non lo fossero, te dimensioni detr^jpa- 
reccblo non di discutano da quelle di un nomiate 
lettere, a comunque d* un comune videofiKJiS’.-'Sto- 
r* I prezzi (ancora con attendiblliU non garantitali 
si aggiorno sut milione di lire 
Detto questo possiamo partire con 1 possibili utiliz- 
zi 

Il CD-I è sostanzialmente uno strumento di 
a np re ridirne ùio, comunicazione e divertimento, vi 
SM possono Hnmag^zzìnar* una vastissima quan- 
tità dì immagini rifgftaUzxaie • registrar* ottetti 


sonori e perlaio in presa di- 
retta H risultalo è spesso 
qualche cosa di ^oluta- 
monte affascinante' potrete 
visitare te meraviglie della 
Firenze rinasci mentite con 
una guida dell'eroe* che re 
no illustrerà te opere ammi- 
rare finterà produzione pit- 
torica di Van Gogh ascolta- 
re « osservare visivamente 
riprodotte le favole che vi 
raccontavano da piccini, a 
vantaggio di quell! che lo 
sono ancore, colorare or- 
secchioni con I quali realtà 
zaié del rudimentali cartoni 
animati vivere le più «ntu- 
susmanlt avventore 
spaziali del genere umano*» Il tutto come se steste 
assistendo ad un documentario a con una vera 
voce ad intrar- enervi |i prodotti nascono già in piu 
lingue, ma saranno comunque previste traduzioni 
nel caso iTtalInno non sia previsto); solo che que- 
sta volte sarete voi a gestire C ordine degli eventi. 
Raesiamo quindi ad analizzare più da vicino quello 
che sono le applicazioni In campo videoiudico. 
aspetto quindi ptg morente con la nostra riviste 
Abbiamo avuto modo di veder* una nuova ver- 
sione di Lord* Of The Rtelng Sun, vecchio capo- 
lavoro C l asm eware u sedo per Amiga tre annetti te; 
d a un punto di viste struttura le- n* sauna variante di 
rilievo, solo che e stato abbondantemente 
infarcito con scenette animate del veri # propri 
cortometraggi nelle quali compaiono attor» reali 
(travestiti da crudeli ninja o principe Ine m lacri- 
me). ohe vi comunteheramip, a viva voce, te loro 
cortsèdereziom dal momento So votele un altro 
esemplo vi posso citare 11 golf, che vi c udpultera 
nel bel mezzo di un ambiente digitalmente ripro- 
dotte: il tutto ili un realismo di gran lunga superio- 
re rispetto allo «tesso Lina de 1 ! Access, giusto per 
fare un esempio 
In Cyber Fighi invece prepa- 
ratevi ad affrontare il solito 
sparatutto in stile Qperetion 
Wolf, solo che questa volta 
lo farete mi «vagendo con un 
vero e proprio cartone ani- 
mato.,. 

Sempre rimanendo in tema 
di video giochi ecco urte 
notizia che non poto non ter 
scalpore: raccordo ormai 
raggiunto con fi Nintendo 
per te conversione dei suoi 
più grandi successi anche 
su CD-I. Mano compreso 
Abbiamo potuto dare un'oc- 
chteLi ad una versione non 
definitiva di Zeiaa. grafica- 
mente Impreaiiommte, art- 
che se te stratte per una buo- 
na gtocatifflti m'è parsa co- 
munque ancore piuttosto 
lunga, Vedremo. 

Quei eh* invece e sicuro è 
che le uscite di nuovi moli 
sono destinare a crescere 
progressivameme noi tem- 
po, che già osisi* un buon 
parco programmi e oh* mas- 
sicci Investirne mi a Uveite 
mondiali testimoniano un 
Interesse non ImtiffarentB 


mi confronti dello sviluppo di tale macchina A 
tate proposito ho anche una notine in esclusiva 
da comunicarvi, anche la nostra Sànuftuondo si 
sta tempestivamente muovendo in questa ((to- 
wn» con te conversione dei suo ormai imminen- 
te 30 World Soccer anc he su CD-I. 

Chiusa qui un prono discorso, comunque desti- 
nato ad avere un fttepiftu i. state tonquML pania- 
mo ad ulteriori applicazioni 
Innanzitutto quella fotografi ca. Frutto di una col- 
i abolizione con te Kodak d'ora in poi sarà posai- 
Otte sviluppare I vcs:ri rollini su anche su CD e 
immortalare cosi te vostre pose su supporto digi- 
tate, garantendo In questo modo non solo imma- 
gini di qualità perfetta, e blatero!» ne! tempo, ma 
anche la possi Gii ita di zoomare senza assoHrts- 
mente perdere in definizione. Ho personalmente 
avuto modo di saggiarne la qualità e vi posso 
iftftteurere che è veramptai ftlnpteM areflpv fig 
tema fotografica anche un Interessante prò grani ■ 
n» che vi gufo* attoverso r apprendimento deh 
Parta del talDgrefo. Insegnandovi tulli i trucchiate 
mestiere e mostrandovi fti tempo reale quelli che 
sarebbero stati I risultati delle scatto in quitti© 
condizioni di esperitone, luminosità, apertura 
del diaframma... Molto interessante 
Ulteriore utilizzo sera quello prettamente video 
prrln ■Ifnlf ninnnninÉenn»ii»f ilijil ih i Usila un 
punto di viste (folte definizione visiva e sonoro 
non he eguali. Come dimostrazioni? hanno pom* 
palo a massimo volume II video del Ben Jovi di 
Ybu Dive Love A Bad Marne, e vf posso assicurare 
che era come stare In prime fila ad un concerto 
Imomrro una nuova era si è ormai aperta, quelle 
doXhteratttvita casalinga e delle tecnologia d*gi 
tate avanzata, 

Chiudo l'artìcolo con te speranza di non avervi 
troppo annotato troppo (suvvia sveqtitawft), ri- 
cordandovi che II tendo ufficiate par II mercato 
Italiano è previsto per quest'autunno.» 
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TRICKS 

Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno 
inviate e XENIA EDIZIONI - TGM MAXI TRICKS • 
CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO. 


La calura di questo perio- 
do ha reso particolarmen- 
te difficile anche il 
reperimento del materiale 
per i trucchi, si tratta in 
effetti di un'edizione un po' 
sottotono, io ammetto, con 

una valanga di codici da dare i numeri e una soluzione comunque interessante come quella di 





Eternam. 

Nel frattempo mi scuso, ringrazio e saluto i fedeli lettori Boris Bruno e Fabrizio Lussana, l'ordine 
non vige sovrano nella nostra redazione, si perde tutto, non si trova mai niente, gli smarrimenti, 
rapimenti, occultamenti sono all'ordine del giorno (è appenaarrivata anche la soluzione di Heart 
of China, ma per il momento preferisco tenerla in sospeso). Adesso che ci penso è veramente 
un miracolo che riusciate a trovare ogni mese il numero puntualmente in edicola. Una citazione 
anche per Marco De David per la soluzione di Robocod, Marco di Vetletri per quella di Bit In The 
Magic Castle, Gianluca Sacchetti, Vincenzo Spina, Paolo De Rossi per quella dì Eye O! The 
Beholder II, Alessio Fossati per quella di Maniac Mansion e Manuele Martarelli per Myth. Ci 
vediamo dopo le vacanze, o per meglio dire ad Ottobre, con un'edizione più corposa. . 


BIG RUN 

Non che questa sia una conversione 
che meriti parecchia attenzione, in 
ogni caso se votele ottenere crediti 
infinite dovete solo mettere il gioco 
In pausa e quindi muovere II joystick 
a sinistra, destra, basso, alto, alto, 
sinistra, basso e destra. A confer- 
ma del successo del l'operazione il 
bordo dello schermo dovrebbe 
flashare. 

SHADOW 

WARRIORS 

Conversione un po' vecchiotta, ma 
comunque di discreta fattura. Il 
trucco si aziona in modo un tantino 

scomodo, ma efficace: premete 
contemporaneamente CTRL, ESC. 
F2 t HELP, V t C t J; ALT di destra, il 
5 e fENTER del tastierino numeri- 
co e le due la chiusa parentesi 


v - ... 

Anche in questo caso io schermo 
dovrebbe lampeggiare e quindi con 
HELP ss saltano i livelli, e con Q sì 

ottiene l'invincibilità, 

TOP YVRESTLING 

Ora Pepe suggerisce durante ogni in* 
contro di mettere il gioco in pause e 
digitare COMI/ VESTO, A questo punto 
con I tasti F1-F4 avrete la possibilità di 
alterare I valori dell'energia dei lotta ioti 
e con F9 dimmoòìlizzare r avversario 
(potendolo controllare a piacimento con 
un joystick in porta 1 )* 


ANOTHER 

WORLD 

Visto che abbiamo già pubblicato la 
soluzione delia versione Amiga, e 
che quella PC è leggermente diver- 
sa (almeno nella fase iniziale) ecco 
tutti i codici di quest’ultima gentil- 


mente fornitici da Giampiero e Luigi 
De Domenico- 

1) LDKD 

2) HTDC 

3) CLLD i 3 P 

4) LBKG 

5) XDDJ F 

6) FXLC 

7) KRFK 
3) KLFB 

9) DDRX 

10) HRTB 

11) BRIO 
12JTFBB 

13) TXHF 

14) CKJL 

15) LFCK 


DEVIOUS 

DESIGN 

Secondo me si tratta di un puzzle 
game dinamico veramente carino. 
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JOYSTICK 


V LomittKghi. .W Milano TW. 02AWV52JÌ2I Fh\ 02/4KV528IV 


»> 


PC COMPATIBILI 




MtniTower/Desfctop 

286-20 

386SX 25 

3860X-25 

386DX-33 

4B60X-33 

486DX -33 

Cacti* 

NO 

NO 

NO 

64Kb 

64Kb 

256Kb 

Memoria RAM 

2Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

Floppy 3 T/2 1.44Mb 

SI 

SI , 

SI 

Si 

Si 

SI 

Floppy 5 1/4 1.2 Mb 

NO 

NO 

NO 

Si 

SI 

SI 

Hard 

42Mb 

42Mb 

105Mb 

130Mb 

130Mb 

200Mb 

Con. AT Bus Cache 2/8 Mb 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 


VGA 800x600 256K 16c 

Si 

sa 

NO 

NO 

NO 

NO 

VGA 1024*768 1Mb 256C j 

NO 

NO 

SI 

Sf 

SI 

NO 

VGA 1024x768 2 Mb NCR 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 

I/02S + 1P* 1G 

SI 

SI 

SI 

SI 

Si 

SI 

Mouse + tappetilo 

SI 

SI 

SI 

SI 

Si 

SI 

Prezzo af Pubblico IVA rnci 

1.190.000 

1.550 000 

2.150.000 

2.46QOOO 

3.250.000 

4.925.000 


AMIGA 


AMIGA 500 PLUS 


+ 50 GIOCHI «joystick 
£ 670.000 


AMIGA 600 


£ 770.000 


Drive esterno £ 140.000 

Genlock a partire da £ 298.000 

Dittatori 

Espansioni di memoria 

Tutto II software disponibile sul mercato 


STAMPANTI: 


NEC - STAR - EPSON 


vasta gamma a partire da £ 375.000 

ACCESSORISTICA per AMIGA e PC 


SOUND BLASTER 2.0. SOUND BEASTER PRO. COVOX SOUND M \STER. 
AD LIfi, SCHEDE GRAFICHE. SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI 
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TIPI 





se l'avete già messo da parte per- 
che non provate a rispolverarlo e 
dare un'occhiata agli altri livelli? 

Livello 2 PPFBGWLP 
Livello 3 NPSSLNWS 
Livello 4 GIWBOLAP 
Livello 5 IYRÀGNOE 
Livello 6 TLFELNGT 
Livello TNNSPFBBR 
Livello 8 TNWLFEEN 
Livello 9 YTMYWBPW 
Livello 10 

Livello 11 YYRNF1SM 
Livello 12 OtEIRPEN 
Livello 13 YTAIBTLR 
Livello 14 tOFTÀNON 
Livello 15 GfBGIBWF 
Livello 16 TYWTPRWG 
Livello 17 IYRNPMLE 
Livello 18 YYELOFtO 
Livello 19 NNMPiNRE 
Livello 20 




PUSHOVER 

A giudicare dalle vostre lettere e 
telefonate si tratta sicuramente di 
uno dei titoli che maggiormente 
hanno calamitato la vostra atten- 
zione quest'estate, anche qui in 
redazione è stato comunque mol- 
to programmato. I ringraziamenti 
del caso vanno a Mirko Marangone 
Luana Villa a Acquarono Paolo, 

01 - 00512 

02 - 01 536 

03 - 01024 

04 - 03072 
05-03564 

06 - 02560 

07 - 02O40 

08 - 06144 

09 - 06656 

10 - 07600 

11 07168 
12-05122 
13 - 05634 

14- 04610 

15- 04098 

16- 12290 
17 - 12802 
18*1 3826 
19-13314 

20 * 1 5362 

21 - 15878 
22-14854 

^23- 1 4342 
24 - 1 0246 



25- 

10758 

26- 

11782 

27* 

11270 

28- 

09222 

29 - 

09734 

30- 

08718 

31 - 

08206 

32- 

24592 

33- 

25102 

34- 

26126 

35- 

25614 

36- 

27662 

37- 

28174 

38- 

27150 

39* 

26638 

40- 

30734 

41 - 

31246 

42- 

32270 

43- 

31578 

44- 

29726 

45- 

30238 

46- 

29214 

47- 

28702 

43- 

20510 

49* 

21022 

50 - 

22046 

51 - 

21534 

52- 

23582 

53- 

24094 

54- 

23070 

55- 

22558 

56- 

18494 

57* 

19006 

58- 

20030 

59- 

19518 

60 

17470 

61 * 

17982 

62- 

16958 

63* 

16510 

64- 

16511 

65- 

17023 

66- 

10047 

67* 

17535 

68- 

19583 

69* 

20095 

70- 

19071 

71 * 

18559 

72- 

22655 

73 - 

23167 

74 - 

24191 

75* 

23679 

76- 

21631 

77* 

22143 

78 - 

21247 

79 * 

20735 

80- 

28927 

81 - 

29439 

82- 

30463 

83 * 

29951 

84 - 

31999 

85 - 

32511 


86 - 31487 

87 - 30975 

88 • 26879 

89 - 27647 

90 - 28671 
91-28159 

92 - 26111 

93 - 26623 

94 - 25599 

95 - 25087 

96 - 08703 
97-09215 

98 - 10239 

99 - 09727 

100 - 44543 


P0PUL0US (I 

Giochi di tale levatura vanno sicura- 
mente giocali, come ha tatto Santina 
Donaziolo che ci ha inviato un cospicuo 
numero di password s. Per ragioni dì 
spazio non le pubblico tutte quante, 
limitandomi ad una per ogni livello divino 
di difficoltà. Colgo l'occasione per rin- 
graziare ancehe Mirko Davi' e Marcello 
Pierobenl e ricordare che esistono al- 
cune password che dovrebbero garan- 
tire energia infinita, provate corti 
ADKtWCKBCNZETIWX 
oppure ADK1UCKBZNZEFIWX. 



EPtMETHEUS 

PAN 

PROMETHEUS 

PERSEPHONE 

ASCLEPtUS 

DtONYSUS 

HERMES 

IAPETUS 

NIKE 

DEMETER 

HEBE 

EtLETHYA 

MET! 

APHRODtTE 

EOS 

SELENE 

HEUOUS 

STYX 

HYPERION 

ARTEMIS 

ATHENA 

APOLLO 

HEPHAESTUS 

ARES 

URANUS 

GAEA 

OCEANUS 

RE STIA 

HERA 

POSEIDON 

HADES 

ZEUS 


Livello 3T SOERAB 
Livello 57 NETTAR 
Uvei fo B9 TIADAG 
Livello 1 12PEUGAC 
Livello 151 SILDAD 
Uvello16t MONEAC 
Livello 207 LENE AK 
Uvei lo 234 ÀLAAAK 
Livello 279 S1ABAB 
UveHo320 DON E AG 
Livello 339 NETIAC 
Livello 377 NEPìAB 
Livello 400 QUA B AC 
Livello 4 1 7 MOLLAR 
Livello 473 TIALAF 
Livello 504 PlATAK 
UveitoSaSUGSOÀG 
Livello 563 TlMEAD 
b vello 578 LOLOAF 
Livello 619 UNTIAO 
Livello 650 UMSIAC 
Livello 700 INCCAK 
Livello 71 5 EMEMAT 
Livello 737 MOLOAB 
Livello 791 SIALAF 
Uveite 820 EGHOAT 
Livello 840 OPITAF 
Livello 884 EGADAC 
Livello 896 UOl 
U vaKo 929 MOAKAB 
Livello 979 NEHOAD 
Livello 999 WOHAB 
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Select 


He (lambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea I MM Gambièra 

lei. 02 - 4043527 - 4046749 


PERO ERICHE - ACCESSORI • ESPANSIONI PER AMIGA SWI - 10OT - 2000 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 


Drive esterno per anit> ras interruttore 
Drm inferno per Kmip 500 con tuffo 
Drive interno per amigli 2000 
Drive esterno con syncro e xpert 


L 139,000 
!.. 129,000 
La 129,000 
L 169,000 


dici ruzzai m e audio 

STEREO FEH AMIGA 


sot- ] WàHL 
PLK1FKKK Ut 

accessori p er 

AMIL A E PC Al 
MKJLHMU 
PREZZI 

HARD DISK 

HARD DISK PER AMIGA 
500 



ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

AMIGA 

Espansione 5l2k 
Espansione 5l2k con clock 
Espansione 2Mb con dock 
Espansione 4Mb con dock 
Espansione 2Mb ESTERNA L 330.000 
Espansione 1Mb per plus L 105.000 
mansione 2Mb per 20 IO U 330,000 


L, 59.000 
E 69.000 
L 280. 

L 440, 


I 1 

nrt 

m 

i] 

HI 


ACCESSORI PER /AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick L 29.000 
Mouse sdeci or L. 29.000 

Mouse chic micron* itdxes L 49.000 
Interfaccia Midi 1 . 49. 

Prolunga per modulatore !.. 20. 
Prolunga per drive E. 50.000 

Penna ottica con software L 29.000 
Pistola Gnu Shof L 99.000 


MONITOR 

PHILIPS 8833 □ 

L. 430.000 

COMMODORE 1084S 

L450.000 


NOVITÀ’ 


SCHEDA ACCELERAI RICE PER AMIGA 
4US1 emm Hpcì M 25 Miti, cfac ti ti 

EiampaltbtliLa'. 

L. 34 U. 000 


MC KSTAR1 1.3 SU ROM 
L. 59.000 

NOVITÀ* 

VtlttD CTREAMHt ITO AMKiA 
L 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 

b Vi 


GENLOCK PI OS PER AMIGA 


k K«W »‘ m, 
Oh* N ere Ir 


Il Gmlpth 


L, 299.000 

COMPUTERÀ AMIGA * PC 
AMIGA 500 PLUS 

tm àiciufi llttMi mmii a. m ■■■„' 

L 640.000 

AMIGA 500 PUJS CON COMPILATION 
DI SO GIOCHI ORIGINALI 

!"" — LT739.000 1 ” 

CD TV CON ENCICLOPEDIA IN 
OMAGGIO. 

L. 1.099.000 

AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.790.000 

NOV ITA’ AMIGA bOO 

V«o*a versione di amiga con controller per Hard 
disk e U) già incorporato espandibile con 
memory card. NUOVO DESIGN prestazioni 
superiori. 

L* 690.Q00 


r' «a riibiiBH aipiiTcdiiti pi Ir 
iftr VT pii iif Ilrrt 4» irlW/irV mn una grafici 


L, 490.000 

STAMPANTI 

SUPEROEEERTA IX 286/16 


1 m m Mewia i Dmt 3 i a 1.44 Mfa 
1 Hard Disfa 41) Mh 1 Monitor • Colori VGA 
( Porta ParaHrti 1 Porte Seriali 

I Mouse E I astiali Estési 

L L 490. 000 

SI JP EROFFERTA PC 386/sx/l6 

1 Mk di Memoria I Drive 3 VI \M Mb 
1 Hard Disii 40 Mfa t Multar a latori VGA 
I Porti Panile ta 2 Porte Saia li 

I Mouse t tastiera tate» 

L. 1.990.000 

MODULI SIMM DA 1MB PER PC 
SUPEftGFFER'IA 

S CAMPANÌ I STAR SERIE IX 
Star IX 20 B/N L 375.000 
Sfar IX 200 colore E 490.000 
Sfar IX 24-200 B/N L 650.1 
Star L€ 24-200 colore L 750, 

Star Ink Jet 80 col. L 679.000 


OFFERTA LANCIO 
L 580 000 

HARD DISK PER AMIGA 
2000 



OFFERTA LANC IO 
L 849.000 

MATERIALE DI C ONSUMO 
DISCHETTI BULK 3 1/2 DO 

10 Pi L 91* t*é- 
50 Pt L 800 ca*. 

100 he. L ISO cBd, 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

10 Pi. L 1400 aé, 

50 Ft L 1300 ad. 

100 PtL 1100 rad. 

DISCHETTI BULK 5 1/4 DO 

10 Pt L 700 cari. 

*0 Pi. t, 600 cari 

il* Pt L M ai 

BOX PORLA DISCHI 3 t/2 
16 Posti Blue Ho* L 2306 
SO Posti con chiave L 13.000 
100 lAisti con chiave L 16,000 
ISO Povti a cassetto L 35,000 

CONSOLE 

MEGADRIVE 
GAMEBOY 
GAME GEAR 
SUPERFAM ICOM 
LINX 

MEGA CD 
GIOCHI 

ACCESSORI 
A LI MENTA LORI 
CAVI 


TUTTI J PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA l» UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITU IA MIMMO SPEDIZIONE tire 7S.(KM) - SEV IZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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APERTURA 
NUOVO CENTRO 
CONSOLLE 


Sego Megodrive 

L. 230.000 

Super Fomìcon 

L. 390.000 

N eo Geo 

L. Ó0O.GOO 

Come Geor 

L. 290.000 

STAMPANTI 

£pion U’4QQ b/n 

L. 350.000 

Star LC - 20 b/n 

L 350.000 

Star LC - 200 colori 

L 480,000 

Star LC - 24 - 20 b/n 

L. 550.000 

Kodak - 330 mk^ei tota 

L 1.200.000 

Star LC - 200 colori 

L, 8 00. 000 

C. itoh Laser 

L 1550.000 


RED e BL AC li 

computer 

via Montesabotino 1/E Tel. 059/651691 
41012 CARPI {MO) Fax. 059/651692 


Omaggi da Sballo 


SETTORE PERSONAL COMPUTER 
AMSTRAD - I8M ■ COMPATIBILI 


• AT 286/16 MHj L I 140.000 

• AT 386/20 L. I 600.000 

• AT 386/25 MHi L I 200.000 

• AT 386/33 MH i L 1.800.000 

• AT 486/33 MH; L.2A00.000 


ECCEZZIONALE 

PER BANCOLOTTO 
E AMANTI 
GIOCO LOTTO 
SI AVVERTE CHE ABBIAMO 
IN ESCLUSIVA 

STUPENDO PROGRAMMA 

NOSTRADAMUS 

SETTORE COMMODORE 


AMIGA 600 HO 

L 

1.050. 000 

* OtIVE m AMIGA t 

150.000 

AMIGA 600 

i. 

790.000 

• ESPANSIONE 1 Mb t 

i 80 000 

AMIGA 500 pi li 

L 

69Q.000 

- MONITOR 10S4/S L 

480.000 

AMIGA 2000 

l 

1.350.000 

* HO GVP 52 Mb L 

1.100.000 

AMIGA 3000 

L 

4.150*000 

* HD GVP 105 Mb L. 

1500.000 

CDTV mLllirr*diB 

L 

1.1 00. 000 

• 6SPANS 1 MB * *ao L 

199.Ò0Q 

CDTV X A 500 

L 

790 000 




Note Book portoli!* 386/20 MH; HD4tì Mb 1. 2.900.000 

Ah 286/14 MHi HD 30 Mb l 1.990.OOO 

MoM. colo» 396/70 MHl HD 130 Mb l 0.900.000 

Palmare Marnarci! I. 980.000 

Monitor -TRI. Mvlhsin.- VGA 14" l 700.000 

Monitor - m VGA 14" L 400.000 

Monitor - TRI. VGA 19" L 1.550.000 


Vasto assortimento 
di programmi per 

AMIGA - PC 
C 64 - CDTV 



FAX BROTHER L. 800.000 


Telefoni cellulari BRONDI 
ultimo uscito L f *500*000 


PC iMULATOR L 750*000 
GVP per AMIGA 500 


Periferiche Amiga 

DiptaJHJilLMT V mìccia m+Pb*Tton paini 
Digitalizzalore Vidi tn tempo reale 320 x 200 
Genlock rmtcc 

Genlock Vhs Electronic design 

Gcnlock S-Vhn Etaitavnie design 

Marni scanner Golden Image 400 dpi, 32 ioni 

Interfaccia midi amatoriale per Amiga 

BmoIazoR Ms-dt» Atonce Plus 16 mhz + 512 Kb 

Adattatore Am mee tu irmele per Annuii 21KMI 

Drive esterno p,ttsjrrté con interra note 

Kickstarf I 3 per Amiga 500 plus scie? n ine mini.se 

KiL'ksUn 2,0 per Amiga 5QQ/20Q0 1.3 

Dev iaiore livnl se joy stick 

Boot dii (pei 7.eEe/ii>rrire b<H>f di parte n/.u 

Interfeccia A giocatori 

Action fcpljv JII A500 - A 2000 

Scheda «Ufflicker A 2(400 Commi «tare 

‘vhtfmx? ultimi tj/jhnrie cristallo Diasprati 


H 

m 

r 

— 

3 

z: 

> 

73 

m 


Grelf Volley Production 


Espansione OH mb per A2000 

Unni end + 52 Mb Qwmtum A5CKJ 

Hauti vaiti f 52Mb Qu,m Inni A2Q0G 

Hard còrd 120 Mb Quaniun A 2000 

Nani card 4- 240 Mb A20N) 500 

Hd Syquett 44 Mh removihilc + cwtncci» e controller 

Cartuccia 44 Mb per syqucd 

Hd SyQuest 88 Mb rerrnivibile + cari uccia c conimi taf 
Camice la 88 Mb per syqucsl 
Vedi r.tiT^t G-FORCF 68030 A2OG0 25 rubi ìcnh 
Acwettcfalrkc G-FORCf m\K\ A2000 40 mh/ imb 
AcccUenttncc G-FORCE 6Ktì,U) A2O0Q 50 mhz 4m#> 
7Vcd3rr.itr.ee 68041) A3000 

Impact VMoft 24 A 3000/2000 RAU Genlock, Vìdeo pip 
Fraine erabber 1/25 secondo* A ntifikker, 16X100, (XX) color 
«tifi «a re a corredo; Macmpaint Caligari prrj .Val a 
Emulatore M vDos 286 ih Mhz (esterna Hdl 
Digita! r//ai»trr audio Sound 8 bit 


H 

m 

3 

> 

73 


NOVITÀ AMIGA 


Mach 11 A5OO/200O in Mhz tfiKh di cache +cop#oce®onr 68881 
Spccdy 68000 NAlh/ AMMODO 

HuTmane 68000 25 mh/ JMh+^fmxr^irr ^882 aSOOttKIO 
1 1 li mone 68030 50 iniw 4M b-Hó3protc\sore 68882 j5G0 2000 
Val 30 68030 25 Mhz a500.200U p^sibile isLillaiJLWie 6888 
Vxl 30 68030 25 Mie *500/2000 possibile istatUziooe 68881 
Ifctcuiy 68040 4Mb espandibili 32 mb Amiga 2000 3000 
Schedò grafitò Cnlnnnirsicr 12 hit 40% colori per A500 2000 
Scheda grafica Colormasier 24 lui Uukhnnì) colori ASOtOXXf 
Controller Rodami A500 con HJ 4 5/52 13(15 120/240 
(tentaci, e JigiMliz/atori profes-simuli e anu urtali 


™ì 

rr 

r 

T1 

C 

> 

30 

m 


GVP POINT 


RIVENDITORE AUTORIZZATO 


SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SITEMI TOTOCALCIO / TOTIP / ENALOTTO 
LOTO / TRIS SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI LOTO 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 
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Visto il grande successo ottenuto dalla versione PC, scarno ancora in attesa di quella Amiga, e grazie alla collabo razione 
del tempestivo Antonio Rubini, ecco a voi la soluzione di ETEPNAM, 


Prima di partire con la soluzione penso sia meglio fornirvi qualche piccolo consiglio generale: cercate, se possibile, di 
evitare t combattimenti, non hanno grande importanza ai fini del gioco e spesso servono solo a far calare ia vostra energia, 
inoltre cercate dt non colpire 1 personaggi del gioco, inlatti in questo caso vi attaccheranno e sarete costretti ad eliminarli: 
e ovviamente fondamenta le. inoltre, salvare spesso la posizione e non scordate che nel gioco stesso ci sono personaggi 
(o altro) che vi daranno informazioni preziose (arcane o palesi, gratuite o dietro compenso) su ciò che dovrete fare per 
risolvere la vostra avventura. 

Cercate comunque di non essere troppo frettolosi e prendete solo un piccolo suggerimento alia volta, mentre da parte 
nostra abbiamo omesso di darvi indicazioni dettagliate sulle direzioni da prendere nelle fast in soggettiva lasciandovi cosi 
almeno il gusto dell'esplorazione, Buon Viaggio, 


ISOLA 01 CODAS * MEDIOEVO 
Curiosamente quest'isola vtene chiamata anche Gomititi 
ed è quitta dove potata Incontrare I maggior numera di 
personaggi, sari ben# tafarrogarfi tutti vieto che lieta 
ancore flirto zio telf avventa te non sapete ancore niente 
«u Elemtm e fa mfasmrw che vi aspetta. 

Capirete ben presto che II vostra primo compilo lari quello 
di superare I# (orribili prave del castello, entrata per do 
nelltedihclo e mettetevi subito alia ricerca di oggetti utili 
alta riuscita della vostra missione, natta prima stani» * 
sinistra tramerete bdte cerarne#* .incontrerete anche un 
capo delta coarti» piuttosto nervosefto e uno «treno tipo 
innamorato di urte stona!), mentre netta prima a antri 
poirate raccogliere un fiammifero. proseguite fino a lupe- 
rare l'arco in londo {occhio »l treno. eMh!) * infilate la 
pela • sinistra lino al dormitorio dette guardie dove poira- 
te impossessarvi di un paio di occhiali a raggi Infrarossi, 
date poi li caramella alta guardia thè vi ostacola il pòt&ag 
gio e potrei» finalmente raggiungere il Duca Teoflto, eh* M 
parlerà delie famose prave, dopodiché andata a s misira 
tea etite perdere b scrinilo balbuziente e prendete la 
fotocamars (in un castelletti et» si trova nel ripostiglio, poi 
andate e destra fino a giungere presso delle sesta, salii» e 
recatevi netta stanza dell figlio del Duca (uscita remo II 


TU ari® ira 

SOFTWARE house 

VIA BROSETA, 1 BERGAMO * Tel, 035 :248-623 



A ATARì 


tHMM i «M 


GAME BOY 
4-Vì-J 


(Nintendo) 


NOVITÀ 1 VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


basso) dove prenderete dei veli di cipolla. 

Ora state pronti per affrontare le prave : attivereste la 
porte vicino tate «cala e preparatevi al peggio! Utilizzate i 
vto dì optata sulto sguardo dì fuoco e lasciatevi bagnare 
due volt* (una per occhici tota lacrime, andate verso fa 
Pena e ai traversate vtaocemente la stanto d Unte te» 
te protetti dall'acqua eh* avete addosso), giunti nella 
terza stanza fate pochi passi e poi dirigetevi verso II 
basso, quindi gridate tanto de far cederà fa trave in alto 
che potete ora umurara per impedire tata bottai di aprirai, 
otafa nuore Stanza non c'e niente {soto art* tappo» por 
cunou j pere > provegurte iranq* iiiiamai™ ver so \ a i p 
fasciate pantera il mostro e entrai# netti nuovi stanza qui 
fermatevi sofia poni, usate gtt occhiali per scoprire un 
passaggio obbligai ragutoto ettenfamenre per pofer 
uscire interi, rutta stanza successive ci sono solo due 
tare, azionate guato a unteti» a uscite- e quanto pere If 
cammino sembri or r secalo denta noni;. ; j ni mobiH. 
ma i moòilt non seno tatti di legno? Prendete tranquBfa- 
ntenta il vai tra lamrrvierti e incenerite gl» Ostacoli. tirfrai 
avete finito tfftrtet ntaTi^ime stanzi t posizionatevi 
sopra fa piatta leroiù -ha vi riporterà net statine, prendete 
ora il mazzo di chiavi ali* vostr* eimitra e andata dal 
Duca, N quale *f compì : maniera con voi e vi parlerà di 
Eternare e dei proto"?* che vi sono «orti. vi ine arie fiera di 
ristabilire i contare hi te varia tenie e vi tara dono di 
un'arma mtctótate. ftanite dunque cé cape dette guardi# 
e consegnategli k cnm'i, per mgreiiarin vi murerà i es»- 
stanza di un oasieggio segreto tn« ri contente dr rag- 
giungere gli appartamenti del Duca passando per quelli 
del figlio, andateci e scoprirete eh* il Duca non vi aveva 
detto tutto: troverete infatti una lettere che testimoni* il 
rapimento di tuo tiglio raggiungete Teofilo (vi basterà 
andare verso latto,' * questo vi dare 30 GP par fa vostra 
misstorte (il batto * che ve li tiare ogni volta che entrate 
netta sua stanza 

A questo punto potete anche fascere il castello t mette- 
tevi tata ricerca di un modo per lasciare l'isola interrogar ■ 
do tutti 1 personaggi m proposito, soprattutto il Irate 
Francescui, il quale vi consigliera di recarvi il tempio di 
Twin Boses, andateci « periata prima con fa donna, dile- 
ttetele se potei* tare qualcosa per fai a riceverete una 
lettere da e un— QWH sua fighi Uartereu, quindi andate 
nei* stanza m tondo parlare con f'inqursf’ore non e 
fondamento*! a orto «l'uomo che vi mandi F rincasate, 
questi, che all'inizio eri; esno, vi n velerà attore il sistema 
per Lasciare Cedro. A quésto punto non vi resta altro che 


trovare il guado e recarvi v*reo la prossima Isola 


ISOLA Dì DORSALE • RIVOLUZIONE FRANCESE 
Oui * meglio evitare I dialoghi con le persone che incori* 
trai* lungo fa strade sono prestamente tutti ladri » poire- 
tte ritrovarvi a corto eH soldi tato» Manche accorgerve- 
ne. periate pereto solo con i personaggi all in temo dell* 
case, soprattutto Mar fannia (che per ringraziarvi delta 
tetterà di su* madre vi ragaferé una coccarda) « la donna 
che abita vicino alfa città, fa guata vi dare preziose inicf 
mezbnb ma solo se sveli fa coccarda del rhotoriotwl a 
non molestate i suo getto iXtpodcN recatevi pure a 
lÉeaottè. 


Alt mino incontrerete un pescatore, parlategli se votata, 
mo non * necessario invece potreste comprare una bus- 
so!» del tenditore ambulante, vi potrebbe essere utile 



nette leu in soggettive Andata poi verso simun nell* 
tirmora tot barane di Aliatiti*, panate con Jl piantata 
chiedetegli ciò che votata) * poi cercate i barone, guest: 
vi ifltdere un ■^cà r K0 delicato In cambio df un permesso 
pèf ! Liscine f'teofa, accettate e entrate netti stanzi della 
baronessa senza 
verno « «donate 
fighe dei barone 
scoprirete che e 
per 
H 


vereo ia| 

♦ tolta, chièdete di pare * quando stale sui ring 
usale li coltellino Chi vi tvtu» (fato 11 duce TfOftto» In 
questo modo vi as^cu furai* te vittoria * un GP ( non fa me! 
mata), ora recatevi dal barane di Sasseti?!*, appena 
nettate pied* nel sto gtartin* sento cabrasti dalie guar- 
di* * sbattuti in ceika/Sfeantatot dato vocr c 


che vengono dai; esterno, parliti* usando sempre fa se- 
conda frese e riuscirete a ortenere te giuste informazioni 
p*f non perdere fa testa, Ora avete libera ac cesso alla villa 
del barone di 9 assaetti a, choddefll II permesso a ita ve 
lo concederà senza alcun problema. Andate nei vicolo che 
scende della piazza • raccogliete te racchette, proseguile 
Quindi verso il mata ed «ritrai* nell* taverna chipdate al 
tortala qualcosa (fi torta e fategli capto che n* sfata 
■ntareviv to, lui vi tara partire con un attra tizio che vi 
ennoern se {j»3Qvniiw iictoj oi 00^11001™^ 
l# after mal rvamente a otterrete Ubèro accesso al 


rei robot tega dove si Uova il contrabbandiera, per ora non 
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■veti» inolio di cHied^fpy p^cw fornata *t molo t portate 
cor il Jn-gjhettatirr*, W quota, dopo awr esorti inato i vostri 
permessi, vi poh* portare rrtita prossima noia 

ISOLA Di VENT 'R05- FUTURO 
Por poter avere libero accesso aH'ìspli dovrete prima 
•Ut rare un piccolo test costituito m win ftommle. e 
attuti afna difficile che nusctate t superai* rtuira ed 
mi pretwMa dii ventato rtapédrti tu Dorariis mi qua- 
Iftp caso rm ir i a notai 1 riviri £ ria Man I lesi un 
continuo di vaia vi aara sufficiente recarvi dal contista 
èra Uteri par o tto n ai te orla chi Pi Milani accano 
sii od* di Ventm« (chiedetegli qualcosa '* mo to partico- 
lare), Una vota arrivati aita citta tal commendatore reca* 
lavi vano destra e prendete te cani che ti itovi sopra il 
computer, invece dì proseguirti vana rsscensoiti (come 
sa nta a reb bo piu logico} vi convtent lonw* tttotofro i 
uscir* decitevi pre ssti a porli spazio- tempora- e iqor ^ 
al trampolino) per venire prostriti mun'iHfa epoca (e un 
litro luogo i. putte con f astronauta ( ette po sarebbe Mail 
ÉHrifrong] t kw n cfcnctera di ctreril pai É| M MÉ 
celeste pet pqttr tornire a ei m. fri tornita pura atta cita 
e prendete l'ascensore. scendale ai sotterraneo (dopa 
tutto > l’unico livello ai quale avete accesso) e partali con 
Tnnioo tecnico ette vi darà reità, che vi consegnerà una 
certa per avere secesso 31 primo II volta, andateci ed 
««minila gii appartamenti degli Impiegali « troverete 
un» cirts per il terzo Uvei lo, qui incontrerò te due progro-r 
latori dette Infoi rames che sono rimiti! intrappolati net 
giòco parale con scro ? eoi raccogliete ta cena cria 
troverete dopo tivif salito una stata gratta vi da accesso 
si quarto livello, dove troverete una butta parodia dei 
personaggi di Star Trek. U stiate star* Il periscopio, 
Serve solo a darvi ulteriori complicazioni, parlati Invece 
con H captano e chiedetegli come si te a lasciare risola, 
luì vi parlerà del tele! - asporto {lo chiamano leteporlalore, 
ma dopo Uri lo non e runico errore di traduzione) « tri 
consigliera di chiedere te caria d accesso alte sua segre- 
taria, te votale polita anche e medorgi 1 come raggiungere 
gir apparta menti del comnenratore § lui vi dira te caria 
per acceder^ ma citì non è tandemémate. Partite con 
Stilo * chtadetegii come fare per oprare una carta «te- 
st», lui vi conrigltera di andare dal contrabbandiere di 
Dorsali*. andata poi da Spot e chiede togli dove si trova il 
tetelraipórto. apprendendo cosi che e stato spostato dai 
quinto Uveite ad un altro, ma la menta vulcanico non si 
ricorda quota. Andata poi dalla segnarla, ritirata la caria 
per il quinto livello e recatevi n qui dovrete attivare 11 
tatarrespono [bastare entrate netta cabina f r ma a questo 
livello ì| trova soto te console di comando, mentre fl 
tatatresporto vero e proprio ri Itovi al primo livello ed 
esattamente. , nel b&givs' Ricordata che ti gabinetto in 

Tinnì in f [ami ri Ir ripulii 1 1 TTmtita rifTui fliihniM 

lo vi conduce a Coda*, mentre la doccia è l'unica via 
d'accesso per fisofs delia Zampa Andata a Dorsali* e 
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riandai* la carta «teste dal contrtolnndtare come vi 
ave-ra constato Suta tomaie quindi a Vemrus e conte- 
grinte la mappa ad Armstrong, in cambio riuscirete ad 
ottonare un passaggio per 1 due programmatori rimasti 
intrappolili «tri gioco, elettevi te bandiera che è stala nel 
ttettampc puntato dall tediOfieuta t tornata alte città per 
avvisare I programma for: A questo punto state pronti per 
uni Della doccra~ 

SOIA DELLA ZAMPA - MfTK& EGHTO 
Qui ti sono v«n personaggi con et* partar#, mi l'unica ad 
assenti olile » ■ conctaura (che cosa naie pensando?}, 
chiedetele forche g re so* per LI deserio e tei vi pirtert del 
faraone détte tifi piramide e di come superare tino degli 
jnnufmrtvoU ostacoli- Iterativ i pure noi funesto editato e 
preparatevi ed affrontare te diaboliche trappole del faraone. 
Appena entrali noterete sulla patiti Si fronte a voi uno 
strano riquadro awlc^eri e urte» tane a menu ciò che 
appare perche sari te cmave per te vosi re riuscita Se 
ondale a desini potai* ra; ; catare ara pteira di Rosetta {un 
pemrvo Troppo a.togrorato , ‘., ma non e mono importarne A 
sritaira invac* incontrerete un oenio lite sua domande 
rispondete chi rotata stao aprire te porta di fronte t voi (ira 
se volete gustarvi una simpatica scenetta dategli f altra 
risposta) « avviatevi untò te nuove starna, Attenzione 1 In 
questa stanza sovfs- effettuare un pa morso obbligato per 
poter raggiungere l'uscita, ricordatevi solo che dovete 
toccare rum te piastrelle contrassegnilo con un simbolo 
(se proprio non avete «gite di provare una decina di volte 
ecco il pert»fM, pan wtto agite «seta Iniziate . E-N-tt-W» 
S-W'-W-M-E-teE-E-E-E-S-S-W-N-N-W'W'W-'M). Ora sodale a 
«nitóri {a destre, c’e una trappoli ■ttormetotablte) a arrive- 
rete in tira nanu Iota per comodità chiameremo "stanza 
del iota' 1 ) con una grande scalinata ed enormi affreschi, 
proseguite Uno alta successiva locazione t qui raccogltate 
lo scettro sul muro, usale quest oggetto sul personaggio 
che regge te coppe. taoemJogitete cadere: bevete dunque, 
come vi aveva consci i a to la concubina e altre versele te 
porta cosi apertati, far mi e te ore tulli te stanze (senza 
curerai dritti statua i drifape) e giungete In quella con i 
Mfrpetiii, Diiiaif rime ic Dratuic Br^rninii© primi ijucì p piu 

grossi ) a mettetevi di fronte AbO specchio, pirtaiegl (?) e io 
farete cader? raccogliete tutti I frantami e uscite verso il 
basso. Orti andata a sinistre prendete solo la statila gialla e 
putì ite arancione, poi andato ancor a sJnisira e vi ritroverete 
Intrappolali ceri dei simpatia steatiti regnoni, sterminateli 
e poi dipotsissatevi detta statua blu, Andate lutto a destra 
e poi in alto. In questa stanza c'è una bette trappole per voi. 
ira con un po tfaatuz = potere girala i vostro lavora : 
prendete H grosso pezzo di vetro dif vrairo inventario • 
usatalo auia X (titenrona a non andarci vicino 1 }, qi indo 
vedrete che II pizzo a stato posizionato aHoritiriiM A 
aspettate chi II grosso m» so faccia il suo lavoro, quindi 
raccogliete I pezzi stando attenti a non avvicinarvi troppo. 
Ora andate in basso fino a giungere tll ingresao dei te 
tomba e enirtle. poi andate due volte In bosso inori e 
necessario affrontar? i vari nemici) e due volte a sinistra, 
raccogliete il coltello t usatolo sulta coppa 11 vicino, poi 
ondale i desini e su per due volte, Ricordale il riquadro che 
avete vieto ili emrmi deli = piramide? Sene ore disperate te 
statue secondo forcine mdktato (e cioè gìafle In alto, 
arandone a 

sinistre t tm e destre!, reno co uscite verso trito # tomaie 
nella stanza dal soie qui posizionate (in pezzo di epec- 
chio sulta mete sotto t tote, dal retate peritrt un raggio che 
ve rrà ntraaio dallo specchio. Seguita 11 raggio ed usate un 
pezzo di specchio ogni volta che si Interrompo, se tutto è 
stato latto nel modo giusto dovreteesscro riusciti i diriger- 
lo verso 1» tre stai uè che ovati posizionino primi, qui no» 
mettetevi al centro del ringoio cosi formalo «J usate te 
racchetta. A questo punto vi troverete a tu per lu con te 
sfinge, atte sui domande usale te risposta KM a avrete 
libero secano ri «pratago del faraone, ri cui Memo 
troverete un bntora di réiuzkifie, usatelo por uscire dalla 
piramide i tomaio ai »?te resporiefoto 
Da qui raggiungete Coda^ e ternato nel catte! lo bri duca 
Tea li lo per ImposBessarvi dette nave che avevate atto 
rada stanza al suo iip o. usato so di essa II bastone di 
riduzione pur polrve* ? .artsr^ comodameli le In tasca e 


tornate tulftwla A\ Vantnjs Raggiungete ora la tiaz tona di 
pompaggioe mettete la rare in acqua, quindi usato nuova- 
mente H bastone di ndifflorifl per riportarti lite sua gran- 
dezza naturate • andate pure verso nuovi lidi.,. 


ÌSOLA DI SPAIUI5 * LA TANA DEI DflÀGOONS 
Per prima cosa recatevi rito capanna òri vecchio seggio 
{l'unico umano sutiìioto, ottre naturalmente a vo» e ri due 
ostaggi) e tivedetegh mtorrrazjonl, tei vi consigliera di 
trovarvi tm rifiato, e più pressamente H vecchio docente 
dragoon, bcanztflfo perché frappo tfWriiigonia Recatevi 
pure da M, ma sare pteritoeio resno ad aiutarvi perche 
aspetta ' l'eletto E'unrco in grado di tenere dedna dì tirile 
nelle sue mani; fatagli capire che l'eletto stato voi mottran- 
dogli la band ter» americana (50 stelle in una sola mano!) e 
ve lo farete amico, ma per farlo collaborare dovrete prima 
recuperare V suo telecomando (ehi La TV. 4 Usciate 
completamente perdere fa casa dei maestro di apatia 
: maestro di spada? Uhm 1 Questo mi ricorda qualcosa] e 


recatevi ralla tana dri Oragoons. appena entrali dirigetevi 

■1 



rete Pier nòti re rinarri ta sorpresa} fino «Ha 
chimrste {non I raasrano partire con tal, 
credete lutto a cortole ti do che ri dicei e 
ìeteeomtrtdo, che nportcrete dillgemrintftle slltea 
te, Il quale vi tiare in cambio una polente arma per 
gere ili prtodpé Odorai Ul A questo punto non i 
niente da tare fuorr la proposito, evitate di portare con ' 


dragoon. « solo una pertirte d« tempo}, pereto vi convhmt 
tornare ralla tara Dui andata pure dove volete, varrete 


comunque «mirali # condannai a mòrte ima allora a un 
vizio!), quando vi verra tristo % vostre ultima desiderio 
scegliete te prima opri ora e verrete iporteil mffMn priva- 
to dei principe, dove potrete panare con Bambola, la figlia 
dal barone di Aitacela Lo! vi dora preziose mfonttszioni e 
v i rive Et ré che esiste un tu ngo c he rendi invisibili , purti oppa 
non si ricorda quale ria no probtomo, prarvmttt pure il 
fungo verde e usatolo, dhtg elevi in basso epura datóre e 


imbeve, itovi A tiremante. quindi tornate nrilAretn e poi 


tutto a destra, da qui aampre svanii e poi ancora in fondo 
» destra, dova raccotitterete frase e te feoct* Andito* 

sinistra tira ano tetocchta e usate su di osto d damante 
per opnrvi un vareo^ ora state bene aitanti a dova mettete 
l piedi e tenete a portata di mano rosso, eh# us#rate per 
rintuzzare T attacco dei mostre (ptóltonratmangituomtni), 
quindi utilizzate l'uscita In tondo. Ftacfllevl a datóre a 
cereale, se possibile, di evitare i dragoon, soma perdere 
tempo le energìa) a combattere, arrivati presso te catte, 
parteie con Vincenzo (il figlio tiri Duca) «poi uute X bocce 
ratte cella vuoti per liberarlo, lui vi regatera uno zufolo e ri 


(ricaricherà a e Ila liberazione ti Bambola. Usata io zufolo 
naia séta dai trono iqueUa con il grande «erpentai per 
aprirvi rocca*» agli apparii franti dei principe, partale 
con lui e ceretia di interessarle dicendogli! eh# ivate 
qualcosa da offrirgli, quando vi chiedere di cosa si tratta, 
ditegli che è una specie di potere mugico (per giungere a 
quello risultalo non ariste una scolta pracì&t delta fresi, 
ricordatevi solo che è un tipo assetala ti potere), ^profit- 
tate quindi detta tua esitazione per accopparlo e prendete- 
vi ld sua chiava Tornate ralla sala tiri trono a aspettate che 
quest urtino ria tornate al suo posto, quindi usate k* 
chiave par scendere ne sotterrarci. Giunti «ili vasca dogli 
aurati rane li tari dmdii voi per starnar* I pesciolini 
:&are necessario lido tira vòlte) e quando la macchia di 
sangue cpmmtifl a ritirarsi attraversate velocemente te 
vasca e use He. Arrivili a! cratere toccate la pietra che si 
trova e destra passando da sotto (cfcte la parta che si Irò va 
in basso sullo schermo) psf raffreddare I bollenti spiriti di 
chi ri uova sotto, quindi toccatela nuovamente (sta volte 
daraftp) e poi «latévi nei cratere. Muovetevi vano quatta 
specie ti idolo # usata il p3f,$agg?o che cori vi si rlvriera, 
tótetctatttó alla finestre e ammirate te d itruz*ra deriso- 
ti dì Cap»« (di dova venivano tutti 1 vostri probtarriL 0^ 
godete pure ti m to riposo In tótesi del g a ptomesso 

seguito (speriamo solo che affldino la traduztora a qual- 
che persona piu competerne), peccato solo che la sequen- 
za fmate non ria un gran che, ma dopo te delusione di 
kbnlury 2 cl vuole ben altro per abbatterci.,. 
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COMPUTER 


j* • j# w.jp pjn 


By Cirrus Software 


lo stato dell 'aite nei giochi 
di calcio! 

I tuoi riflessi e le 
tue capacità manageriali 
saranno messe a dura 
piova in questa 
compieta ed entusiasmante 
simulazione arcade'strategica! 


Caraneristiche: 

Sezione dei giocatori 
in campo e i digitalizzati 
degli stasi 


Foco digitalizzate di Highbsiry 
e deile migliori azioni in campo 


Campo n proporci reali 
ed azione di gocovfVx^tmaiSONu 


Opzione per due giocatori 


Scisi imzionummoniztcìù 
d'angpb et c. 


Disponìbile per Amiga ed Amiga Plus 


Cótimeitodella panna 


Àtsml 


Approvato uffici al mente dall'Arsenai FC 


Sezione manzgersaìe con lysie ìe coppe 
europee, teghe, coppe minor <1 

campionato nvwiia* dei di ih 
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Database che pyù eweir aggiornalo 
con informai toni suppJemcfitèn per 
futuri data disk. 
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Ve l'avevamo anticipato nella 
prevìew di due numeri fa: lo 
stile grafico di Heimdal! sareb- 
be ritornato ben presto, visto 
che l'autore, Jerr O' Carroll, sta- 
va lavorando ad un altro gioco, 
un platform, stavolta Bene, il 
platform e questo e si chiama 
Premiere 
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a tot di franta a l ui scomparivano. 

Che vi devo dire? L'idea di confrontarmi con un 
simile mito mi gasava non poco, cosi presi la 
bella decisione di entrare furtivamente nel ca- 
merino di Gion c dì addormentarlo ben bene 
per qualche ora. tempo più che sufficiente per 
fare buona Impressione sul regista. 

Ma non andò esattamente cosi, al c\ak (nessu- 
no ini «wmja ancora riconosciuto, meno mate) 
non seppi fare di meglio che inciampare nel 
cinturone e sparare inavvertrvamente un colpo 
con la pistola chefischìò molto vicino airorec- 
chlo destro /da) regista (che era uno della 
scuola dei veristi e come tale non avrebbe mai 
accento di girare con proiettili a salve). Ben 
presto II regista «n rese conto che non ero chi 
d o v é> v o u s sere e si mis e a g ridare 3 sq uarc Sago- 
la: "Àaalt, Stooop, cacciate quel defìctonteee, e 
portale qui il vero Gion Uelnnn". 

Non abbi ceno iltampo di stare pentire ir resto 
beila sue grida perché mi ero già defilato da un 
pozzo E dopo un paio di c hi Idjtiaél abbondanti 
dt córta riuscii addirittura nel non indifferente 
eKploir di togliermi i "colpevoli" abiti cf a 


Era una balla mattina estiva (lo so: è un modo bootadl cominciare una recensione, ma non mi veniv 
niente di meglio)* mi ero tvegll<itn abbastanza di buon umore nonostante da qualche giorno avesi 
perso il posto dt aiuto-operatore ecoloflico. Ma II motivo (del buonumo-e, non del licenziamento) 

semplice: avevo appena sognato di venire assunto in una famosa casa produttrice di Polliwood e < 
diventare il nuovo Ridarti Ghir. 

Il sogno, indubbia mante mi piacque molto i mi misi subito In viaggio per Poliìwoood, 
la Mecca del Cinema. 1 1 

Ma casualmente trovai una fila interminabile davanti allo sportello "aspiranti 
primattorT, una un po' meno Infermi nabli e davanti a quello delle "aspiranti comparse”, 
qualche chilometro soltanto in attesa a quello con scritto "parti di due secondi” 

Ma la mia acutissima vista non ti fece sfuggire un piccoìo dettaglio: tra la calca si 
riusciva appena ad intravedere il cartelio: "cercasi aiuto-ai uto-riawoigi pizze senza 

troppe pretese". Non era certo quello che desideravo, ma la mia diabolica mente 
organizzo un plano gemale! 

Fu cosi che decìsi di farmi assumere ed ebbi libero accesso attesala paze per il primo 
giorno di lavoro. E misi in atto il mio piano: quello di capitare nel bel mezzo di un 
qualche film e farmi notare dai regista per mie indiscusse doti recitative, oltre che 
per ia mìa prestanza fisica (allora, abbiamo detto: vista acutissima, mente diabolica, 
indiscusse doti recitative e prestanza fisica. Non male, j| resto In seguito!). 

Fu cosi che seppi che a pochi passi dal mio studio stavano girando un film western 
intitolato: Il primo Che spara è(quasi) sempre Puttlmoa crepane". Interpreti? Jl mito del 
momento, Gion Ueln nella parte del pistolero buono senza macchia e senza paura; gli 
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cowboy senza mai arrestare il passo, 

Ma la foga mi giocò un brutto scherzo: attraver- 
sando di corsa un tendone mi ritrovai ben pre- 
sto in una stanza quasi completamente buie 
piena di vapori fumiganti e, quel che è peggio, 
andai a sbattere contro un qualche culturista 
delle dimensioni di un armadio (almeno a gi udi- 
care dallo schianto), Stavo già per mugugnare; 
“Scusi tanto, signore" (per quanto me lo potes- 
se permettere la mascella dolorante), ma mi 




detta concorrenza, che l'ha rubata por sabotare la "prima" (premiere, appuri* 
to) del film. E così dovrà attravi rsare sei set cinematografici diversi con un 
film in pieno svolgimento (un cartone animato, un film In bianco e nero, un 
western, un horror, un fantasy e un filmetto di sede B) disinnescando le 
trappole e difendendosi dai nemici con armi In stile co* film In lavorazione, 
E, soprattutto, prima di passare da un set all'altro dovrà affrontare il 
megacattivo di fine I È vedo. Cqme lutìe le produzione Cor© sono comunque 
ancora una volta ì particolari a fare fa differenza, basti pensare al fotografo 
del livello western che vi paralizza confi suo flash, oppure all'animazione del 
messicano con sombrero, l'effetto sia visivo che sonoro del l'Incontro con ri 
bufalo* le musicilette in tema con ogm livello, oppure la grande varietà delie 
sequenza di fine livello che richiedono mira e ri flessi prontissima al tannine 
di quello western oppure, in seguito, alle prese con una motrice della 
metropolitana Sono cose che fanno la differenza G*B 




rimasero le parole In bocca: m bagliore improvviso illumino la faceta 
dello sconosciuto essere, E vi riconobbi la tenebrosa fisionomia di 
Frankenstein] Fu cosi che cacciai un urto disumano e con un disperato 
balzo alt’indJefro scappai alla cieca, per andare a 
finire contro un'altro corpo, stavolta meno robu* 
sto, ma sempre alto: si trattava di un repellente 
zombie verdastro dalla faccia cadaverica Ancora 
una volta il panico s'im padroni di me e feci per 
darmela a gambe levate quando vidi alla mia 
destra il Frankenstein di prima, alla mia sinistra 
uno scheletro ghignante e subito dietro di me il 
conte Dracula coi canini ben in vista. 6 
Era decisamente troppo per me: mi sentii venire 
meno e stavo per crollare a terra, quando il vam- 
piro appena sopraggiunto mi prese per le braccia 
e udii una voce rimbombante traforare il silenzio 
dèlia stanza: "Magnifico! Stupendo! Un' ime rp ro- 
tazione superba! Mai visto niente dì più realistico] 

Voglio quell'attore] Lo farò morire di spavento in 
tutti i miei prossimi film! Un'attore naturate come 
lui non l'ho proprio mai visto * 

E cosi svenni, ma non per la paura: per la gioia. 

E questo è quanto, Come? Non ci credete? E 
perché? Perché te trame dei vtdeogiochi non 
possono finire bene? E' vero, avete ragione! In 
effetti ta storia è tutta un'altra! 

Infatti il protagonista dèi gioco non deve lami 
scritturare per un film, ma salvare la pizza del film 
che stava montando nel suo studio dalle grinfie 




* mmm 

Lo itti grafico di M O'Camril eJ vede tutto: aprite 
da cartone animato di dimensioni no indifferenti, 
animati davvero bene (basta veder» il ciuffo svolaz- 
zante del protagonista quando cammina) e pi eri dJ 
tocchi umoristici (come quando il nostro eroe si 
getta deli# seste rotolando su sé Messo, per non 
parila deir apparii Ione nel ruolo di guest star di Chfck 
Rock è HtdmeUIII), tn più non *1 può non notare la 
discreta varietà sotto formo di sol Uveiti (peraltro 
anche piuttosto grossi) completamente diversi 
l'uno dall'altro per ambtenmion©, nemici e armi, E 
poi ce un'Intéra esente miglioria: praticamente tutti 
I platfbrm visti finora sono piatti, cioè senza profon- 
dità. Non e il caso di Première, che vanta due livelli 
di profondità che significano in molti casi una via di 
fuga de certe scomodo situazioni. Volendo fare 
paragoni con altri prodotti del genere non ni viene 
propna un nome in mente La Core stessa vorrebbe 
paragonare gli enigmi del gioco (dapprima elemen- 
tari, poi piu impegnativi) a quelli di Frlnce of Persia 
e per me può anche farlo. Se non altro l combatti* 
menti qua sono molto piu divertenti • piu veri. 
Certo: non possiamo attribuire al gioco una mina de 
di bonus nascosti perché non mi sembra proprio 
cheti siano, ma del resto, trattandosi di un platfbrm 
di azione con mostrarli di fine Ihretio decisamente 
carati* nst»d, si chiuse ben volentieri un occhio. 
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Il software rhe Ànimation Studio’ vi permeile dì creare i vostri disegni animali 
personali, u- dizzando tutte le caratteristiche tecniche di animazione degli studi 
DISNEY. Con leffetio “carta velina ,+ potete vedere in trasparenza più disegni 
sovvrapposti: inoltre avete la possibilità dì disporre le immagini nell' ordine 
voluto e controllarne la durata di apparizione. Potete anche applicare ai vostri 
disegni la tecnica dello “squash & streteh" 

(schiacciamento e distensione) e imparare 

facilmente ad eseguire animazioni dal movi- ff’iAsk 

memo fluido e continuo. Per colorare i vostri ■ 

disegni animati vi è la gamma di colori offerii i J 

dalle schede grafiche VGA, MCGA* EGA, I \ /■hW- > 

CGA e Tandy. Grazie alla biblioteca degli I ^ 

effetti sonori potete infine dare il tocco finale w ^ jA 

ai vostri disegni animati... Il programma L- ’ )f 

"THE ÀNIMATION STUDIO” è una fonte 1 ™ 11 1 — 

inesauribile di possibilità! F 

Disponibile su PC & compatibili e Amiga* A j §. 


THE SOUND SOURGE 

coll fegati ut Elisi' PC, prudute 
k vix'i dm lutti enù offrendo 
— \ riTrtli nutricali 


«J Dcsài^ffl ricevere una dascumenia/iiTne 
^ramila vulla gamma di giochi Dime) 


NOME E COGNOME 


INFOGRAMES 


Distribuito da 


ragliando da spL-dbt a C.T O. Spa - Vii Piemonte 7/F- 40069 ZOLA PREDOSA (BOI 
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La Simulmondo lancia 
i puzzle game più famosi 


mondo dei 


videogiochi. Il famosissimo Tetris deve te- 
mere la sua leadership fino ad ora 




r i#dragt#i 




possiede i 


è forse azzardato, ma 
m indiscusso fascino che 


con 


uon h 


c i i I in 
SHpii: UHc 

fetta di HI 
Stateci attenti! 


! iu i ? 
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Lueky Ball, famosissimo 
avventuriero di Bafìword, è 
nel guai, ri suo oggetto por* 

Sfortuna, un bellissimo 
amuleto, è stato rubato e 
senza di esso il nostro eroe, 
protagonista Indiscusso 
del gioco, é soggetto alia 
maledizione lanciatagli dal- 
lo stregone custode del 
tempio. 

Da quando infatti trafugò i! 
prezioso oggetto (a questo 
proposito vorrei chiedere al boss Ma* se è in corso qualche maledizione a suo carico, visto 
che due giorni fa gli hanno rubato perla te rea volta in poco tempo la macchina}^’ tutto vero, 
purtroppo, ormai è un'abitudine^ ta targa comunque è sempre La stessa». Vedi recensione 
di Black Crypt di qualche numero addietro. NdMax). 

Questo ve cc h lo custode In quel l'occasione esc i a mò una frase o ram a 1 storie a : "Eh I tu porco , 
levale le mani di dosso...*. Ho, scusate questa è la frase che il collega Stefano Petrolio 
esclama ogni 15 secondi, rivolto alla macchina fotografica, stressandoci profondamente... 
”10 ti maledico ladro! Senza qweiramuleto sarai perdutoouoo”. Non è forse II caso dì 
preoccuparsi? 

Spinto da desiderio dì riscatto, o probabilmente dalla paura di non trovare più la propria 
automobile, Lueky Ball decide d! avventurarsi in questa difficile missione, il vostro compito 
è quello di condurre il protagonista del gioco attraverso I sette continenti che rappresentano 
Il suo curioso mondo, cer- 
cando l'amuleto perduto o 
una copia con k> stesso po- 
tere magico. Per fare tutto 
questo dovrete condurre la 
pallina, Lucky Bali, che 
cade dal tubo iniziale, sino 
al cilindro finale dello stes- 
so colore. In totale 1 cilindri 
sottostanti sono sei e si ter* 
mina una sezione di gioco 
quando tutti sono colorati e 
almeno quattro di essi sono 
del colore giusto. Prima dì 
entrare nel cilindro finale, la 
pallina dovrà passare da un 
cyllnder, Il quale a seconda 
dell'oggetto che conterrà, 
potrà aiutare li prosegui- 
mento della vostra mi ss io* 
ne oppure un sensibile 


Impressionante? Per la casa bolognese 
si profilano mesi da vera protagonista 
Pochi numeri fa, Max ci aveva presenta- 
to programmi ancora in fase di realizza- 
zióne, Numerosi sport sono attesi ss Imi 
{calcio, ptigi! ito e tennis), ma la 
Simulmondo per ovviare /il l'attesa ha 
pensato di uscire con un puzzle-game 
davvero avvincente. Appena caricato li 
programma, una carina presentazione 
formato cartoon* d Introdurrà al gioco: 
la grafica è dì buona qualità e fa 
giocabilita è eccellente. Enasy sembra 
anche un titolo con una longevità note- 
vole, per quanto questo aspetto sarà 
Influenzato dal grado di pazienza che 
ogni giocatore possiede. 

Non è certamente un gioco per tutti, ma 
chi ne sarà conquistato non potrà più 
togliere per motto tempo 11 dischetto dai 
proprio drive. 


Massimiliano Pescatori 


danneggiamento. 

Avrete ovviamente uri tempo limitato per 
terminare ogni livello, cosa questa che vi 
procurerà non pochi grattacapi, attacchi di 
frenesia angosciante che aumenterà note- 
volmente la g là alta pose i b i I Ita di commette- 
re errori Irreparabili. 

Non sono sicuro che siate riusciti a com- 
prendere pienamente il gioco, ma vi assicu- 
ro che se amate 11 genere, Extasy vi coinvol- 
gerà sla perla sua immediatezza che per la 
difficoltà di portarlo a termine; anche se, 
qualora ce la fareste, ne uscireste sicura- 
mente "fatti". 
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PROCRAMMA> 
E MANUALE 
IN ITAI i VNOy 


Sevi capita ogni 
tanto dì vedere 
attorno a voi una 
strana scia lu- 
minosa, dì sentire voci appena percettibili e di 
sognare di essere investiti da una pioggia di 
uncini, siete capitati sulla recensione giusta. 


irfo di dovermi mrvdlift 
l ordii r vi conti- ii svolgevo In 
Ione animalo or i u lì aie di Peter 
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i* U pul#ihr i et* la fari'te. 
min i >i può imii» r*v^ 
Hgfimi/:! strutturale con 
ii, al pu»fu ilei comandi in 


7 ' j| Raramente i Ue-in vengono su come 

^ I si deve ma questa volta bisogna dire 

p * - y<** i—gvw che la Ocean l’ha spuntala ancora 

j ’ una volta (Tuttiiìi* sua conversione da 

^ lp ^L i ^ J film rivelatasi un successo e stata, se 

non erro, Batman The Movie )( non 
: > esageriamo, dimentichi Hudson 

Hauk e Addams Family, ndMax), 

Le prime lodi vanno alla grafica che si 
dimostra coloratissima e altamente atmosferica con grandi tocchi 
di classe quali I effetto di luce delle lanterne a gas nei vari locali I! 
magistrale uso dei colori (che già traspare in certe schermate fin 
dalla presentanone) fare sicuramente la gioia degli arrichisti 
sfegatati che soffrono un pochino un certo complesso d'inferiorità 
nei confronti degli ormai affermati 256 colori della VGA Grafica a 
parte non possiamo dimenticare I ottima 'manovrabilita" 
dell'interfaccia e i notevoli tocchi umoristici presenti, soprattutto 
nelle varie interazioni coi personaggi, tutte cose che non vi faranno 
mancare più di tanto II duo Monkey Island (che ormai dovreste aver 
già risolto e archiviato). 

Qualche appunto si potrebbe lare alla traduzione in italiano del 
gioco, constatato che sussistono un paio di frasi sgrammaticate 
nelle fasi rntziafi del gioco senza contare l'erronea traduzione di "place' 1 in piazza. 
Ben più sconcertante è, invece, la presenza di un piccolo bug che manda in crash 
il programma quasi ogni volta che d si rivolge a Campanellino per avere qualche 
consìglio su come procedere {spero proprio che si tratti solo di un difetto della 
nostra copia.,.). Dubbia parte devo riconoscere che la Ocean sic difesa piuttosto 

bene in un territorio che non è certo il 

suo (casomai è terreno di caccia della 

, ' l Uicasflm) e il risultato é un'avventura 

[* _ r | Sr; grafica più chebuon a sotto molti aspe t- 

A |^\' li e che gli appassionati non vorranno 

« , 1 sicuramente lasciarsi sfuggire. 
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AMIGA 

PC 

SCHEDE 
VGA/M I 


tali an a 


Provengono do tutte le porti def globo. Sono i 
migliori atleti del mondo e si misurar)© con 8 fro le 
più entusiasmanti discipline dea Imporr invernati: il 
fondo la discesa libera, b slalom gigante, il salto 
con gli sci, lo slittino, il bob, il pattinaggio di 
velocità, il biathlon. Vìvi un’espenenza 
indimenticabile in un gioco fatto di coraggio e 
abilità, potenza e tempismo, riflessF istantanei e 
precisione. Fino a ì 0 giocatori! 
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Come promesso nella 
prevfew del numero scorso 
ecco a voi la recensione del 
nuovo gioco di corsa 
dell'Accolade che, stando a 
quanto dicono I programma- 
tori, sarà l'alternativa finale 
al capolavoro di 
Geoff Crammond: 
Formula One Grand 
Prix, Vediamo quin- 
di con quale risulta- 
to. 


J-ii 




mlsì: 


Come tutti I buoni piloti (compreso II i 
Max) sanno, non batta «cogliere urial 
auto por condurne una buona gara, ma I 
gii,] anche saper scita re lutti I pnrnrn 
necessari per spremere ni meglio la ni 
ptecolina (quantomeno ricordarsi di 
to II (reno a mano, per esemplo); 
affrontato la competizione 
rare un tot numero di giri di 
trovare la miglioro messa a punto: 

'i risposta del treni, controllare il 


U/tjlil J 




--44T 


JiM 


sono sob 
libili. 


r-vlU 




presento In 
- -issibillti di 

1 i 





Ufi io • 

da effettuarli i 


lì- 


T 


" ! 


Ce fresi 



idi 



t 


taqualco- 
1 DfiVS, 


nM 

gioco 
progni 
% 
presemi 




sta 


iliimo del 

In stanalo il 
ipo. compio* sa, 

IO dtechntto), Ulti 

più classico Oli io 
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) d fntrSdifc« ?! ir-nu principi- 
amo ve I n tra prenci sre- 
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iro.mJlt' udito 

ìfllVtfBf 

«»■ 


ette da (j erg ^nàturdrrìent ? 1 pr 
saranr ■ rfU3Si sicuramente et 
©trofici, ma appaga fatta Ta mano,..)* 

Por quanto riguarda la gara dovr&fr* 
[tnnansrtutto ero che auto guidare (tra 
le famosissirm VicLaron- Honda. 
WflJlairipReftaUP. Bonetto rvrord Q 
Tyrrel) arich'B sa, a dire la verità, to immagini 
a i ti.vj riguard ar : ogni monoposto sono un 
pq fc datati- 
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Dopo 

rlr 

conviene 
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So cosa volete sapere: "Lo dobbiamo comprano si o no?". 

Mah, se volete la mia opinione aspettate ancora un po' o t perlomeno, cercate di visionar» 
li gioco prima di acquistarlo; per dò ebe riguarda la grafica nulla da ridire, a parte che 
dovete avere almeno un 386 ben equipaggiato per poter avere un minimo senso di 
velocità (noi l'abbiamo provato anche su un 486 e vi assicuro che girava un tantino 
veloce). Pausa Merenda Redazionale, E rieccoml qua; dopo essermi sbafato chili di 

cioccolato e aver visto Massimiliano Intento a leggere una lettera 
scritta al contrario, con ('ausilio di uno specchio la recensione può 
continuare (vostre follie epistolari, ndMax) , Stavamo parlando della 
giocabiirtà; per giocare bene vi toccherà avere, come detto sopra,, 
almeno un 386 a 25 Mhz più, naturalmente, scheda VGA, Anche in 
questa confi gu razione 11 gioco non è però esente da difetti, per quanto 
lièvi, che comunque finiscono per rendere il controllo detta vettura 
piuttosto difficoltoso e in parecchi frangenti (specialmente nelle 
escursioni fuoriplsta) anche scarsamente realistico: maggiore atten- 
zione è stata invece sicuramente dedicata al ricco contorno d'opiJonl, 

che merita d'essere preso se- 
riamente in considerazione, 
in definitiva una buona simu- 
lazione per un simulatore che 
lo è un po’ meno. 
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HD 210 Mb £1.490.000 

Con interfaccia Amiga Fast File System 
Possibilità di espansione a 8 Mb 


HD 210 Mb £1.490.000 

Con interfaccia PC Future Domine 
Hyper Performace 


FaxModem ACEEX £ 799.000 

da 300 a 14.400 
Attissime prestazioni. 

Compatibile con Amiga, Atari, PC 

interfaccia Macintosh £ 100. 000 


GVP Impact VID 7024 a 24 bit 

Compatibile Amiga 2000 e 3000 
RGB Composito, SVHS, Frame Grabber, 
Deinterlace, Picture in Piotare, Splitter. 
Compatibile Macro Paint. Calligari, 
Scala 4. NTSC e PAI 

£3.690.000 


Disk Driver esterni SCSI £ 490.000 

compatibili Amiga, PC, MAC da 20 Mb 

Dischetti £ 20.000 


Video Master £ 399.000 

nuova apparecchiatura per colfegare 
il PC VGA al TV o Video registratore 
per riversare su VHS o SVHS 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO ( 
VIA BUGATTI, 13 • 20017 RHO (MI) 1 

) 2/93505280 

PER LE ORDINAZIONI ( 

POTETE TELEFONARE ALLO l 

12/93505942 

OPPURE MANDARE f 

UN FAX ALLO \ 

12/9350521 9 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 



VIDEO BACKUP SYSTEM 

Onesto pacchetto permette eli salvare il contenu- 
ti di Hard Disk e dischetti Amiga-Dos su video- 
cassetta, usando un qualunque videoregistratore, 
Ali interno di una videocassetta da t ore si pos- 
sono Sahare tino a 220 Mb di dati, programmi, 
utility... 

Il backup di un singolo disco ha la durata di 
circa 1 minuto. 

Potranno essere recuperati solo determinati file 
di backup perché il programma di gestione, tra- 
mite un apposito menù, terra conto dei giri del 
videoregistratore e posizione; à la testina diretta- 
mente sul file che interessa. 

Per utilizzare VHS non è necessario possedere 
un Hard Disk. 

Completo di Hardware e Software con manuale 
in italiano. 


£ 99.000 




VIDEO 



REGISTRA 


AMIGA 

TORE 




Geo Works UnsambleE 179.000 
Integrato Data base ■HfifeÉ 


SPÉÓM* 


PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA VERSIONE PC 



Schede Video TIGA Texas 60 MHz 


£ 699.000 



COLOW 



Schede VGA per PC con 2 Mb 
NCR RAM DAX XGA 

£ 350.000 
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HARDWARE E SOFTWARE 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO t 
VIA BUGATTI, 13 ■ 20017 RHO (MI) V 

) 2/93505280 

PER LE ORDINAZIONI t 

POTETE TELEFONARE ALLO l 

12/93505942 

OPPURE MANDARE / 

UN FAX ALLO V 

12/93505219 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 


% 

L i • 


Modem interni L 399 000 
PC Amiga 2000 DOS 
300 12QQ 2400 4800 + Fa* 



ROGGE N PLUS VIDEO L 249.000 

Genldtk prete canale petS-VHS 
Pernotto la 'ttHcdaiKKie & immagini 
da sorgami con immagmi da 
camfluie' jht Ottawe ad eaempc d 
iqUioru 0 imi vapora presanta 
mni ra^ofaiwi npMD rfa p> 
cedente bufato pe t filiera su *- 
«acissest 



SCANNER DI ALTA <M ALITA 
\ tOO DPI PKH IL TUO AMICA!!! 

Completo di Hardware e di Software. 


\ DRAM 2080 £.240.000 

SCHEDA Di ESPANSIONE CON 2 MB DI RAM 
ESPANDIBILE AD 8 MB DI RAM PER IL TUO AMIGA 2000. 



Kiitm 1Mb, Clock d 52 bit. Interfaccia HD incorpo- 
rala, Modulatori? PAL inaxporatD. 

Con HD 20 Mh dà 2X t 900.000 

PER ALTRE CONFI* .1 RAZIONI i ELEFOK ARE 


special umii 

Fai dirotti il tuo Arrògi 2000 un Amiga 3000 m li GVP 68030 a 33MHz con a cento fi- 
fori (3? . il op/twe nei li copracele inafemiiita fiUSBZ ItoaHAg pomi procesur 4 a 
8 Md a 32 w iti Raro opzkhuIi Amgboot na'd Étf ttmitotof di tm ire volte piu 
deli Amigi 2500, il pai «Sei contattr hitd disk 1 32 ehi 1700 HKtnun Mondo) 
■MA : -ir iujKtìKttóÉiT^atìa atMÉgufi rts Nàtile mode Prami. jlnt ande e 
ntnllMIS i^^:i i* é u ufi salo un iati éa Uro a 80Mb ì 


A T 0 N C E 
£ 440.000 



I ASSOLUTA 


svPBmmrsaAQCi 

PflOf ESSI0NA1E BROADCASTEMG 
VERSIONE JUNIOR SOLO L 990.000 

Un Gflrtxl frcfeiiwalf BROADCASTING 4 
un putiw smuNIuffi. StuaritiiHM OMNI 
Ri- Ktas! Ckuiiry ai rtqaluurt Si lese bua 
tosa* Si MÌi 1 éciAivi «Sali rutta éfo- 
nioivL tal i mó. astoni, ptataL 
RGB HESS* DniiHtq 


lu Pio >n 1 ]:HI 
rii ili* i ITIMI! 


COPIATORE PER AMIGA L 50,100 

* Bdtt-ljp IH: : >M0 Èia iMCdU QkM bei 

* rw4ylJT»f6*TOJi-3ii^HlBnr. 

- Batì, tp i or fmiijE 0fk ift |Qà 40 secati 

* Ottico ftxnÀaHFC 

* Casn • . -- 71 * tóè^n, ahi rato 




ESPANSO* » MEMORSA CQflTEX 
DAMMARA! PER ASOOLSSOiiO 

ESPANSIONE A 2MB 
PESASI* LWM 


iiLllA (MI 
3tl II li III 
HI I4IM IMI 
£ SIMM 



YPOCAIYPSI 

SOI.O 

£. 69.000 

Nuovo copiatore Hardware e 
Software m giade di coppie 
m 50 secondi circa qualsiasi 
programma di gioco profeto 
od originale Molto semplice 
da usare non necessita di co- 
noscenze parti coian. Perfetto 
trae ferì mento, duplicatone 
ad aita ve loci là .Tecnologi a 
Hardware calta quarta. 

fYflr , >«^n njiaana b 
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Commodore CDTV 

Avrete tutta la potenza di un vero 
Amiga 500 unita alla mega me- 
moria di un CD al prezzo incredi- 
bile di £. 850.000 

Tastiera a richiesta per sole 

£. 100 . 000 . 

Adattatore per tastiera PC a 

£. 50.000. 



5N wn nummi MHi-WSia t* w # 

* Afl JFWfe 1 .5 ito 41 ritti tófflttfrflfe J Vf d IUM 
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r«»ln-i fOiiMMfiftrt* con in ut tirile 1 stilili 1 
óiii < Noi/imir ii HiKaztmN* rii»? mio Irai t-U 
lo ‘-ollUmiriili' i'ÌM-r\a. ai fiorili lardali 
Mìrr*i|irt»M\ ma prefi , rb‘i*o bm ìuri' u lui 
rt’rti- cin'. Di i rr^to mc* ruiiiìiit'iuaat ron 
ini "Il tomiliil * 1 l>t mil»an Ut -ri 1 ri ^la^liò 
pt ruulocaiivfdlf' dlori/iiinti 1 «*cr. ere*" 
lur-o farri ritli'n 1 lutti |ié itIn* ima \olta 
jHilrwi ain'liV-^'rr |« k iirii>||c- ma ode^MI r 
jMiro più tlì ima lrap|fùla roti lo ali fruii 
iiilio il rìsprllu* m vlaiiionlok 

Ceno, forse sono stato un po' troppo crudo rm 
confronti di un aereo che sicu lamenta ha deciso le 
sortì di qualche battaglia (soto non so quale perché 
non sono andato certo a sorbirmi tutta la 
pappardella storica avevo 0*3 ì miei probfemucct a 
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retta superiore * anche raddetto ai maturi e alle riparazioni e devo quindi 
conosce! e l'aereo come le sue tasche (il inaurale aipuiung* "Ut vita 
eteflequipaggir dipende soprattutto da hlT Pero 1 !. 

6 il Pedo è proprio quP Cibando mrz - re la vo stra brava cameni 1 vostri 
uomini taf anno tuo» de* broc cacci uguali 4 oséantonono « loro bravo 
'ipoor** (scarto) in ogni categoria Stara a voi ovviamente, fargli fare un 
bel pò di voli per dare loro in dovute esperienza E qui mi lacca proprio 
tirare in ballo il realismo del gioco e chiaro che se le vostre missioni 
sorto dei meni disastri i vostri uomini non solo non mtgliorenvnrto 
mollo, ma prus umidii mente non guadagneranno un bel mento porcini- 
qualcuno fmirj sicuramente alfaspcdak; e sari irwv (labilmente sostila 
ito da qualche novellino appena arruolato (traduzione cercate sempre 
di tenere in buone condizioni tìsiche ii vostro equipaggio originale). 
La struttura del gioco, comunque, ricalca fedelmente quella di mille altri 
giochi aerei deila ben note casa americana. Una volta intrapresa te 
camera (magari dopo qualche volo di addestrami nto) nei briefing 
vengono 1 ■> seg n ab i co nsueti obiettivi , uno di primaria importanza e uno 


imparare a memoria tutti i testi del gioco), ma sapete 
conVè. mi sono lasciato un pochino trasportare 
dalla foga 

Comunque per farmi perdonare rimedierò subito 
dicendo che 11 BIT non e un aenjcolo qualsiasi, ma 
una vera [come li sottotitolo suggerisce) fortezza 
volante capace di trasportare dieci uomini, E non e 
che si tratti di un modesto aereo passeggeri (questo 
l'avevano capilo tutti), perche ogni uomo avrà il suo 
preciso compito a bordo del velivolo 
Avremo cosi) ben noti pilota e copilota affiancai) da 
altri uomini vitali come il navigatore e gli addetti a 
batterie, bombe e radio (non e un'amia, ma serve!). 
E II bello e che i vari membri deliqui paggio di tento 
in tento dovranno sobbarcarsi (avori aggiuntivi che 
te Evolte hanno poco a che fare col loro ruolo prima- 
rio. 

Ad esempio p( navigatore (che ha il non facile com- 
pito d ì s a pe r# dove s I trova l'aere 0 in ogn r e qualsiasi 
momento! di tinto in tanto si deve improvvisare 
batterista attillano (e poi qualcuno mi deve spiega* 
re come fà a ritrovare te posizione dell'aereo sulla 

mappa; Similmente M cannoniere addetto alla tor- 

h. fi 
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secondàrio. Come sempre avete tl compito di di- 
struggere il primario (con uni bolla doso di bombe, 
essendoli Bl? un bombardiere, e. se proprio non ce 
la fate, potete passare al secondo, che e solitamen- 
te nelle immediate vicinanze. 


Non che la cosa s ia fatile» visto che non ci saranno 



computer ad aiuta rvi a guidare f aereo o a puntare le 
mitragliatoci sul nemico o, ancora peggio, a spedir- 
vi le bombe a destinazione. Dovrete dimostrare di 
essere un eroe multimelo e dovrete dimostrarlo 
bene iu no poiché credete eh* vi abbiano assegna- 
to 10 uomini di equipaggio? Ma per farvi sgobbare 
per dieci, ovviamente !}, 

Se proprio volete farvi un’Idea delta complessila di 
tutto questo provate un'attimlno a guardarvi i vari 
scompartimenti dell'aereo e, soprattutto, le rispet- 
tive visuali esterne Ditemi ad esempio w non vi 
sentite male a vedere il cruscotto dì 
pilotaggtodellaereQlperia cronaca 
e composto di tre schermate combi- 
nat* assieme] o se n.on vi viene il mai 
di mare a puntare quel maledetto 
cursore delle mitragliatrici su quel 
maledetto aereo che vi svolazza ah 
tomo? 

Del resto non e che sia un mistero 
l’eroismo di una volta e ben diverso 1 ** 

da quello di adesso dove si schiac- 
cia un tasto e il nemico va m fiamme 
Allora %i eh* i successi si costruiva- 
no con un sapiente gioco di squadra I ^ 

E proprio questo dovete dimostrare 
ai vostri anirpatici superiori di essere 
m grado di fare. &®lIo allora costoro 
in uno sforzo di gtoe rosila potrebbero anche «ab- 
bassarsi ai vostro IrveJlo e appuntarvi al petto una 
(per voic me -rtalt&sima rnfcìafjli» G b 
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GIOC ABILITA' 

# 

^NOVAZIONE 
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THE SOUND SOURCE 

Cnlfcji .1 l.i >il Imi PC', produco 
k vctcì dei nuli crai offrane)» 
eliciti riitiviatli 
c wom 
ferviVFncnal 1 


Denkkro ncc vere ima divymchLmr.Mid era ui.it a "utta gain ma di poi hi Fhsrrty 
NOME E COGNOME - — — 


INDIRIZZO 


I N F OC RAME 


I >istriÌHiituciì :| p 

T.^luuulo ita fcpeÉÌjrf j C.TQ Vta Piom»crtc 7/F Jitiltffd « Bt 
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v ei un pilota esperto e l'eroe del 
i, * Bigelow's Air Circus. Come se non fosse 

»■ già abbastanza eccitante volare a una 

v velocità di oltre trecento miglia all'ora, 
diventi anche ‘Rocketeer" ! 

Quando le spie malvagie rapiscono la tua 
ragazza, niente potrà più trattenerti! Indossa 
il razzo-zaino Cirrus X-3 e preparati ad una 
serrata battaglia aerea' Affronta 
faccia a faccia i temìbili ^ 

sicari a bordo di un dirigibile 

Grafici digitalizzati, VGA 25ó colon jt 

immagini di veri attori! Una musica SJ J 

orchestrata, dialoghi eccitanti ed mW>j / 

incredibili effetti sonori csrazie alla Sound 
Sourceì aggiungono una nuova dimensione 
al game play. 


a'swKaoi* scusa» 
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ELECTRONIC ARTS per PC L. 69.900 








PROGRAMMED BY BITMASTERS 


Dunque, facciamo il punto della situi i/iont“ voi state leggendo 
TOM a Settembre, siete appen a tornati dalie vacanze (o ìe state 
finendo), vi godete te prime giornate fresche e l'Inizio delle 
scuote si in vidila minaccioso; noi stianto scrivendo TGM a 
Luglio, non abbiamo ancora iniziato te nostre fede e d 
subiamo ilcaklo afttso di Milano c tesatole sono appena baite, 
Tutloquesto DEV'Esignificareqviak t isa, ma non soche cosa. 


Dopo un uiizki a cavillo tra HM-taC *• k ^ iditft^ioni temporali disfarebbe gnti a un poM.uob detta 

cono>TTCn 7 JL espletiamo le funzioni di rito quali: a) ckioibrazkuìi in merko alla trama dd gfoco$ h> 
sp ttgàzioDC di caraflcfiitidie ireniche qual i starna di gioco € qualità grafiot ci commento e valuta/iofit 
iìrnk 1 \) chi conosce gii il 00àH3p ijriffcde da cui Rampare è staio convertito non ha Nsutgno di 
presentazioni mentre per ì ( pochi» neofiti, ecco tutta toocorrento: in questo simpatico arcade ddLi 
I kxtronk àjts dovrete d: fendere il vostro candii ■ dagli attacchi ntarinareschi della flotta comandala dal 
computer o da imo o due altri castrili controllali da airi giocatori che cercheranno* a forra di sapienti 
annottate, di radere al > t mio il vostro maniero mentir d ovr d e fare diurno per contrastarti BISe riuscirete 
ai^isterratprittiu attacco, asme la (toi^iltilìtàtHrkostruirvl M vostrocatfellD core pezzi di muri da pi 
In alternativa .1 quelli distrutti- c di anmaitare Li 
vostra potenza di fin uro con cannóni supplementari 
Se per caso vi Ìimm; ciperi», i pezzi devono 
essere piazzati entro un tempo Ausatalo che varia a 
seconda dd livd U 1 di difllonit i, etite vi min nque non 
supera rmi la mentina dì secondi* Come se dii non 
bastasse* sono così natici da Inflitte tm un muro e 
l'altro da ricordale i "sin ì \ >atiri matti mdt n di T et rii. 

Tulio dò condito di una vista aerea della zona vii 
gioco, da un progressiva aumento lidia ditlkoiia e 




. 




dalla poisfiDniità ili scegliere Li forma tiri terreno su 
ori combattere, O Li gfren è taforameme in VGA e 
ni può comandare- vìa mouse, mentre i posseststm 
di Sound fìbster si ^ diranno un bt 1* ready*. ainc. 
ftrt:' digitalÌ77aa>. ma oltre a quaklve effetìucrìo 
sparso «qua e U questo è tutto dò clic potranno 
ascoltare. 

Andrea Orchesi 




re 


r 









Per chi adora ì commenti sintetici Rampali? L n 
simpaflcti giochino, niente p4tJu Per p amanti 
dei miiimcriti prolissi: l'kfca di Rampar! é mol- 
to tatemsa irte, speciali nenie se si gioca In due 
o più, ma alcuni problemi di trattare (etnico 
Limitano imrcdibil mente la giocabilità: prima 
di tutto il controllo via joystick è quasi obbli- 
gato. perché la tastiera è estremamente lenta e 
Imprecisi, tm anche il monne ha ì suol pn> 
Memi soprammo in fase di rkiwtriizkme* 
quando avrete parecchi problemi a piazzare i 
peni rsaiumcntr dare volete, Eswmdo un po- 
co arcade non è certo t i d É Mi una profondi là 

0 una tnu 1 li esagerata, pei» un po più di 

1 amasia nello schema di gkico non sarebbe 
guastata, t ome dicevo prima, nienir più che un 
simpatico giochino che potrebbe ti ni perdere 
la pazienza a causa dd «sterna di controllo, ma 
che al! inizio dovrebbe comunque sapervi ap- 


TÈCNICA: " BF GLOBALE 
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YSTEM ■ 3 


GJi spìriti più deboli sono diventati sudditi del 
malvagio dìo Dameron. Tu sei Ankalagan, il 
cacciatore, liberatore del genere umano. 
Misurati con mostri di varie dimensioni, 
combatti in una tenebrosa foresta celtica, 
affronta minacciosi dei vichinghi, risolvi 
problemi logici prima dei mitico scontro finale. 


AMIGA 
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tentar 



Luciano tOr. cOmputeii sw m *u , ? 

ASCIAI - COMPUTI P *IAP*ÉT vu Tn H * IMI 
CAMPAMI A: 

AYtHUHO - GIOCATTOLI LAMETTA Vi» Cu fece. 1S 
AVtRS* ftti NEW tV HI-FI VIDEO Vii Pam* Jsi 
CAPAI ,**■ - CAPRI QflAPMO Vii P R Qiutin 1 
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GAMES 


Duranti qììht'hmti 1992 molli ita 

Ma*Ì LìANNO PACATO U lofio V ACANZI 

sulle spUqqt del La pi h kob ibeiticA a 

CollìVARE lo SpORT plU Ul«OM> f tMpOR ' 

TANTI di tU NOSTRA NAZIONI ; tl "CUC CACCIO 14 , E SSO CONSISTE Nfl CONOSCERE fi 

MAqqion numero di radazzi mi minor Tempo possibili senza trovane il Loro 
paditoNE, Rai yXiiOf aIthìmentì Iìnìra 1‘ avventura con U scrìtta Game Over 
di'ospf cIaIe* Avrò sb^qliAio ad ancIare in LiquitiA? 


Sono purtroppo finite te vacanze a coma 
ogni stagione est iva che giunge al termine . 
un poco di noi stessi vien e a mancare. Come 
quando si organizza una festa e ai termine 
restano solo I bicchieri da lavare , della no- 
stra stupenda estate ora rimangono soto I 
riconti Noi pero , stakanovisti che danno al 
lavoro importanze primaria, abbiamo già 
iniziato a pensare alfe prossime vacanze , 
quello riguardanti ta fine deiTanno. Ca ratte- 
ri Stic a principale dell'estate *92 , è stara co- 



munque l'Olimpiade spagnola che ha rega- 
lato stupende s xtriis fazioni ai colori azzurri 
(o almeno si spera, visto che al momento 
che scriviamo l'artìcolo non sono ancora 
cominciate,.. NdMèX); inutile citare te nume- 
rose medaglie s, sperai italiane e mi limito 
a ringraziare tutti indistintamente con un 
pensiero particolare a Yuri Chechf, it signo- 
re degli anelli, il quale poteva ro- 
ga lerci notti magiche 
ineguagliabili netta ginnastica, 
ma purtroppo come saprete non 
ha potuto partecipa re ai giochi a 
causa di un serio infortunio. 

Nei 1996 le Olimpiadi saranno 
negli Stati Uniti nafte patria della 
Coca-Cola, ad Atlanta ed in quella 
occasione The Games Machine 
avrà In uno det suol redattori tl 
punto di forza della squadra italia- 
na nello sport senza dubbio più 
importante: Il tennistavolo. Pro- 
metto, per questo a tutti I /attori 1 





che nel 1996 ci sarò anch'io anche se non 
mi sento in grado di assicurarvi una meda- 
glia vista la concorrenza asiatica 
( Massimiliano * ti posso dare del tu? 
Mavaff NdMax), 

Attendendo (t futuro , e magari un 
vìdeogioco per l'Amiga intitolato 
"Massimiliano Pescatori Table Tennis ", 
possiamo divertirci con II nuovo nato 
targato Ocean , 

The Games 92 è fa simulazione piu compie- 




ta di un olimpiade mai apparsa su compu- 
ter Non ci sono dubbi che la Ocean abbia 
voluto sbaragliare fa concorrenza e penso 
anche ci sia pienamente riuscita, 

Questa nuova simulazione sportiva con- 
tiene oltre 30 specialità differenti divise in 
tre sezioni di gioco separate: atletica, nuo- 
to e discutine supplementari. 

Appena entrati nei meno di gioco, dopo 
aver scelto fa lingua utilizzata, compreso 
l'italiano, e la nazionalità da rappresentare, 
avrete fa possibilità di acquistare un poco 
di pratica in tutte te discipline. A vostra 
disposizione vi saranno numerosi aliati t 
quali t in base atte foro caratteristiche , po- 
tranno gareggiare in diverse specialità. E' 
consigliabile prima di entrare nel vivo dette 
olimpiadi t effettuare un numero adeguato 
di prove visto che non è semplice riuscire 
ad andare a medaglia. 

La vostra partecipazione ai giochi sarà 
influenzata sensibilmente dagli aliena* 
menti : dovrete cercare infatti di preparare 
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// vostro fìsico net modo adeguato altrimenti te vostre 
prestazioni ne risentiranno negativamente (come dei 
resto succede anche nell'attività tipicamente estiva di 
cui sì parlava prima , ndMax}. 

A completare fe schermate iniziali possiamo trovare 
notizie riguardante tutti gli sport simulati con record e 
vincitori di medaglie olimpiche noti apposita libreria 
potendo cosi imparare notizie utitì se, ad esempio , avete 
intenzione di partecipare ad un gioco a quiz. 

Arrivati ai fatìdico 26 luglio , data netta quale inizieranno 
ufficialmente le olimpìadi, avrete fa possibilità di parte- 
cipare alfe prime gare; TheGames à organizzato in modo 
da riprodurre fedelmente i tempi dei giochi perciò ogni 
giorno sarà possibile partecipare solo ad alcune disci- 
pline. Per accedere atta finale, in ogni sport , dovrete 
qualificarvi attraverso due turni preliminari ; non sarà 
dunque semplice perché sbagliare anche solamente 
una volta potrebbe compromettere la manifestazione 
per il vostro atleta. 

L'atletica é stata, tra ie discipline olimpiche, certamente 

10 sport più simulato in passato ed in particolare te prò ve 
di velocità come i 10QM piani o i 1WM ostacoli oppure 
specialità come H lancio dei giavellotto, il salto in aito o 

11 salto in lungo non mancavano in nessun programma 
muftì-evento; Esperia 92 Ha abbinato queste prove con 
altre meno conosciute ma non meno importanti come 
lancio del peso , lancio del disco, 1 50OM e staffette varie. 
Seconda sezione riguarda il nuoto: la Ocean ha simulato 
tutte te specialità pres en t/ nel giochi. Dorso . Stile Ubero, 
Dorso e Farfalla . suddivise poi in distanze differenziate, 
sono le gare presenti il tutto contornato al termine dalle 
immancabili e spettacolari staffette miste, 

The Games *92, Oltre alfe specialità abituati presenta 
alcuni sport inediti* o quantomeno poco simulati come 


judo , scherma, lotta libera e pugilato , 

La Ocean ha fatto davvero un buon lavoro e 
di conseguenza non posso fare altro che 
complimentarmi con i programmatori, data 
fa compie tazza ed allo stesso tempo fa vali- 
dità del programma, ed assegnare a Esperia 
92 la palma del miglior gioco dedicato alle 
Olimpiadi. 

Massinuliano Pescatori 





Era qualche anno che non usciva una simulatone multi evento di 
queste caratura; le olimpiadi, come ogni mantte^lazione sportiva, 
hanno suggerito ad una ben nota casa inglese di concentrare gli sforai 
oer produrre il gioco d elle olimpiadi. Non esiste una buona concorrenza 
ma nonostante questo mi sento di affermare che Esperia è un ottimo 
titolo e meritò dì ottenere II riconosci mento "Star Player" Il programma, 
come potete ben osservare dalle foto, he un ‘ottima grafica, anche sa 
rigorosamente cuhetto&a, compia ita da un buon sonoro e una buona 
giDcabihta H gioco non e in ogni ceso perfetto visto che in alcuni eventi 
noteremo qualche scabrosità dt troppo anche su computer moderni e 

veloci come ili nostro nuovissimo 486DX a 33mhz 

Mia non possiamo lamentarci, è PI mi- 
gliore della categoria (# non mi sto ri- 
ferendo al computer?). 
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Visto che se ne sentiva (a mancanza, la 
Psygnosis cerca d i tirare un colpaccio alta 
Us Gold e alla Ocean con questo gioco di 
Olimpìadi sponsorizzato da Cari 
"zooooom" Lewis... Vediamo quindi 
come se l*e cavata con il suo primo gioco 
su licenza 


e non e'# ombratfl). 

Sta v amo dicendo che, nella migliore tradizione vide Giudica, quando ri 
mondo viene sconvolto da un evento sportivo di immani proporzioni 
(tipo, appunto, le olimpiadi) tutte le software house che si rispettino 
cercano di accaparrarsi i diritti per sfruttare H suddetto evento come 
cassa di risonane* e. di conseguenza, vendere di piu, 

CI sono poi software house che, non potendo accaparrarsi I diritti 
deiìevento vero t proprio, corcano di comprare il nome di un perso- 
naggio famoso (ovviamente non Fu nari) e seguire l'esempio già dato 
Questo è proprio il caso deità Psygnosis che ha compralo ì diritta per 
pau re usare 11 nome di Cari Lewis nel suo primo gioco sportivo. 
Diciamo subito che quest'ultimo si presenta con uno stile grafico 
particolarmente scenografico avete presente i classici monitor gi- 
ganti presenti negli stadi di tutto il mondo? 

Ecco, finterò gioco si svolga m guardando questo monitor ( a t to rniato 
da decinaia (neologismo) di lampadine che vi comunicheranno tutte 
le informazioni riguardanti In prova che state effettuando). Un'altra 
innovazione che I sapienti programmatori del team Psygnosr* (ma 
quale team Psygnosis, si tratta delia Tequo London, che cento rie fa e 


Per scrivere questa recensione potrei riciclare il testo di uno de* 
tanti giochi di olimpiadi usciti fino a ora, ma visto che sono un 
redattore bravo, bello, intelligente e soprattutto modesto vi 
prese utero una recensione tutta nuova e regotormentt? coperta 
da copyright 1992 registralo a mio nome (scusate, ma sapete, il 
caldo da' alla tosta, soprattutto quando d sono 40 gradi all' ombra 
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una ('azzecca,., NdMax) hanno aggiuntoè II 
famoso SVSPW (Sistema Visuali u Azione 
Sprite Per Miopi), che sfrutta sprtte intera- 
mente digitalizzati e ritocc atfc essendo 
sto un sistema dedicato a chi. come me 
soffro di miopia, gli aprite sono qualcosa di 
obesamente grossi. 
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Gioco sostanzialmente invariato, 
leggermente differente la scelta 
cromatica, ma per il resto non et 
sono varianti di sorta. 


TECNICA- 
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Le prove da affrontare sono J classici cerno 
metri in velocità, centodieci a ostacoli, lan- 
cio del giavellotto, salto in alto e salto In 
lungo Motto di voi sì staranno chiedendo se 
Il sistema dì controllo sia 11 classico 
sma nettamento selvaggio che provoca la 
lussazione del polso, oppure quello ritmico 
tipico cfet giochi alla decathlon di tantissimo 
tempo fa', o uno nuovo; ebbene tutti e tre, 
proprio cosi: la Teque ha voluto fare le cose 
In grand© (spole compresi), adottando tutti 
©tre! controlli; prima di cominciare a gioca- 
re è altresì possibile decidere se giocare 
impostando anche (o solo) I 
parametri quali stamina, poten- 
za ecc. oppure cimentarsi 
noirarcade preoccupandosi 
unicamente di usare il joystick I 
al massimo delle sue capacità. 

Una nota conclusiva per 
evidenziare come siano assur- 
di I nomi che vanno a comporre 
la squadra Italiana: alcuni corri- 
spondono, effettivamente, a ve- 
rità; ma altri, vedi tale B.Figa 
che troneggia nelle schermate 
di gestione atletica della squa- 
dra, non ci sembrano troppo 
convincenti. 

Prendo ancora un'ultima riga dì 
testo per concluder© dicendo che sebbene 
le olimpìadi siano già finite da un pezzo, la 
voglia di emulare i nostri campioni non 
fin i ra m a i . e all ora, comi nc late a darvi da fare 
se volete conquistare una medaglia degna 
di tate nome. 

Stefano Petrolio 


GIOCA BIUTA’; @ 
INNOVAZIONE ^ 


© 
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GLOBALE 
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1 


Bisogna ammetter© 
eh© il gioco di primo 
acchito fa un'ottima 
impressione, sia dal 
punto di vista sonoro 
che grafico (sebbe- 
ne, alla fine di ogni 
gara, t giocatori sem- 
brino immersi nella 
gelatina e imbalsa- 
mati come del veri 
beoti). Quello che dà invece 
veramente fastidio è il siste- 
ma dì controllo. Nonostante 
il possano scegliere tre 
metodi diversi per pilotare 
(e eh© è, un jet? NdJH) Il 
nostro atleta, tutto risulta 
purtroppo sempre un po' 
troppo macchinoso e poco 
appassionante, problema 
questo drammaticamente 
presente nelle corse ad 
ostacoli. 

Ld giocablllta, a causa del 
sopracitato difetto, viene quindi gravemente penalizzate, cosa che, aggiunta ad un 
certo ritardo nella risposta dei comandi (forse a causa delle dimensione notevole 
degli aprire digitalizzati) pregiudica inesorabilmente una grossa votazione 
J_e schermare che introducono tutti gli eventi sono Invece realizzato decentemente, 
peccato che siano delie dimensioni di un francobollo © laTtque non abbia messo 
una lente d'ingrandimento nella confezione per apprezzarne la qualità* 

Un'altra cosa eh© mi ha indisposto è la dimensione dei fare a di gioco, mentre come 
ho già ripetuto duecento volte in questa recensione gli sprite sono grandi © 
ottimamente animati, tutto il resto © schiacciato e fi fa sembrar© dei veri e propri 
giganti. 

La fase manageriale assolve sufficentemenl© I suoi doveri. In definitiva questo 
gioco di Cari Lewis (che sembra più che altro appiccicato sulla confezione alfuitìmo 
momento, come effettivamente e accaduto, piuttosto che vero testimonial del 
gioco... NdMax è indirizzato più ai fan 
sfegatati delle olimpiadi che ai giocatori 

comuni; buona l'atmosfera, ma mediocre Mei W.*] -i 

1( risultato Come prima licenza non pos- 
siamo certo dire che la Psy gnosi® abbia 
colto nel segno 
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AGCNY _ 4' 

ALIEN BREED .5 
ALIEN STORM ì 

Amm 1 

ANGTHERW 6 


ANTON 45900 

AP PLANET 49900 
EltlC LEG $9900 
MAIL GOLF, 59900 
:HAMPI0NDR 49900 
ONÀN .. .. 59900 


RU'SE F A C 59900 
•ARKMAN 39900 

EATHBR1NG 39900 
anifiOS 49900 


Ft GP CiRCU 3* 
FlflÌ4lC£ *! 
F. VOYAGER 5 
FINAL BlOW 4! 

FiPSTSAMUR ai 
FOOTBALL il 5 


^ 19-900 

VOLLEY 19300 
; BOES il! 


UNTER ... 1 
iTBUST ILI 
S EURÒP 1 


t a.iA 

JAMES 


;$T OAGG„1 
LIRNT EUR 1 

tLBÓÙNQ. :ì 


v ■: 

WfRW DATA % 

Z E ARON B 


TIP OFF A 

WILLY BÈAM S 


T, ENFORCERì 
T. SWPSpfe $ 
TKUf^AW?,r5 
TOKi ... 3' 

TURTLÈS II 4: 

ULTIMAVI .fi 

UNREAL . 3i 

UTOPIA è' 

- 

w,GHogci!_fi 
WWSCYWkL..-^ 
W W. WORLD 5! 
WlDWHEÈL 3 

w c rugby J 

WWF WRESTL...3! 


FIGHTER DUEL 

Corsair vs. Zero 
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SOFTWARE AMIGA 


AMIGA 


wmmm 

y|.ii 


■ r - 1' 


Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel .01 1/40311 14 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
Fax .01 1/4031 001 


AMGASWADV 


COMPILAI, 


ATFH JH 

TOY.GT44 Rfl. 299Q0 
ULT1M GOLF 299» 
BETRAYAL Mm 
BÌGJUSS 49500 

CRMéoTY 59000 
DRUSE F COW 59900 

tfHKQK 59900 
O.T ttn 5990C 
LE T9900 
rfì B95« 

I Col 65&M 
PI DUEL 599» 
T INI 55SOT 


GRAN 


nix 


HO.GHiNA 


79900 

39900 


LORD 
M 1 TANK PL 
MIDWINTE U 


. 69000 

699» 


'NUUACOL 
T RA«NB 
N T || D 
OP LEAGUE 

AMIGA BUDGET 


i; 


SPEDIZIONI 

IN 

24/36 ORE 
IN TUTTA 

ITALIA 


# Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

^Pagamento alla consegna* 

*Hot Line per probblemi sulla merce. 
•Bollettini informativi gratuiti, 
importazione diretta. 


Commodore 


AMIGA 500 
AMfftÀ bLO 
AMIGA 500 


6T5000 

mm 

725000 


1064 5 Monitor 455000 
1085 5MOfWOf ...435000 
1407 VGA Mono ...19ÓOOO 
I960 VGA Coyoti ...730000 
A 2320 I iter acor... 399000 
A 2010 Drive 2000 159000 
A 3010 Drive 3000 i 59000 
A 1011 Drive 500 . 159000 

janus XT 550000 

Jaflrjs AI . ..,,.,790000 

A 2300 GhRIocK ,..299000 
A 2372 7 senah ,325000 
Aastlac* cernir ,270000 
A iQ Altoparlanti 69000 


A590 HDSOMd .539000 1 ZB M muse arrnga .39000 


OFFERTISSIMA 

AMIGA 2000 * Mouse » 
Tastiera L.1.1 00-000 


MPS1230 stamparle BM MPS15&0 stampante a COLORI 
L. 299. 000 L, 399 000 


IMPORTANTE; 

Timi * PRODOTTI! COMMO- 
DORE DA NOI COMMERCIA- 
LA ATI DISPONGONO DI GA- 
RANZIA COMMODORE ITALIA 
(12 MÉSI B COMPRENDONO 

la manualistica in itali a 
NO. 


r 




MPS1270 INKJET 

L .255 .000 
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SOFTWARE MS-DOS 




MS-DOS 




AMOTNEflW.„ 

&AQK T T ? ‘ S 



5ATMA U 
BATTLE " 
EATTLE 
BIX H 
e^OSÈ BRQTH 
CALGAMÈS 

CtyiUOTIQN 
CONAN CIWM 



69900 
45 


COVER GìRL 
CRUiSEF. 



„™_J| . A >C. 

DE LUX STFf P | : 
DEATHBRING 
DYLAN DOG 



DRÀGONSUI 
DRAGONE L.E 
|j£KT*LE$ . 



FASCINA™ 79900 
FfRE TEAM 2: ;:0 7? 
FLOOR 13 :< 

T-A77A il 3C 




GDDS 

GOLDE 


ATHER 



)LDEN AXE 49900 
ho. china mw 
W699CO 
HOT &990C 

WTB..PURSUIT 6^00 
iflCK OFF fi 499GC 
WS&S Q V 99900 


TURILE^ .. 39900 
TERMINATOR 2 39900 

T.KfUJNia GL TQioa 

T.StMPSONS ....49900 
T. TERMI NAT OR 69900 
TITOS THE FOX 49900 
UMp ... .79900 

UNREA^ 59< 

m&c 

¥V G HOCKEY 
W \lt 

sVRATHpT.® SE 
WWFWRESTt 4 e 



DOS sm ADV 

UF.lt 20900 




Punti Vendita: 


ALEX Computer 

Csa Frangia 333 4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/8 Torino 



Servizio di vendita per corrispondenza 


Tel.01 1/4031 114 
01 1 /403 1 324 
011/4031122 


011/4031336 


Fax.01 1/4031 001 



HARPOQN BA73 4M0C 
ONBA7-. 



L S LARRY iir 99900 

h^ryv a»oo 

MADTV , .^...59900 
MANWC 


TIMEOUEST 79900 

T0NYLARUS £9900 
TVSTORTBGX .59900 
WNG COMM S99GQ 
WMG CAMMEI ^9900 


y&ocscaun. 


mmmt 

:G* T RA\ 


MEGATRAVIER 




ADfi D AC T 
A«R SEI $1 
OYLtS BGOK _ 99SOO 
SOCCEf STAR J990C 



?S900 

159900 


PRODOTTI CH 

FLIGHT STICK 9100D 
MACH I .39000 

MACH 1 PLUS 59000 

MACHIE 65000 

MACH HI 79000 

GAMEC ARCHI 75000 

GAMECARD MCA 75000 
RQLLf RMOUSÉ ,120000 


COMPATIBILE CON PC FINO 
A 50 «h*. CON CENTRAGGIO 
DEL JOYSTICK AUTOMATICO 
ED MANUALI IN ITALIANO. 


SMALTO 



> 






M0NKEYISL2 39990 

mm m 

| I GLORY ... .69900 

91-mnbW^ 

^» PBO7990 ° 

:R RABBtT 65 
JORC.6390C' 
SEP II 7 990G 
JCtH 99900 
’&es 69900 




ItARtIek' 79900 

s OPERAI 0*9900 


OFFERTISSIME !!! 



I 


BUDOKAN 

H^fr-gqflE 

L T 9.000 


GHEISHA 

L. 19000 


JONES 
L.39000 


STORMOVIK 

L 29 000 


iNmtiàpmjs 

m 



TUTTI I PRÈZZI SI 
INTENDONO IVA 
INCLUSA 


L'OFFERTA SI IN- 
TENDE VALIDA FI 
NO AD ESAURI- 
MENTO DELLE 
SCORTE 



MONKEY I3L. 

L 29-OQG 


SPORT BOX. 

làwaaC 

L. 39.000 


INDY500 

L 39 000 


TUTTI I PRODOTTI 
SONO SOLO OBI' 
GIN ALL 


I 
I 
I 
1 
I 
I 
J 



a 

SERVIZIO 

ESPRESSO 


SPEDIZIONI 

IN 

24 36 ORE 

IN TUTTA 

ITALIA 


‘Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

‘Pagamento alla consegna. 

‘Hot Line per probblemi sulla merce. 
‘Bollettini informativi gratuiti. 
‘Importazione diretta. 
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SIERRA per PC L. 99. 


Sentiamo un po come suona 
una frase del genere: La Sierra 
rivoluziona il mondo degli 
Adventure con un nuovo 
strabiliante sistema di gioco!". 
L^di, nom sta affatto male, noi 
Okay, okay; smettiamola dì 
scherzare e vediamo se si tratta 
della solita solfa, pur sempre ini- 
peccabile, o c'è finalmente al* 
meno un po di originalità,*. 



STAR 



Laura 



THE DAGGER OF 



\MON 



▲ 


L 







Dunque, dunque, laura Bt>w I rum e mai 
uscito, ma in compenso Anche Colone! & 
Requesl non ha mai avuto un seguilo, per cui 
ecco che d ritroviamo con un gioco fermo 
alla prima puntata e uno che è invece già alla 
sei onda senza avere preceder! li. Come forse 
avrete capito dalia ispiratissima frase che 
avete letto appena prima dell'ultimo punto 
che avete trovato lhey f oggi sono davvero 
logorroico!!!) questo gioco è in pratica il 
seguito dì Colone! 1 s Bequest, un vecchia av- 
ventura della Sierra dalle tinte gialle in cui la 
protagonista, una studentessa al college e 
aspirante detective chiamata Laura Bow, si 
prende una vacanza nella magione della sua 
compagna di stanza e si trova nel bel mezzo 
(fi una serie d‘ efferati omicidi: chi ha uccìso il 
ricco colonnello Djion e ì suoi parenti? Al 

tempo, d gioco risultò 
parecchio innovativo 
tanche se decisamente 
snobbato qui m Italia, 
forse perche eravamo 



nel !9Bfl e il K. era ancora conosciuto 
sopratt ulto come partilo politico più che per 
macchina da gioco,»), dato che non era la 
solila serie di oggetti da raccògliere o di 
azioni da compiere in un datti ordine per 
poter accedere allo schermo successivo, ma 
piuttosto una serie di legami, tra i protagoni- 
sti dd gioco, d.i «coprire per portare a Ita luce 
il vero colpevole degli omicìdi. Grande inte- 
razione e soprattutto grande trama erano 
cosi j punti furli di Colonels Bequtst, 

Dato che senio salire un coro di "Ahò, 
macdwpp*lfe\ taglio corto e vado veloce 
mente a illustrarvi Laura Bow II. Siamo negli 
anni 20, e, nei panni di Laura, una semplice 
ragazza della campagna nordamericana, 
trovate lavoro in un giornale, lavoro che 
sembra fare proprio per voi, dato che vi da la 
possibilità di ficcare il più possibile il naso 
negli affari degli altri. 

Venite quindi a conoscenza, una volta arri- 
vati a New York e aver toccato con mano la 
dura realtà metropolitana (intendo dire che 

vi raspano le valìgie e i 
soldi! b che ne! museo di 
storia egizia si è consuma- 
to un omicidio, e come se 
non bastasse il pugnale di 
Amori Ra # un artefatto dì 
particolare importanza 
storica, stato trafugato. 
Se foste una normale gior- 
nalista, ve ne freghereste 
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al (amen te, e dopo aver steM* un arti- 
colo sul fatto di cronaca e con- 
seguenti trattative diplomatiche tra 
Egit tri eStati Uniti, dfmertticheretfe 
il lutto per proseguire alacremente il 
vostro lavoro dì cronista» magari m - 
cu pandori (MI 1 ultimo delitto dì ntà- 
tra o cose cimili. Ma dito che non 
siete una normale giornalista. lierto 
una impiccio roa patentata, decidete 
di mettervi sulle tracce dell assassi- 
no e dei pre/it^o pugnate. Ma che 
trama originale, eh? Beh, in effetti 
tome stima sembra copiata da un libro giallo 
Mondadori quelli da edicola per capir tì, ma 
devo dire che è comunque interessante. La 
grafica è naturalmente in VGA 2SE» odori 
{non per nienti* la Sierra è stata la prima ad 
usarla intensivamente) e *1 sistema è il 
supere ol lauda tu puntai diti a, che probabil- 
mente ha tolto molta importanza al ragiona- 
mento e ha dato troppo spazio al 
"diccamento selvaggio" per tutto lo schermo 
alla ricerca di qualcòsa da utilizzare, ma che 
lui ! o sommai t i risu 1 1 a molto furi/ ir mille» I u tte 
le schede sonore esistenti sono supportate e 
avrete modo dì sentire delle musichette siile 
anni 20 davvero accattivanti. Adesso solo un 
dubbio mi assilla: se il prò™ capitolo aveva 
come titolo C olone! 's K («quest e il secondo 
Laura Bow II, il ter/o che nome avrà? Bah, 
torse sarà Marco Au letta III: The Quest tor thè 
Nu Iella. 

Andrea Orche*» 


SI QUALCOSA PUD ANDAR STOR- 
TO»».. 

Questo mese avremmo potuto offrirvi 
t anteprima di l^uesl tor Glorv III Iddi 
quale abbiamo comunque gii pubbli* alo 
quali he foto), ma purtroppo il dischetto 
arma tùli con 9 demo giocato ile. era 
compì e-tamente vuoto. Avremmo indire 
potuto fornirvi anche la mini-m ini -mini 
previe» di Sparo Quest V, ma il suddetto 
demo giocatole ti è giunto difettoso, per 
cui al momento soppianto solo «he la 
grafica si avvarrà dei solili 25b colori, e 
«he il sonoro promette parlato 
digito lizzato per i possessori di Sound 
Btoster. La storta runa ne purtroppo dm li- 
ra ignota alle masse, ma se tutto va come 
deve il mese prossimo vi torniremo una 
previe» ècenlr, magari insieme a quella 
di King s Quest Vi, si litio dalla mielosa 

' • Robe ri a Williams 

e disegnalo natu- 
ralmente dal soli- 
lo team Sierra 
che* si avvale del 
plurmunnalo w* 
sterna SCI (Sierra 

- - ne te vi in con tot In 

e E. iremo l'impov 
— — * sibilo per sodili- 

sfarvi. ( ome .tl 
solito, del resto! 


Beh. ammetto di ecsere flato un po' 
demenziale nella recensione ma oramai i 
giochi Sierra li conoscete a 


richiama in maniera perfetta lo 
anni '20, dire a r*>- t infarcita 
amie dhauhtfue t animazioni degN iprite 
davvero accurati. La storia è q. ^kosadiraro 
«gli schermi dei nostri PC dato che le 
avventure* dando giallo, soprattutto quelle 
ben fatte, ti contami sulla pimi e delle dita di 
una man» di un pesce (questa è la chiic - 
della giornata f! e sarete «icuramenle cal* 
turati dal **u seguirvi degli eventi. la dilli i ol 
tà è ben calibrata, e come .ni solito, dopi' un 
inizio uopo' stentilo fitorr rie come dei treni 
(sempre die abbiali ancora un numetoud- 
flciente di cellule cerebrali atti ve) (con I 
quaranta gradi all'umbra della M ria no di ime 
S ugIHo, sapete conVè... NdMa*) versa la sdii- 
zinne del m totem, impegno che vi costerà 
comunque parecchio lavoro, ioti flifàffe* 
gueftie longev ità asfii urata. L unico appun- 
to da fare e il sonoro: in effetti è sempre la 
salila musichetta, arrangiata bene per carità, 
da i arillon, ma non sarebbe proprio ora die 
vi decidr-oero a digdalirz*reAómqrtooare f 
I adeMD la fatidica domanda: ma è meglio 
comprare (Làura B«m N o Inch (V? Ah, ah. ah» 
nu som domande da fare? il gioco della 
Locavarts e sicuramente di un altro pianeta, 
ma chi si è ormai affr/tonalo al ‘datato! 
esterna drlb casa responsi bile dì giochi 
come Um eSpace Quest, troverà kwjubtoù- 
mente pane per I propri denti. Ah, dimenti' 
caro, mi ca proprio dievi dovrete prònnire 
un ìiitot t almeno!, ima tuundtoteter, un 
Hard Otok e uri mouse (oltre alla VGA di 
corsa (of courtei), non che «ano obbligatori 
(beh, I Ivird disk vi), ma all rimetti! penderei e 
l' Immediate// a del sistema poinTn clkk e la 
illudila delle animazioni. 
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... 

m è j a \ q I o s o HHHHHHH 

ori e griffe delta folta 1 

lionati aumentano La 

ccei fonale atmosfera di GRAND PR1X’ 

960 AMIGA "K* NOVEMBRE '91 


Siamo indubbiamente di fronte ad un prodotto destinato a lasciare un 
indelebile segno per i tempi che verranno Non credo infatti che sia moi esistita 
una simulazione che riuscisse a combinare in modo cosi sapiente una 
profondità sconcertante od un realismo esasperato tutto questo senza affatto 
orraiudicare uno gioc abilita straordinaria '. 

Wqanioef**.- 97^ amica "tgm w dicembre 91 



A. 

H 
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MicroProsc, per PC 


RCYIE 



Che cosa sapete delta 
neve? Che fiocca, che è 
bianca, che si scioglie, 
che è acqua solidificata, 
che cade in inverno, 
che... basta così, non ci 



SI 

PLAYER 





Non slavo infoiti panario delia neve nel senso classico del termine, bensì nei senso eufemico, della famosa 
polverina bianca che è più propriamente nomate draga. ATAC infatti vi pone come comandante in capo tuttofare 
di una massiccia operazione antidroga (idea ypoSnowstnke) che sarà combattuta non più con sblrrolandia a due 
o quattro zampe i leggasi, poliziotti e cani antidroga) ma oon esplosi A ad alto pettate sparali da macchine 
bali fiche votanti Non vi frizza H sangue natte vene? t baroni della droga saranno dunque i vostri nemici: vi siete mai 
chiesti perché baroni e non altri iridi nobiliari? Bah, io penso che il motivo sia U loro «tic per perdere a carte fe 
cosi barano come pazzi'). Battute cretina? Ve lo concedo, d’altra parte sto scrivendo avvolto da un caldo cocente 
e, secondo una noia legge fisica ^Incremento delia temperatura craniale provoca un aumento delia vatodtà é 
toga ddfe idee"; con» dim che uno resla senza più nulla da scrivere il gtoco si apre ™ 

" in indo uffioetio al cui cantra campeggia un poterne 

ventilatore acceso. Dopo rate vista mezza redazione 
ria mugolato di disappunto, per via deir atroce caldo 
estivo milanese e soprattutto per la mancanza di aria 
oondztonata, Teoncaménte m redazione avremmo 
un bel topo (che ospita ! beveroni), ma nessuno à 
ancora riuscito a faro la siesta dentro. A parie queste 
amenità estive. neiTufficki di ATAC avviene tetta la 
direzione delie oponazwi: proprio ài cenno camper 








Ecco qua: te MP non è mai contente e stavolta 
vuote rifilarvi due giochi contentili m uno solo 
Abbiamo già visto qualcosa di simile in Flight 
Qf The Intruder, nel senso che esistono do© 

sezioni differenti ptanificaziorw strategica e azione, e le sezioni di volo avvengono su due 
velivoli diversi. Un rtemprtivontonten^^ con il sdito contorno della grafica MCGA r^»e 

d mostra le sfumature craratidiB di terreno e o rizzoote, 30 poligonali soètte viste esterne 
e i solito maioppo di Immagini statiche e antenato Peccato, casomai che La grafica 30 non 
sia particoiafinenie veloce un vino di motti prograrTvnatoft che godono irrvr^nsarr-én i e no* 
pretendere che chiunque abbia almeno il 38$; c'è da Gm che anche e 486 possono fare poco 
contro la cattiva programmazione me ne sono reso conto dopo aver visto Toscana lentezza 
<S un noto programrTw gra* :c che girava su un 4B&50 Fortuna) amento non è questo A caso 
Jn ATAC chi ha *soto“ un 2S6 può togliere via un po’ di dettaglio grafico e godersi un voto 
d e cente m ente Rutto, mentre i tre tipi di gioco aecontenteramo una gamma più ampia <* 
giocato© Attenzióne però: nernmeno I 
livello Arcade va bene per dii vuote uno 
sparammazza, ATAC richiede sempre 
un mimmo di ragionamento e strategia ; 
se li cercato. H troverete, altrimenti fatevi 
un favore e andate in sate giochi 
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INNOVAZIONI- 


$ 

m 
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già un bel Picei 8Ù5B6 che e adibito afte gestione 
terrrloriate Sul suo schermo deciderete tutta te fasi 
della missione. partenza, percorso, azioni belliche e 
arrivo, aiutati da una rapprarentezicri© geografica 
dado scenario 11 grado di pianflieszilohe è abbastanza 
minuzioso. In quanto dovrete sistemare te quote a 
ctoddera ordini anche par fili squadroni: non esistono 
solo i piloti singoli, Comunque, ne* vostre fresco ufficio 
esiste un grosso schedano per la gestione det piteli: 
non è questo il problema, la difficoltà casomai sarà 
netto scegliere Intelligenti oombbazionJ di armi (bonv 
be missili A' A, missili AT) e soprattutto nel riporterà a 
ouo la ferramento che II deve portare a spasso per I 
dai. La sezione ferramenta è piuttosto interessante, 
perché induri# gti F-22 e gi AH44, I primi sono 
'antenati' detrATF \ visto in Jetfighter 2): caccia velata 
oomm certo tiveSo di invisibdNà radar, mentre irecondl 
sono più noti come ‘Apache’ o "Gunstop" ebbene si, 
in WP si è già presa cura di tono in L-an due smiàjitìtoni. 
senza contare il contributo di alire case 
Le decisioni che vi spettano riguardano fannamento a 
f sswgnaztofto d* gitoti. dopoché vi toccherà pilotarti 
Eh, si. come vedete, voi sete autentica factotum; non 
contenti di deddere Sa strategia, vi toriate a corpo 
morto neli'abiteoote di queste modem© macchine da 
guerra, dando i nizlo ad una simulatone vera e propria 
di guerra aerea. 

Un altre parametro di gioco riguarda la complessità 
(fello scenario: re non votole fervi fere a pezzi dalla 
guerra teliate potete sempre scekera uno scerbano 
limitato, q addirittura una fase arcade, dove pratica- 
manto potrete lasciare a care un bel po' di cogitazione 
e fiondarvi nei dell per un po’ di rena distruzione 
globale. Q-uosfultima posatoi! ita prevede che voi pilo- 
tiate uno F*22o un Apatim.. e baste: Fantozzi contro 
tutti, a drfte ronza detto altre due pcsslbliìte in cui ci sono 
punti e velivoli in buon numero, oltre alla possibilità di 
missioni collettive Attenzione, però: giammai dovrete 
pensare che 1 baroni della droga stiano buoni ©zitti ad 
aspettare la vostra impiombatura V» aspetta una bat- 
taglia lunga © diffidi©, in cui le vrttime fioccheranno 
ancor più della nova che vi addogete a m andare in 
fuma,, W.B. 
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C<>sirui * ir ( mimli 
elettriche per fornire té riapra* 
r ingrandir? fé tur città. 


Costruisci le boti militari 
attaccare e difenderti 


Cren le foreste ni t parchi per 
combattere i'ihytuiuimenif i 
mondiate 

Ufi mondo Lontano - una nuova civiltà, ^equilibrio delicato del 
pianeta si trova nelle tue mani, Do\ r ai affrontare le molteplici sfide 
di un vero leader mondiale * le decisioni che prenderai potranno 
salvane il pianeta dal surriscaldamento e dall inquinamento.. Le tue 
forze potranno sconfiggere il nemico che Ma cercando di 
distruggere le tue città, avvelenando il tuo pianeta. 

Jl mondo e il potere sono nelle tue mani! 


Commiia il lasio di 

tthfi* momento, d'anidride 
Ciirhonioi r io irrititi dì oumo 


filiere a le rjjfirjr rumo idi e 
contentiti tu inibitili! tistma 


Tieni untimtemente snttù 
nmimlkì to unto dei rito 
pianeti! a 

' Amimi firmivi xhttjs JM 




K VGA 256 colori - Scheda Àd-Lìb, Roland, So 
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E cou sconti Otta è utconairc tutthnc sinuuirorp 
S«ctrontc Aj-is Noti din la c m» tm «Kaputt:: & 
ani t ■ inumili ni mi piacciono «tato ma tiopn j»v*r 
vts*r> ot Vtu **àcdk panno cKi pi* un pò £ 
«tifftcdo tv» di mogie drw» di pariate. 

* ,ir dttrfviit 


llw (|IW 
fini ijwhk 

.'Ut»,» 

^*n 

crdilct I 



Chufr ^ 17 . 7 * »ì‘Jé *•* r%u: t UH 
.fd'CH r«l*ri Tilt */* »II«| l*», 

«•»*» P 5 ‘ mfc l,I 1 , >j* H li»» 
7 »m t SI tMfir mti ik» h Livi 


rt* Ulti» voto! lecitina* nrftwmtc U noie doleriti tt 
compite via Eastttht à aaiuluiJtmtìnTft ncttooln. in- 
non 0 paailhU* dfMtuarv cort«tkjni troppo 
ac n animiti* fwclte apparta ni calca ni» po' Ui fhAW» 
(ma in cabrati eh» in virai*) hMinw» achirca via ♦ 
dlvw iftcmttrniHWiK Natiitiiimenfee, in 
W>fMÌÉ7ion* * DnifHWHWdbr rmpo-jiUlIk mmsi* - 
tordnmvm colpirli (H> n» unici 

essendo marchino^ a dtriclliBSforìe infarti In tcfiv 
po ulte vi moo ir ai Jto ancora primi tfi averti 
jwjuadr ?i ùemv >. ciò nor, :■>««! inr-astarBa 
Odi paaaneflom dodi rf» h a nm rgitftei— odB 
nartis cMW> Mrrst-dJcnt dipnanoni oonv »? m«- 
-*»Sn-f>-oì * rt»Ci itdTaenhr du* £ddni»g«Q £ 
5*yuàrir«rt» vilCtp rtàfvdc 

oto non 


<£ ie«M«e n* au «fruii nuda 

tfpra *• '3f. JtteM >c n o ron ni « 
gólfi | And'/aiieterV- h*P*to pn*r« m 
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Non «c cr»* dite Sorto dma*to coi! actocctrio 



cominciare Prima di tono bi*o«gn* imtndlflfi 
etm li pmmfA**tor%m è mollo curato • morti» di 
alitr* vtiU* «oprittulto M nani! amo il 
briitif »g di corti giochi mi II recto è totalmente 
negamo. U» giócibihl* è aaiDlutimenti ln»- 
itetdnfa, a me no eh* non vi Abituili» 1 virar» 
mooolto lenti mante 1 1 variarvi cambiar» r im- 
magini tuHo «charme quinto meno v* lo 
appettai»* a imi perno ctv» potuti» farlo An 
eh» raspino globali dal gioca i ite c marnante 
infitto!» a prodotti di litri CHI, cominciando 
dai manuali 1 continuando col «onora, a 
r orologio in rogalo non addolcile» corto ta 
pillola, fumica cporanxa • eh» li jtoyaiteh taccia 
il atra dovari, ma non pomo Mtlcurartefo» por 
cui corcala di pr ov a rlo p ri ma pi vwtlNara la 
iMÉ di un acquisto ipor la cranac* li rado 
■i iiujIici od una iw a ntu do vari toni con 


mpfnrn i uadu ii m, Bépv fui culi un» • poi ér 
d PH Ie ma è mo tto glande a a favole ti 
Ed «a imoefm&abfe *+òte«, AHora *1 
w c0rtUG£*a2»ne 

TT^ndcda 9 i ape é ccfilftto è quedo 
pratica. >e Vi 5ieìf -otti 1 ® 1 
'iCifK a ktgbo <4peie gp tutta ^ 

vela siete pe^ss vedete, dì pranfjnsrvsne uno 1 

jjriDn òsag 

Eaaei# ìpre^efeob d* irw stanco vasterno cornea» 
pr<scnt 3 HCTT357 I® prtms. cessa da sceghèr^-s^^r 
pratica o sul serio uni volta agser^a la scdtj si 
viene cafataiftal» Te* sei mezzo dei onefmc te* 
wertr scetto pr^bca v verrà c^ferta la 3 

waiarfeìIt^diasCToneavsrpipeongeriujiù *!>* 
devo dwe e quanto di megte si" possa Povere par 
ciò che riguarda -ta grafica le (rttsskme vi dono 
irtfecrt» spii-gatù tramite un limino in fianco e nere 
ron ^fcfb pertkotarmente '«fopocs’ compii no- 
stro rcvmaBc c noater^ sodo t5 fetogramm 
dorante rà sezsone derspu^ggiàiww^ dvrri- 
pnssàdBÉa df gers^nna vo^ioàefeD m 3C- ^ramaid 
con-ivj^c ti Tutte ic «eòe vfste. oasolrvterde con 


tc omojOdbx dpi 
quv&te vmr %tm 

w 


epp aram p m 
ptccnundr r 1 < 
vtebfPc d cnipc »l 

swndrrvl *:or «ortri ts 
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Disponibile par: 

AMIGA 

IBM PC COMPATIBILI 
CM CASSETTA - 
C64 DISCO 

AMSTRAD CPC CASS. 
AMSTRAD CPC DISCO 


CHSTFJeUmO IH £SCUTS4VA DA 


SOFT 


/BA*' 1 *; 1 ‘I TO' Se*.-, 

ie/ftt il II 




LIVERPOOL un arcade per 1 o 2 
giocatori con lune le caratteristiche 
di una vera partita di calcio strategia 
tattica, punizioni, barriere, rigori, 
rimesse laterali pubblico spettacolare 
utilizzo della grafica ed effetti sonori 
dt alta qualità 

Sponsorizzato ufficialmente dalia 
squadra del bveroool, è l'ultima 
parola in fatto di simulazione arcade 
delio spod più spettacolare 
de! mondo 


■-,1. :- j 
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Provate ad Immaginare otto stazioni ferroviario collegato tra loro In modo del tutto caotico 
da una fitta rata di binari caratterizzati de un numero non Indifferente di incroci e relativi 
scambi Provate ora a pensare a tre treni che, partendo da tra diverse suzioni, debbano 
a ni vara tutti alla stessa desti n aziono, in circostanze normali non dovrebbero esserci 
problemi: nelle vicinanze dall'arrivo I tre convogli rallentano l'andatura a 
seconda delle necessita e per poter giungere uno dietro l'altro senza grossi 
patemi d'animo. Ma II problema e c he In Locomotion I treni vanno tutti 
rigorosamente alla stessa Velocità a non &t fermano mal neanche quando 
stanno per schiantarsi con gualche altro locomotore. Ragion per cui l'unico 
sistema per tenere veramente la situazione sotto controllo è quello di pianiti* 
cara percorsi più o meno lunghi tram ita un accorto uso degli scambi In modo 
da evitare collisioni Indesiderate, Spostandoci col cursore sull'incrocio dei 
binari desiderato, infatti, possiamo azionare lo scambio con la semplice 
pressione dei tasto sinistro del mouse. Peccato che ci sla un ulteriore fattore 
di difficoltà. Le regole del gioco, infatti el mettono nella scomoda situazione 
di dover mandare un certo numero di treni a destinazione (la stazioni sono 
contrassegnate da una lettera alfabetica © ogni treno è accompagnato per 
tutto 11 percorso da una lettera che Indica appunto la sua destinazione) In un 
tempo limite, E quindi spesso volentieri ci toccherà pigiare suiraceataratore, 
che poi é II tasto destro dei mouse, per fare muovere TUTTI l treni a velocità 
doppia costrìngendoci II più delle volte a veri e propri contorsionismi mentali 
con relative complicazioni visiva tipo lo strabismo causato data necessità di 
tenero d'occhio più treni contemporaneamente. Sfasciate più di otto treni e 
sarà game over; mandate invece tutti quelli 
dovuti a destinazione e passerete a un livello 
superiore con meno binari, meno scambi e 
più treni. Passate un centinaio di livelli e torse 
vincerete un posto di touto-a luterai uto-con- 
trottare nella stazione a voi più vicina. E nel 
caso che cento livelli vi sembrino un po' 
troppi da affrontare tutti di fila, non disperale: 
cl sono sempre le password (o come cavolo 
le volete chiamare). G B, 


Quai 
savo 
Lego, 
rad h 

Meccano e, 

I trenini el 
sono arrivati 
computer e da aiti 
c'è più 
videogio 

mai avrò! pensato dì 
nare a giocare coi trenini 
sul mio Amiga, 
certi ritorni di mfi 

smo 
co voli. 





Si sanila la mancanti» di un rompicapo tanto 
eterno nt a r* eppure* tanto nn toste* munte, Ma fi- 
nalmente qualcuno ha colmato questo lacuna 
per permetterei di passare meritate notti insonni 
davanti al nosti c adorato Amiga. In effetti non c'é 
motto da diro, Dirigete il traffico ferro vi arto non 
ù esattamente un'Èden nuova, ma combinare un 
simile tipo di gioco con tutta una serie di accor- 
gimeli fi peraltro pressoché ovvi come un nume- 
ro limitato di percorsi «damativi e cfl sditami 
possibili#, soprattutto, rjm possibilità di fermare 
treni se non ad uno scambio è come dargli una marcia In piu. S# poi si aggiunge 
la noti Indifferente possibilità di acceferera il gioco per venire a petti col limiti tfl 
tempo imposti a patto di riuscire a ragionare sufficientemente fu fretta damare 
tutto sotto controllo è come dare al gioco untoli» fiore spinta su! piano dd 
cftvefiimfmto e della sfida. Considerando poi che H numero di livelli è decisa- 
mente non inefifferente (più di canto} e che qualora non vi siano sufficienti é 
presente anche un'edJtor di percorsi, non si vede dove un sìmile rompicapo 
possa deludere. Ma ve lo dico to, che ci ho giocato non poco. La varietà di gioco 
è quella che è: searsina. E dopo 11 vostro bravo mucchio di partite comincercte 
anche voi a pensare en# "in fortori ai tratta sempre e solo cH spedire i treni dove 

debbono andare’' E -tuoni prò- 
battimento Ideerete perdere, 
convinti però di aver sposo H 
vostro tempo tn manièra decisa- 
mente divertente 
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SSI per PC 


Dopo tonnellate di gioch 
di ruolo tutti uguali e tutti 
ambientati nei mondi 
AD&D, ecco qualcosa di 
innovativo, sia nello 
schema di gioco sia 
neirambientazione. 







ò 

lonf CSà 0 
T*«*ch*J- 13 
htn In tòt 







Hov 5*trrch cloS dy , 
bvt /-r>4 r»othpf >9 
Searcb clo$«ly 

bvt f iné of ,nce r«st 
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La storia di questo ultimo 
gioco della SS! [ avevamo 
già Introdotta nei nume- 
ro scorso, ma per amore 
df cronaca la ripetiamo 
per le Incolte Moltitudini: 
mentre discorrevate degli 
argomenti più disparati 
con il vostro caro maestro 
fnon si sa bene di che 
cosa] Larkin sulla soglia 
della sua casa, ecco che 
un losco figuro, nascosto 
tra f cespugli lo colpisce 





improvvisamente con 
un pugnale avvelenato, 
uccidendolo, E qui insa- 
no tutti i vostri problemi, 
visto che naturalmente 
di testimoni non ce n era- 
no; tutti quanti infatti 
sono poco propensi ad 
accettare la vostra ver- 
sione dell accaduto e 
tendono a considerarvi 
come il diretto responsa- 
bile, Che fare? Beh, pri- 
ma di amo evitare di far- 
vi riconoscere, poi anda- 
re alia caccia di Robin e della sua 
banda, vero colpevole dei l'efferato 
omicidio* Una volta tanto il mondo 
in cui vi muovete non è quello dei 
Forgotten Realms o dì Krynn, ma un 
continente qualsiasi con i soliti sot- 
terranei e mostri da f rispetti wamem- 
te( esplorare e uccidere. 

Dopo un po' di storia ecco la descri- 
zione dell'interfaccia utente: lo 
schermo è diviso in 5 parti, una con 
gli attributi, una con 
r equipaggiamento, una con le icone 
delie azioni disponibili, una con le 
solite " comunieazionr dalla regia e 
una con J area di gioco* A proposito 
degli attributi bisogna subito preci- 
sare che, a differenza dei suoi prede* 
cesso ri, Prophecy offre un sistema 
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decisamente più semplice per attri- 
buire i punti, alHnirfo del gioco Irv 
fatti dovrete infatti solo rispondere 
a qualche domanda sulla giovinez- 
za dei vostro alter-ego per determi- 
narne forza, intelligenza e tutto il 
resto, L equipaggiamento è 
attivabile semplicemente cuccando 
sull oggetto desiderato, se è un libro 
lo leggerete, se è un arma fa 
sfodererete e cosi Via. Le icone sono, 
immancabilmente, quelle per parla- 
re, guardare, aprire porte e lutto ciò 
che vi serve per muovere il vostro 
personaggio e farlo interagire con il 
mondo esterno. Meli area di gioco vi 
verrà mostrato il vostro personag- 
gio tramitela prospettiva resa tanto 




PC 


Prophecy of thè Sharia w mi Lascia un po 
perplesso. La solita capacità dei giochi 
SS! dì coinvolgere *i giocatore fin da 
quando si carica (a prima volta II prò 
gramma è decisamente inalterata, ma 
quello che manca è una certa Interazione 
coi personaggi, in cui la casa americana 
è sempre stata carente. Ad esempio, una 
volta ho provato ad attirare un bandito, 
che voleva ucddetmL fin davanti alla 
prigione, davanti alla quali vigila lo 
sceriffo, e quesfultimo non ha mosso un 
dito per aiutarmi, lasciandomi morire in 


un pozza di sangue, il sistema di compatimento non è certo appagante (fa tutto da 
soLo!J, e anche respiorazione del mondo non porta certo a scoperte gratificanti. A 
questo punto vi starete aspettando una conclusione amara, e invece Prophecy of thè 
Shadow non è po« cosi male: pn ma di tutto non c'è mai il rischio dì perdersi o di avere 
l'impressione di non sapere che fare, e questo è un gran pregio, e anche la grafica è 
più che accettabile. Niente a che vedere 
con Ultima 7 t ma potrebbe piacere a chi 
non ha una grande esperienza di gioco di 
ruolo, e soprattutto una configurazione 
adatta a far girare il succitato capolavoro 
Grigio. 


famosa grazie alle a wenture della serie Ultima, con 
un ottima grafica in VGA (beh, niente a che vedere 
con The Black Gate, peróni. La vera innovazione 
riguarda proprio la grafica: tutti i dialoghi tra gfi 
NPC (personaggi non giocanti: i viandanti, lo 
sceriffo, eec.ectj sono presentati attraverso simpa- 
tiche animazioni digitalizzate in VGA, con protago- 
nisti degli attori vestiti (squallidamente} in stile 
famasy (orribile lo sceriffo, subito soprannominato 
Basettoni per le sue indovìnatecosaj; anche gir 
sprrte, pur essendo piccoli, sono animati davvero 
bene, e tutto l'ambiente circostante (mare, paludi, 
case} è disegnato in maniera perfetta. 

La Sound Bla ster è sfruttata male, l'unica cosa che 
si riesce a sentire è un suono simile a quello 
prodotto dalle pianole in miniatura che regalano 
coi detersivo e la profondità di gioco è sempre la 

solita della SS! (mol- 
to poca]. Anche l'in- 
terazione coi perso- 
naggi non è esatta- 
mente fantastica, 
ma le animazioni 
riempiono abba- 
stanza bene r buchi. 
Speriamo solo che 
questuiamo parti- 
colare cominci ad 
essere sfruttato da 
altre case. In parti- 
colare dalla Sierra e 
possibilmente in un 
prossimo capìtolo 
della serie di Larry*!» 
Andrea Orehes* 
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Qualcuno dnpn cr (inciso che h sola SSI n»n basti a capri re il menai» «tei tfechi strategici ma Mistura» si fa infemminii: ve hi stuccala 
Micro! Vose, che usuigli tu iinVtfchdin nuova ili /ceca per quest» ftcneré* 

E giacché siamo in toma di etichette, sombra che per Global Conquest abbiano deciso di ' 
sfoggiare un bel frullato di nomi: dal nome guida MlcroPro&e abbiamo la MicroPtay (etichetta ■ 

di distribuzione}, me II programma è firmalo Gzark Soffoca pe, e piu precisamente Dan Bunten. 

Que&t'ultimo nome &ad noto soprattutto a chi ha (o ha avuto} un Commodore 64, visto ohe la 
Ozark ha firmato numerosi prodotti di successo distribuiti poi dalla Electronic Arts. Un 
garbuglio mica mala, no? Ma a parte queste amenità c'e da dire che GC non alzali Uro al cuore 
della SSI (mi rate al petto!), por il semplice motivo che II li vello di gioco è abbastanza accessibile. 

E\ msomma, un'altro (eh si: ce ne sono diversi) simulatore bellico con le unità semplificate 
Ma attenzione: GC prende in prestito quafeosìna di ChHlìzation {e volendo miche da Severi 
Citi os Gf Gold, chi lo ricorda ancora?), rompendo nel contempo con la famosa tradizione 
guerrafondaia della MlcroProse dì proporre scenari reali o reai isti eh eggìanti. Si gioca. iirsom* 
ma : m mondi assoi ui amarne fasulli, creati dal buon vecchi Ricci seconda parametri che potete 

stabilire voi, 

In questo mondo si svolgere una fotta tagliamole tra due... ci siete cascati, eh? Non sono due, 
bensì quattro: quattro armate nemiche, che possono essere giocate da qualunque combina- 
zione di giocatori umani, non umani, • via cavo. Ma non è finita: aggiungete che all'inizio dei 
gioco vedrete. ,, un bel iti-ente il mondo sarà tutto da esplorare; potreste scoprire che sulla 
Stessa isola dove avete una citta sta una vera fortezza nemica, giusto fuori del vostro raggio 
visivo, La gestione del gioco avviene come sempre a unità (sono otto tipi, dalla fanterìa agli 
aeroplani} che possono essere costruite grazie ai «oJtfmJH delle vostre citta. Naturalmente 
potrete conquistare le città nemiche, dare ordini allo vostre unità, trasferire baiocchi, proporre 
(e anche violare) trattati di pace, e perfino 
guadagnare fondi extra dando gii ordini più in 
fretta degli altri! Completano II quadro tante 
belle opzione! ne che consentono di stabilire * j 

minuzie varie (nomi, icone, regole del gioco, 

parametri del mondo .. } per ì vari contendenti I >v v 

Avete appena letto la sintesi, ora prepara te vi a I I r 

essere catapultati ne (commento: non di menti- m I 1 

cale un paracadute... W B mLhh II *!v8S 1. 


'iene dui!,! 


PC 


v:-x 



GC Lascia sufie prime leggermente i 
è «foto «vidéfrterrwfrtt compilate, A questo si 
aggiunge una scelte or» po' strana per la grafica: 
■ohmerili EGA otta titolazione (640 X 3SQ/1 E 
celeri), Ù che significa che ehi possiede una 
l'CGA è fritto, nessun problemi Invece per le 
VGA, che usualmente sono compatibili EGA ver- 
so Il flesso, A parto questo, occorre din? che H 
gioco è mica male : Nvdloftà dà simulai ore globa- 
le sono senz'altro stemperalo deità scrematura 
operata suH> vado unità, ma anche un gioco 
schematico « ed atto livello come questo offre 
numerose possi; (Ha f ii giocatori astuti. Non si 
tratti] di un gioco facile, ronajizHirTio giocare a 
quattro offre In !n respiriti variazioni rispetto al 
classico gioco a due, e la posvlbllfrà dello scontro 
vii cavo (bollette telefoniche a patte) è giusto La 
dhegina sulla torta Aggiungiamo le numerose 
opzioni per persoti .aizzar* le portile, varamente 
udii, e avremo un gioco abbastanza poliedrico, A 
cui aspetto saliente é secondo me 
riifdeforTiifncd&ne ìntrlai» dola de un mondo to- 
talmente Inesplorato. Non • un prodotto che ca u- 
serà file* irrterminabiii davanti ai rwgc ::i, nti gfi 
strategtsb d troveranno una tonfo dNeftimen- 
to ilraiovabfie. te sapranno perdonare un paio di 
nel né listarne di coman do, infima cosa; dorato 
avere un ÀT con almeno W0 A • grafica EGA o 
VGA. 


TECNICA; 1 

GIOCAEIUTA"; A 
INNOVAZIONE , 


GLOBALE 
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Via San Miriteli’ 3 - 21052 Busti» A (VA) 
FAX - TEL, 0331-620430 




Super Nintendo 
2 Jm pud 

Super Mario World 
L. 389.000 

Kumu Connetter Famlcom 
L. 89.000 


TITOLO 


AMI IBM t'M 




1 




r 


CD-ROM per PC 

Banrey Bear Gots f o Scboal L 129000 
Batik Chcss L189.000 
Wing Comniandcr + UJtimaó L 199001/ 
Co m pose r Quest LI 89. (XX) 
ColJeclion Lì 89UUU - Pack 2 L1990U0 
Kings Quest V L* 169*000 
Mixed-Up Moti ter Gousc L. 169,(XX) 


3 


. 




AD UH MUSIC CARI) 

Scaccia musicale per PC e IBM compat- 
ii suoni contemporanei 
Supporta centinaia di viitetigiochi 
incluso programma JUKE BOX 
Manuale m italiano 
Disponibile software professionale 
L, 1 99.000 

Scheda Joystick 
MicroChannel 
L. 129.000 


3 
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A500 Upgrade 2.0 
L. 99.000 ’ 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 


A500 PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
pavere i due sistemi operativi 


Addami l'uxnjJ \ 

Ulve Boy 

Cifnct Suite S.S.l 

Civilt/jaìiot 

CunB ili Rotta RS.I 

Coot Crac ’! wim 

Oiifa In flic Kruihb 

Dark Unix-n Qf hjyno 

Pone 

lìpit 

liqrq Football Cbamp 
I l Grand Pns 
Fife 4 Ice 
G-Loc 
Gateway 

Gateway Savage Froatier 

Harlc^uin 
Hci rodai 

I Intona Of The 357là 

tino* 

Indiana Jones Action 
i n d Lana Jones Asàveiu yre 
Int. Sporti Quii esige 
Jim Powet 
John i Ti r n es Soccer 
King Quest V tu 
Megn farina 
Mon ke y Lsland lì 
NCAA Basket 
i J acaM>l S1 .lt 

Pian 9 1 rum Ouitr bpao. 

Pianeti liiige 

I ’lkjJ Of Darkne&s 

Popuioits 0 

Power™ ùnger 

Pitiphecy Of Stando w SSI 

l'usta CM.'i 

Kollmg Rodine 

Sette I Weapons LnltwalE 

Seiwibk: Socxcjr 

Shuttle 

Sira Ani 

Spacc Cruadc 

Space Qacsl \\ 

Star Tiek 
Stu rinijuppcL 
Diurna OodcTwoiid 
ULtiniii VI 
Ultimi VII 


39t>(X« 
490 OC 


25/29 




49000 


*>9000 

49000 

49000 

T9000 

49000 

mm 


79000 

mm 

"9001 

490(K ! 

990OU 

S9O0J 

79000 

79000 


■ 




v 


79000 

49000 

490011 

69U0U 69000 
790011 
590UU 49001 
^79000 
99000 
590UU 69000 
490OU 
49000 

49000 49U00 

hOOOO 

99000 89000 
79000 


/69 






TITOLO 


■ 





: !• 


WOtKJ 


mwi 


79000 
99000 
690 DO 
6900t> 
«9000 
«9000 
490CXI 

mm 

99OÙ0 


99000 

59000 

99000 
«9000 S9000 
49000 
«9000 

79CKHJ 79000 
39000 

89000 

69000 

890QG 


25/29 


25/29 


A bari donateti lincei 

Agoiy 
Alien Woitd 
Ano itici World 

Aq Latente 

Bini» Uf l'rey 

Jkmanz.i Buia 
C batti piu nalup Of lou io pe 
Con quest Of tawgbow 
Cuvct Otti ftiket 
IViine Fot A Coi puf 
UXkneraliuti 
L terna ut 

Etfttìpcan Champion. 92 

J-.ycQf Uehptder lì 
J- alcun 11 1 
Higbi Of Intruder 
IToor 13 
Godìi 

I larpuon New 
Iknrt Of Pi ina 
f .cisuie Sud Larry V 
I aria u il- Sull Larry I 
Louis li 

Mania C Manaiuh Ila 
Mulwinter 11 
Migli t & Mngic 111 
Mike Ditta l ooiball 
Oli Noi More IxmmiNgs 
IVj Min al Pro fluii 
Pii I ighiet 
Pio Tenni* Tour 11 
Reaims 
Robotup 111 
Kodtetecr 
S badi <w Land- 
SimfHOB 
Spacc Are Jl 

NfXice C/uiTii I VGA 
Sitikc Ma riaver 
Time Qucsi 
Olii The Fok 
l reasutc Savjgc 1 rcmUcr 
T nflhs II Caio -Op 
lUopift 

Wayee Hockey tl 
U inlcr CTbalicitge 
W m ter Sgpcr> puits 92 
Wi/jrdry Vi 
■A Vjl 

Bili III... . ... -■ > 4 . . i- 




kjooo 

49(Mi 

39000 

69000 79000 

49000 

59000 

39000 

49000 

99000 
49000 69000 
590OC» 

7900C 
790OC 
^>0tX! 79000 
C^HIOO 7900U 
lami 

59000 

7 9000 
49000 
f>9{J0t;i 7900U 
K9000 «9000 
«9000 S90tlU 
89000 
490UL' 

69000 
69000 uyuuti 
89000 99000 
89000 
49000 49000 
79U00 
39000 kyooo 
49000 

69000 

59000 

6yO00 
59000 5900<i 
39000 491XJ0 
79O0O «9000 

-^000 
59000 J 

79000 
49000 49000 
79000 
4 90 OC 4 9UQ0 
69000 

6900ft 
89000 
4 r >Ù0U 4900C 
79000 79000 
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« 
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V 


■j » Prezzi IVA compresa 
j^Spese Postali 1 ,.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
1 prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
® 033 1 -620430 s 
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G AM EBOA 
Turile* H 59000 
HqpK 651300 
Bilrnan l| 80000 

GauntktU 69000 
RC Pro Am li 5900U 
ICick OIT79O00 


\Neo Geo 

N L. 570.000 


GAMEGEAR 
Sega Adapter 49.000 
Olympic Quid 7^)00 
Super Golf 
G-L&c 

Cnsfic Of IlluMon 
Shinubi 

Super Monaco G.P, 
Dmgoo Cryslal 


: : 


A TARI LYNX 
Cybcrball 59000 
Strider li 
Toky 

Aw^me Golf S90QC 
L-shido 69000 
Checkered Mag 89. 
Rubo-Sk)udbh 72LJ00 
P -tbplTOiì 8900Ct 
Chip Chaiknge 


+ gioco omaggio 
Mani L. I07Ó0Q 
Nnsid Combat 166. 
Cyber Li p 107000 
Bowling 107000 
Rubo Amiy 2H0OO 
Rìdi ng Hero IfcfaOÒU 
Super Spy 166000 
Fatai Fury 249000 
Football F. 249000 
Magkìan 166000 
Sengoku 214000 
Gost Filo! 2140U0 
Bluejoumey 166 
Ciut&ed S. 249000 
Baseball 2020 21 iOOO 
Mutafion N. 240000 
Nmja Comando 249 
Soccer Bri wt 249000 
Golf Top 166000 
Baseball Star 166000 
Basebai Star 2 249. 
Burnmg Fighi 214 
Trash Rally 249000 
Figli l Man 249000 




SuperNinlendo 


M Jtt. t bvtt- In injLrejic 


Aclrabiér L 139+01)0 
Ad da ma Family 149000 
lio^bdlJ Sb,i+ LI391KM) 
Bili i+amberl L 139000 
C+iil Icv^m a IV 139000 
Gpmm 111 
D-Fotcc L 139t)ÌKJ 
Dsriu* I wtn L 130OOU 
UrakLcn L 13900(1 
Earth Dtfuncc L. 12901K 
V-Zcxk i L 129000 
Final Fantasy 2 U 49000 
Final Fighi L 139000 
l inai Fighi Cuv 
Gradiuh Ìli 

iide One Golf 329000 
Home Aloni? I4900(i 
1 look 

Hypcr/ofte U900U 
|oc& Mac J 29000 
John Madden 139000 
l-igocm 139000 
My»tiCdl Ninja 139000 
Lemmlngfi 129000 
FdperiJity il 13900U 
FtloiWings 129000 


m J-ìghlcr 13W00 
Populous 139000 
R.F.M. Kfldng 129U0O 
Rivai Turf 13900U 
Scoptrtì L. 169000 
Sim Oiy L. 139000 
Smash TV i. 139000 
tiuub nTìhtTsl 13900C 1 
Mario World 149000 
Off Koad L. 320(500 
R-Typc L 149000 
Super T ennis L_12900(i 
Ys Hi 1„ 1490D0 
WWF VV restie 139000 


1 
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VIA VITRUVIO, 37 - 20Ì24 ni LARO 
TEL 29 j52jO!M/29£2jOUÌQ 


AMIGA 3000 

1 MB CHIP RAM E 1 MB FAST 
25 MHz, Hard disk 50MB 
L 3.450.000 



«« ECCEZIONALE »» 

AMIGA 600 L. 730,000 
AMIGA 600HD L 900.000 


NEH * ♦ AT-EHULATOR 386SX/25NHz 
per aniga 2000/3000 esp, 
16nbfloppy disk controller 
1.2/1. 44/ 2.88Mb ide hard disk 
interface, VGA COLOR 
L. 1.100.000 


AMIGA SCO VERSIONE i.3 
L 590.000 


AMIGA 500 PLUS 
CON 1MB chip RAM, 
Kickstart 2.0 
L. 650.000 


ANIGA 2000 
ver 1.3 1Mb chip RAM 
L. 1.150.000 


AMIGA 3000 

1MB CHIP RAM E 1MB FAST 
25 MHz, Hard disk 100 MB 
L. 3.990.000 


COMMODORE CDTV 
Con enciclopedia in 21 
volumi Grolier 
L. 1.150.000 


' PIVE ## 

DRIVE ESTERNO per A500 L. 130,000 
DRIVE ESTERNO perA500+portadischi 

L. 150.000 
DRIVE INTERNO per A500 L. 149.000 
DRIVE INTERNO per A2000 L. 149.000 
DRIVE INTERNO per A3000 L. 200.000 


TASTIERA CDTV L. 130.000 

DRIVE CDTV L. 220.000 

TRAKBALL OTTICO CON PORTE 

JOYSTICK L. 150.000 


** HOUSE ** 



ROCTEC HOUSE 

L, 50.000 

MOUSE 

L. 40.000 

MOUSE OPTO-MEC MANICAI GOLGEN IMAGE 


L. 50.000 

ROLLER HOUSE CK 

L. 189.000 

GENI TRAC GENIUS 

L. 119.000 

*# STAMPANTI «* 


connodore HPS 1270 

L. 300.000 

connodore HPS 1550 

L. 400.000 

NEC P20 24 AGHI 80 CL. 

L. 630.000 

NEC P30 24 AGHI 136 CL. 

L. 850.000 

STAR LC-20 

L. 370.000 

STAR LC-200 

L. 480.000 

STAR LC 24-200 COLOR 

L. 750.000 

STAR SJ-48 INK JET 

L. 590.000 


** MONITOR ** 

COMMODORE 1085S 
L. 450.000 


VIDEO ♦, nuovo digitalizzatore 
video per A500 con RGB split ter 
incorporato, rileva immagini in 
14 sec. e le salva in f ornato UT 
124 bit 
L. 390.000 


SCANNER PER AKIGA 500 
L. 399.000 
-TAVOLETTA GRAFICA A500 
L. 699.000 
GENLOCK SEMI PROF. 

L. 590.000 


ECCEZIONALE !t! 
SUPER NINTENDO CON SUPER 
MARIO BROSS, 

CAVO SCART, 
ALLMENTATORE 
L 380.000 


-HARD DISK GVP PER A 500 
52MB L. 880.000 
-HARD DISK GVP PER A 500 
105MB L. 1.150,000 
-HARD CARD GVPII PER A2000 
52HB L. 700.000 
-HARD CARD GVPII PER A2000 
I20H8 L. 1.100.000 
-G FORCE 030 VELOC 40MKz 
4MB RAM L. 2.200.000 


ACCESSORI AMIGA 
atonce L. 

KCS pc-board L. 

action replay 500 L. 
action replay 2040 L. 
Espansione 512k L, 
Espansione 2MB espand 
per A2000 L. 

nouse selector aut L. 
kickstart roti 2.4 L, 
Kickstart 1.3 aut L. 
noden SUPRA 2400 L. 
A2300 internai genlock 
per A2000 L, 

cabinet professionale 
per A500 L. 


390.000 

390.000 

180.000 

199.000 
69,000 

8MB • 

390.000 

19.000 

130.000 

80.000 

199.000 

290.000 

130.000 


GAME BÓY+GIOCO 

L, 149.000 

GAME GEAR 

L. 250.000 

L1NX 

L. 175.000 

MEGA DRIVE+GIOCO L. 299.000 

DISKETT 5W DD 

L. 350 

DISKETTE 3tf DD 

L. 800 


TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA ANTICIPO E SENZA CAMBIALI 
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MINDSCAPE per PC L. 79. 



Massimiliano: “Gabtbbo, fam- 
mi il cappello di questo tennis 
per favore. ..'*. Gabibbo Gabrie- 
le: "Non posso... sai bene che 
sono totalmente incapace nei 
giochi sportivi,.,". Secondo voi 
questa è una spudoratissima 
scusa? Se la vostra risposta è 
negativa, significa che non 
avete mai visto Gabriele gioca- 
re a Kick-Off... '■ 

Dopo un perìodo di attesa e probabil- 
mente di riflessione, la Mlndscape tor- 
na a proporci un gioco sportivo. 

Il tennis, preceduto come ricorderete 
dalle automobili e dai pugilato, viene 
riprodotto in grafica rigo rosa mente 
vettoriale (in effetti il nuovo gioco non 
si chiama, stranamente, 4D Sporte 
Tennis, ma alla fine è come se io fosse, 
ndMaxJ, in questo campo poco tempo 
fa la Infogrames aveva immesso sul 
mercato Advantage Tennis* con grafi- 
ca a stecchino, che ci aveva impressio- 
nato per la facilità di gioco e i movimenti 
reali del tennisti. 

Teoricamente, considerato anche li 
buon voto che aveva ottenuto il pro- 
gramma della casa francese* la 
Mindscape avrebbe potuto incontrare 



L-l 


iGliinluii 



parecchie difficoltà nel superare il suo antagonista più diretto, ma. pensiero 
personale (confermo, ndMax), è riuscita a cavarsela davvero egregiamente. 
All'inizio del gioco avrete la possibilità, oltre ad allenarvi, di creare un vostro 
tennista secondo Te vostre caratteri stich e, o copiando magari le misure del vostro 

campione preferito; tutto questo mo- 
dificando i parametri relativi ad altez- 
za. peso ed efficacia del colpi, come 
potenza, precisione e resistenza. La 
creazione del vostro personaggio è un 
momento fondamentale del program- 
ma visto che esso non potrà mal es- 
sere modificato, ma migliorerà te pro- 
prie caratteristiche solo ottenendo 
buone prestazioni sui campi da ten- 
nis, Avrete dunque la possibilità di 
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creare un nuovo Stich. alto e 
magrolone, oppure un Becker, bello 
ciceiotto ma molto potente. Siete cosi 
entrati a far parte del ranking mondiale 
e da questo istante in poi, il vostro 
compito è di cercare di diventare il 
numero uno partecipando ai principali 
tornei di tutto il mondo. La pianificazio- 
ne equilibrata del tornei, lasciando 
talvolta spazio alle Inevitabili sedute 
d^allenamenti per migliorare le proprie 
caratteristiche* potrà portarvi in aito 
alle classìfiche e, di conseguenza, 
farvi guadagnare molto denaro- Un'ap- 
posita graduatoria rimarcherà le vo- 
stre vincite, ma cercate di non 
visionarla spesso* altrimenti rischiere- 
te un appagamento prematuro che in- 
fluirebbe negativamente sulla vostra 
carriera* 
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Per quanto riguarda ia partita, come già accennato in grafica 
vettoriale, il videogiocatore avrà l'interessante opportunità, peraltro 
già presente nei 4D precedenti, di posizionare la telecamera come 
meglio preferisce e dunque vedere o giocare la partita da ogni punto 
dei campo. Efficace e Insolita è la vista 

dal giocatore, anche se è __ _ ^ 


TKNNfSf CLINIC 


molto difficoltoso, forse 
perla stranezza delHmma- 
gine, effettuare dei buoni 
colpi e giocare una buona 
partita. Durante l'incontro, 
per verificare l'Incisività 
dei vostri colpi oppure, nel 
caso stiate perdendo, per 
verificare I vostri punti de- 
boli, è sempre possibile 
visionare una tabella 
d'esaurienti statistiche che 
comprendono M numero di 
ace s, doppi falli, colpi vin- 
centi, errori non forzati... 

Gli sprite possono essere sti- 
lizzati per rendere più veloce 
il gioco, soprattutto se non 
possedete un PC con meno 
25 Mhz, e potrete ridurre an- 
che gli elementi che contor- 
nano rincontro, come far 
sparire il giudice di gara, se 
non è dalla vostra parte, op- 
pure le tribune, 
nel caso gli spet- 
tatori tifino l'av- 
versario. 

In ogni momento 
potrete rivedere 
tutto l'incontro, o 
solo uno scambio 
particolarmente 
spettacolare, gra- 
zie a un potente 
videoregistrato- 
re» degno delle 
migliori marche, 
che vi permetterà 
di allietare le vo- 
stre serate, sem- 
pre che non ab- 




PC 



New Player 


w 


FUTURE 

CHAMPION 



Ngn si può certo negare che la 
Mindscape abbia fatto un ottimo lavo- 
ro, Quando uscì 4D BoxJng, mi stupì ia 
leggiadria che i pugili mostravano 
sui ring; i movimenti sempre che sì 
possedesse un Picchio con una 
buona velocità, sembravano npro 
dotti fedelmente da pugili reali. 
World Tennis Champìonship non 
riesce ad avere le stesse qualità di 
movimento, anche rispetto ad 
Advantage Tennis, ma questa è in 
effetti l’unica nota parzialmente ne- 
gativa del programma. Le opzioni 
sono in stile Mindscape, doè fi mas- 
simo che si possa immaginare, la 
grafica ò di qualità notevole, talvolta 
con digitalizzazioni esaltanti, per 
una gjocabfttà d'ottimo livello resa 
ancore più convincente dai controllo 
tramite mouse e dalla variabilità dei 
di vista Un prodotto estremamente 
completo, che copre in maniera più che ade- 
guata tutto quello che una simulazione 
tennistica dovrebbe coprire in marnerà quasi 
impeccabile; se preferite gli sprites in carne 
ed ossa Pro Tennis Tour 2 è ancora il punto 
dì rifenmento, altrimenti questo WTC merita 


punti 


sicuramente ia vetta della classifica dedicala 


TECNICA 
GIOCA BILI! A' 
INNOVAZIONE : 


# 


GLOBALE 

93 % 


biate qualcosa di meglio da fare (io 
un'idea ce l'avrei, ma la biondina del 
piano di sotto non sente ragioni. 
NdAndy)(e vorrei ben vedere, è già Im- 
pegnata con me!II NdP)(beh, allora po- 
trei tentare con la morettona del piano 
disopra. NdAndy)($cusaté ma l'articolo 
è mio, se mi lasciate continuare... gra- 
zie..,), facendovi rivedere le vostre pre- 
stazioni più esaltanti o i lisci più clamo* 
rosi. 

Se poi doveste ìnbattervi In una amico 
che abbia anche lui il tempo d'apprezza- 
re pienamente questo nuovo nato 
Mindscape, potrete sicuramente orga- 
nizzare una sfida entusiasmante all'ulti- 
ma volò, sperando non vada fuori... o 
sul net.. 


Massimiliano Pescatori 
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per PC 


rcyic 


ù 



"Quàfè quel gioco In cui il vostro 
scopo è muovere delle pedine 
(bianche o nere) su una piattafor- 
ma costituita da delle caselle?" 
■La dama? - 
“No." 

"Gli scacchi?" 

"Ma no su* non mi dirai che non 
conosci il gioco del Ragnar ok«.“ 
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L vichinghi M non eratitmnu un ptiptiln di [UpkmuitkJ 
i anzi non perdevano mai hocmfanc ili fard um IxlU 
bevuti di biffi c imgart di dh retini a enrew k mani in 
intonili tipo «fcrtiinft 

Anche questo papoln tb aira^n^i i-sM-ri ree*? per* punirà 
di ujicrcruoche, w ti towiemlfkain, ivtrbbt- jwrtit» morte 
e disine/: ione La intuì il .muntiti: U tU^nartiL 
I Vr dò che rii^AAnii U vaco vero c proprio lo scopo prind 
palei quell» di ^ixifij^pre il pule frettando quindi fjnm 
Ut dd rfijpitn>L i ghindo l ma ^wudi «archb U 
dune di fere «die regate e feterategfc di gbco t meteo tott** 
quindi vi d arò un |ka moto «ammari* ma { spemi) ahha 
-mira chiara d gioco vote. (unir nre-li ^-jedu, dur Locami 
in ira di kmt Olirete e ilma^ 

t il isem Cip T Qijp lopulmu e Mmiiic. Alcr c Gbnejrfo, 

StUCt l ùvr cK„ t 

pania traqiie>u ducAH^t-ambéna^isu i*ni«a«titera 
nache pantooLtre ( per ci.^^kiddiurtmitUl diir un cedila 
a:dk W Scorami tj da ! ni iiutuiiiufiLiijfj^^ 
w p wkdc JcDr pedine dormali c quMiro vprciali (ebt 
potranno «wrc «eie, prima di ondo iare li partii,!, ila 
tuia mudi «tl questi jv«i «peculi hauwdrlk p*rtkulari 
fófffllCTBCkkc: b pwsMltà dii nn*nm in dlagMiak di 
mÌlut imret ine di sarchimi etc. 
i.' Interfaccia jpncalinr^oinputnr è k Mrfit ti ditta w tiri 
pezmepd:^i3U>iua [botinone ÉiruicicvireK.U] Magnami un 
gioco non ini •!:>.' cixuin ino, i progrartimacuri delia itiragt 
hanno pensalo brew di Luludcfr, duratile li partita, una 
sorta di liclp on -«rrcn che vi spiegherà le earattrektkiir di 
ogni perni, k iumsc che può Lire e rose sleiUli 
Durante il jtfoct' vero e proprio, se pre caso un ptfiao viene 
"mangio" da un altro, un Ima apparirà sullo schermo per 
illustrare (Icmnlxmlniriilo die potrà avere sempre mi attici 
vinci Irnre: durante una partila potrete anche * ambiare quat 
IrodikcchcrtcoG U vostro ai renarki die, 11 piu dette volte, 
non si comporterò cerili da mikmi ijtgloe, ItrcrKlusI belli 
di voi. 

Dopo aver tetto miti» questo reti ghwa mence direte “ Afta 
cucite il paca?' 

In attimo di pxdcnn, cl sei urtYiodoi ulUuizto tiri gkxu 
dovreit in.aaiàtiitto iktkkre vr itnurolkre i bianchi 



re rito o \yjtm* j 

paijMTfc nrrare ir rm* rawqnr nftin i 

wujymuK. 

r*p enfiai 

tf?ro trwof 1 
!TKM7& pcnrai 

Qf >J 'HXXST/ 

;ÌJ’ U > r ait*.MXA*nn, 

rm* cix«it> uc tram 
coi «sst f»*» 
ì.nucreiM!i> -~r?K> 

■j oatw f o i 

paca. 

Cr iO 



PLAYER 


{ adoratori di Odìivu) o ì neri 1 ad< untori di Loki >, Mr^lrnJii i primi 1! rostro scopo 
conirokandit «io pedine sempBd e tju.ii ero speciali Sur raggiun^-rre * Odino «30 rie De 
quattro "casefler' al Lui ddb «hcniMK mt Invece Mrglkle (olir il vostro «i>|xi vara di 
impedirgli' ivlrutuncb venti ptch: . e quaitro pcco -pcvLiil i bloccanti» .k> &jcm«mte 
r ui.-jirtJcfidtìgji di muoverti. 

Per riiecire a eOmkare i pesi avwswl dovrete hbetare beo h fu a ftwi 2 vosire pcdi/ie pre «gn ì Mruprjn priau svTcrwrkiq 
per «mi figgere un mtrvarii) doirew vincere due panile: tuia wandm Odino e l'altra uv.uulb ladri,- 13 (poco crmtto 
tic nniiKamcnlc qiuivdo samfiggrie E ultimo jwervariu dell uklmci rii laccio fin LCdc iktvtvle kit 1 re 1 1 liiócajurl) 


Amiga 


Striano Petrolid 


E bravi I programmatori delta Mixage Software, non contenti di aver tirato fuori quel bellissimo gioco 
che è The Humans, ci riprovano con una edizione riveduta/cofrettaAmlxata degli scacchi; decisa- 
mente un gioco che non ha nuEla da invidiare al più famosi Batilechess 1 e 2 ma che si colloca 
addirittura sopra di ossi. Mentre il gioco vero e proprio risulta divertente quello che attira di più è 
senz'altro l’Lmplementaiiorie tecnica che quelli della imagitec Design hanno saputo dare all'Intero 
gioco; partendo dalla sequenza introduttiva con tanto di musica e animazioni realizzate ottimamente, 
arriviamo al gioco vero e proprio che. grazie allo storyboard e alla grafica in stile fumetto, è molto 
affascinante. Per ciò che riguarda la glocatritltà vi dirò subito che questo gioco non piacerà a tutti 
soprattutto perché riprende il concetto degli scacchi complicandolo, una volta imparate te regole 
comunque» Raqnarok vi farà trascorrere ore dì divertimento, soprattutto insieme a dei vostri amici 
che, non avendo 11 gioco» ci metteranno fin troppo tempo per imparare a contrastarvi mentre voi lì 
massacrale (lo so sono sadico ma che volete fard», J. Unico aspetto che mi ha lasciato un po' 
perplesso è la longevità in quanto, gira e rigira, il 
gioco è sempre lo stesso e dopo un po' potrebbe 
stancare i meno ape a ss tonati, in definitiva comun- 
que ci troviamo di freme a un ottima produzione 
che però è indirizzata verso un pubblico partico- 
lare. Alla prossima. 
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RE VI E III 




Come probabilmente saprete 
quest'ultimo prodotto della 
Zeus Software era già finito da 
un annetto abbondante! si sono 
però verificati tutta una serie 
d'Ificredibilr contrattempi che 
ne hanno mostruosamente ri- 
tardalo la pubblicatone, oggi, 
finalmente, r Electronic Arts 
l“ha potuto lanciare sul merca- 
to! 



Da quJido la mamma mandandoli mi bosco la disse in sogno dì augurio, ’in bocca al lupo', i boschi non tono 
stati phi quellldJ un le/njjOi Da iHcn Infittì, wili forasi? i pencoli t) sprecano a il maflg^io è sempre in acquato 
dietro a! piu vicine itero. li gioco in questione nwi può certo comperarli te regola eh* conierma l'eecttterw 
(o qualcosa dal gtnerel, infatti la trama, anche aa decisamente piu moderna * mote più cruenta (almeno 
fiscamente), fa tetrewedere un* certa con li fiaba iopracitata; occhei, non dovrete combattere 

contro il lupo citavo, ne tarrtomme dovrete salvagli a/d are la merenda; ma ben pig insidiosi sono I pericoli chi 
vi attendono^ come i * sotti zombaccE teveoeoti'; diavoletti indiavolati fbolte questa, ehTT?|, piante c an dì ere 
iptìtafiKKO, *cc.; ma come «a non battati* dovrete Mare attorti anche a non cadere noie menerà buche che 
ti trovano a ogni piè «repèrto. Ha or* veniamo a **aU scusala, a noi? partami pil a^oier^itiijnefite # Risei 
Wocos posi- cominciare con r«splte(tarvt la trama della storia che andrete a ’vwere'r M /ostro conato 

- .> . ■ . _ ■ . . jr *■_ _ _ U . mm jf fc « h « ■«. I _ . ■ HI p. * , h _ h. 


ì monaci 'delia seggaci*' eh* facevano la guardia ’aff ultima landa', I qu t* sono staté tramutiti in statue dall* 
sataniche guarc * del perfido Draroi- Solo voi, I giovane guerriere Rohan, potete Iterarti rompendo con 
magistrale «tui i * ipretro dei perìcolo A guscio marmoreo che R tiene brtrappcteti (praticamente gf» spante 
addo tso K i* problema però tutu «tei! In quinto por arrivare il monac a pietrificato dovrete passare per una sorte 
di monoirto, rancatele telo m sarete Ini possesso date * chiave deli' occhio ' * 'èri* cft tare della porta' (ma quale 
porta, qid ti vorrebbe una chiave detta di sp e nsa , sa trevo chi continua a trafugare te bevande di nascosto^ 
Setta partare che .mi hanno ^uerama^t* ruttato la macchina, e non ite scherzando! Ria si sa, questa ormai è 
storia... NdMai |, con te quali lenendo! premuto A Latto di fuoco di cui è sicuramente dotalo i vostre joystick, 
ws rete In greco rii pre bsguire. Ma cassiamo ora atta sezione 'uccidimi tu, che poi ti ammano ai comincia 
Le partita in possesso di m pugnate, ma se uccidete le 


miriadi di insettucci « rimili (cosa pressoché inevita- 
bile), vi sganceram dall* morrete che vi serviranno 
guado, alla fine m ogni fratto, ^cederete ad un 
negozio nel quale potrete compra*, altra alt' energia, 
svariati armi, come; palle chiodate, palle infuocata, 
asce e boomerang ite armi sono in ordine crescente di 
potenza e dì costo]; ogni arma, poi, potrà essere 
' pagania" lino a tre volte, aumcntandcine cesi te po 
faru^ rii fuoco, Guari ted «pensa blto par la buona n usci- 
ta Ma partita è intatti tarma; quella che te vi consiglio 
vivamente è A boomerang, che con li suo attorto™ a 
boomerang, vi tari molto utile per butietretigter* • alte 
stesso tempo btestare a dovere bitte te schifezze eh* 
ri circondano (utilissima per i moetreni di fine tivettok 




Durante il percorso vi coarterà anche di notare dei 
teruert ellartemo dei guai! ci saranno delie icone che 
varieranno te Jore funzione m modo «suste; ad esento 
il teschio o vi fidare sei tacche dì r^-gii oppure rifarà 
tornare al punte A p;ri pitta tei Inferite in cui àtei Bte-i?* 
divertente è 3 'continue 4 permette (fi proseguire con 
quattro vite te partita che irete apparta terrnmeto), che 
è imploriate da un omino che rappresenta 3 vostro 

•hot vp IH nPRIiwi| Il □Mp'v erte rot ItTVIC 

aperto ìt ferriere, fuggire remo destra costringendovi 
ad una corsa ^sperata per riuscire a prenda rio. Rii 
attenzione, non è tutto, non si può a mon ticare il 
famigerato fattore tempo, che scorre inesorabile, che vi 
tampina e ri fa ansimare, co- ri costringe a tcsranettar» 
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errori da ditettanti e che IMA emetterà di inseguirvi 
fino « che non ri vedrà mòrti; aspettate, te sento 
dietro di me, al sta avvicinando; è lui, è lui, aaah! 
$c unite, ehm,., mi tòno fatto un po' trasportare dagli 
eventi! La riiificettò del gioco non è, i dir te verità, 
motto ben calibrata; ad esempio ìf primo livello è più 
diffìcile del secondo e del quarto (a parte il tempo)* 
mentre il terzo è Ione 11 Uveite piu difficile di torto i 
gioco. La grafica è molto mi Ida, non so di preciso se 
ri esprima con 32 colori su schermo (sapete com è. 
Sul video ri muoveva tutto,»), ma credo proprio di si; 
te g.otebìlttà è poi ai Avelli di Tumcon e 1 azione non 
renante mal, neanche quando d sono dectaala • 
dee ina la di aprite su scherma (quest tempre); anche 
il sonoro non dà problemi, con dette musiche che, 
«neh* se non rendono molto f atmosfera, riescono a 
non dare fastidio, anzi, e a volte riescono a 
sdrammatizzar* un azione che altrimenti sarebbe 


troppo stressante. 


ito è ih» gioco che 
riassume te un certo 
senso tutti I pUtfonn 

HI CIfArOMe E^Onfli HVW 
prendendo :! 
telo nigtiere di ognll 
gioco, ma che emiri» 
qui si d fende molto 
bene te ur mercato 
esigerne come m no 
■tra. 

Raffaele Sogni 





Vera monto tiri gran boi giochino questo, 
dodici livelli differenti, undici colonna 
sonore, òtto panorami tutto grafica manta 
intriganti.,, 

JI punto cardine su cu I ruota tutto II gioco, 
o che neanche te stupende foto riescono 
efficacemente a descriverà, è senz’altro 
la gì oc abili ti), che all inizio potrà sem- 
brarvi un po’ scialba, ma che piano piano 
vi farà diventare un tutt’uno col gioco e 
che non vi farà più dormire. Si salvi chi 
può! 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 


V, le delle Provincie, 19 
Via Casal de' Pazzi, 133 
C ire. ne Ostiense, 188 
P.zza Ponte Lungo, 3 
Via R. Zampieri, 50 



Via Baldo degli Ubaldi, 21 
(Piazza Imerio) 
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INTERPLAY per PC 

J.R.R. ToJtkien è, per il 
genere faiifa*»y moder- 
no. quello che Freud < 
st« ilio per lei psiff 
moderna: Tl 
o qimsh. Perché non 
dedicargli, allora, un 
bel gioco? E perché non 
farne addirirtura un se- 
guilo? 









Il signore in questione è un simpatico inglese nato in Sudafnca, ohe ha scritto 
il famosissimo II Signore degli Anelli e l'altrettanto famoso Mobbit (oltre al 
Silmarìllion e una sfilza di romanzi per bambini), ambientati nella Terra di 
Mezzo abitata da esseri curiosi come draghi, bobbtt Uruk-hai e molte altre 
creature. La storia de Lo Hobbit e del Signore degli Anelli narra che gli antichi 
forgiarono sette anelli, uno per ciascuno, che racchiudevano un Immenso 
potere. Ma Sauro n, il signore del male, aggiunse un ultimo anello alla serie, “un 
anello per governarti tutti, un anello per trovarli, un anello per radunarli tutti e 
neiroscurità legarli 1 *. Questo è fanello che. attraverso innumerevoli vicissi- 
tudini è finito nelle mani di Gollum (un essere ignobile e viscido che vive nelle 
oscurità di una miniera dei nani e che una volta era un hobbit, e comunque il 
primo tra gli attuali protagonisti della storia}, e che è poi stato trovato da Biìbo 

Baggìns, durante l'attraversamento 
della suddetta miniera. II gioiello male- 
detto, riconosciuto poi da Gandatf (un 
mago), è stato dato da Bilbo a Frodo 
Bagging. affinché costui possa portarlo 
nel cuore della montagna che si trova al 
centro di Mordor, il regno di Sauron , per 
poterlo fondere e distruggere 
definitivamente. E’ molto Importante 
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che fanello non finisca nelle mani dell'oscuro signore, 
perché se ciò dovesse succedere egli sarebbe In grado dì 
ritrovare anche tutti gli altri e di piegarli al proprio volere 
(sia gli anelli che doro eventuali possessori). I nostri baldi 
eroi si trovano inseguiti dalle forze del male, da Gofìum 
(l'anello sviluppa nei mortali una sorta di assuefazione, 
modello droga) e anche dagli agenti di Sarnman (ex mago 
buono che, corrotto da 111 dea del potere dell'anello, cerca 
di im pos s essa rse n* a tutti I costi) Saltiamo ora ai la trama 
dì questo gioco, che poi altri non è che il tìtolo del 
secondo dei libri della trilogia del Signore degli Anelli (La 
Compagnia dell'Anello, Le Due Torri, Il Ritorno dei Re), 

Two Towers inizia dove termina il primo volume: 

Aragom. Legolas e Gimli vanno alla ricerca degli hobbrt 
ra p iti dag I ì or eh i mentre F rodo e S a m part o no pe r portare 
l'anello dì Sauron a Mount Dooin, dove fonderlo 
definitivamente. Al Untelo comandate II terzetto che inse- 
gue gli orchi e gli hobbit rapiti, tramite un sistema di icone 
azionato vìa mouse, grazie al quale non dovrete toccare 
la tastiera. Durante II vostro viaggio incontrerete parec- 
chi personaggi coi quali potrete parlare e che potrete reclutare per la vostra missione. Quando incontrate rozzi orchi o simiti, il cui unico 
scopo nel gioco è quello di affettarvi per benino, elìccate sull'Icona apposita e Ingaggerete un sapiente combattimento, noi quale potete 
scegliere se attaccare a testa bassa, se parare II colpo o se scappare dai crudeli avversari. Parlando di caratteristiche tecniche, Ja gmfica 
è migliorata solo dì poco rispetto a quella 
del primo volume (uscito circa un anno fa), 
mentre l'Interfaccia utente è perfettamente 
identica. La Soundblaster è sfruttata decen- 
temente, e ta giocabilità e la profondità di 
gioco sono decisamente elevate, soprattut- 
to per gli appassionati del genere. Da citare 
il massiccio manuale e i 5 mega su Hard 
Disk. 

Andrea Orchesì 
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PC 



Sombra quasi che tutto ciò che sì Ispira a Tolkien automaticamente fresca come 
un ottimo lavoro: il cartone animato era a dir poco eccezionale, il gioco di ruolo 
era davvero ben fatto e il fumetto era, oltre Che disegnato bene, molto fedele ai 

libri. Non fa eccezione questo adventure su PC, che è molto 
interessante e soprattutto ben ispirato dai volumi della saga, 
dei quali segue per altro molto fedelmente lo svolgimento. 
L'unico appunto da fare à che il sistema di gioco e la grafica 
sono ormai datati, salendo in effetti al primo episodio della 
serie (uscito più di un anno fa - e non è poco) ma ci si pud 
divertire molto comunque. Assolutamente Imperdibile per gli 
appassionati, per tutti gli altri non è un acquisto strettamente 
necessario, in ogni caso fateci un pensierino. 
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FALCON 

30 

L'UNICA SIMULAZIONE MIGLIORE DI QUESTA 
E' TUTTORA COPERTA DA SEGRETO MILITARE 


FALCON 3,0 è la simulazione di volo più 
realistica che sia inai stata realizzata. Al 
comando di uno squadrone devi preparare 
fino a 0 aerei ad affrontare pericolosissime 
missioni di volo. Tu piloti il General Dynamics 
F - 1 6 Falcon. Sfida il nemico con un 
incredibile schieramento di forze costituito 
da Mirages, Hind Helicopters. aerei da 
combattimento SU 25 e SU 27, più un nutrito 
numero di MlGs, Teatri di combattimento 
Panama, Kuwait e Israele* 



CARATTERISTICHE 

* Generatore di missioni per progettare 
combattimenti di addestramento 

* Possibilità di collegamento diretto o via 
modem con un altro giocatore per confronti 
a due. 

* Mappe di gioco dettagliatissime. 

« 
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/ IL GIOCO E 

DIVISO IN DIECI MISSIONI \ 

/ AMBIENTATE NELLO SPAZIO V 
/ O SULLA SUPERFICIE DI UN V 
/ PIANETA. LA NAVETTA EPIC E IL \ 
RIVOLUZIONARIO CACCIA MONOPOSTO 
1 DELLA TUA FLOTTA. E FARE j 
A GIUSTIZIA FRA I TRASGRESSORI 
A INTERGALATTICI E IN / 
ASSOLUTO LA PAROLA 
'X D’ORDINE. / 


AMIGA 

per TX 

SCHEDE pfiAÌ' 
VGA A 
PH CHIEDE: 
DISCO RIGIDO 
TASTIERA O N 
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La Sp*ctrum Hofòbyte ci odiai 
Non bJ (imita semplicemente a 
|||ggW farci dannare con gioco di 
elevata complessità, no. pim- 
>t 1 blica addirittura giochi la cui 
Hr^JI difficolta rasenta l'imporrite 
Comi? S : fa a tenere sottomiin o 
■P*— un paese eh© neanche dei 
SB^V',' grandi poi itici sono muse iti a 
BRn^ domare in 70 anni di sforzi 
congiunti? I casi sono duo; o 
siete dei cervelloni, o drspu- 
?’v nat0 della stessa propensione 
genetica di Mlchall. 

Se non rientrate In nessuno dei due casi 
succitati, è meglio che vi astergiate dal 
comparto, vi rovinerete resistenza. 

Se fate parte di gu*na cerchia ristretta 
procura! evalo assoluta mente, è la cosa 
più completa In fatto di giochi di strategia 
che posa late trovare. 

La configurazione richiesta è; 640fcb di 
RAM, EGA o VGA, Hard Disk, mouse e 
scheda sonora fortemente coirsi gitati 
(soprattutto II mouse 
Dasvidania, 


Gorbactov. riformista. Elisio, nazionalista e 
Ugachtov esponente anziano di una linea dura. 
Una volta scelto il vostro leader da interpretare, 
accederete alla sezione della mappa, in cui sono 
Contenute, oltre al plans riero, le varie colonne 
con le opzioni disponibili, in cui vi perderete 
molto facilmente, oltre a quelle riassuntivo- 
statistiche con i Tattori come cibo, situazione 
politica, salute pubblica ecc Ogni opzione vi 
porta poi a un ulteriore menu, in cui avrete il 
controllo dei telefoni e dove vi arriveranno 
chiamate dalia Tass e da altri organi di stato; la 
parte economica dove pianificherete te vostre 
spese; la pianificazione dei piani quinquennali, e 
molti altri indicatori per fattori politici, economici 
e per le relazioni diplomatiche. Non pensate che 
tutto sia semplice (ok. in un gioco come questo 
una frase de f ge nere è decisa me nte fuori I uogo ) , 
oltre a dover tenere conto di tutti* fattori 
prevedibili, ci sono anche quelli imprevisti (ca- 
restie improvvise e simili) che yf faranno andare 
letteralmente il cervello in pappa, 

Andrea Orchesi 


Bene, a questo punto la recensione potrebbe Jfl f* "M r 

anc he essere fin ita e io, all'alba dMM 9 45 potrei 1 

anche avviarmi verso casa per papparmi il primo I f , p 

boccone da un giorno arca a questa parte, ma ' * «Ss b> = „_ 0 

dato che temo fortemente l'ira di Ma * . penso che rnm*£m 

dovrò proprio rinviare ultenormerrte la mia tanto 

agognata cena. Alte*», coflrtrteìamo con un po’ di stòria : fanno è ff 1985, e Konstantìn Chemenko, il 
vecchio segretario generale del partito comunista sovietico, comincia a dare segni di instabilità 
mentale, creata dtefa sua senilità [ok ok* ora chiudo il vocabolario), e prende cosi il suo posto Michail 
Gnrb acio Y, pragmatico uomo politico dalle idee innovative ben precise 

Da $tè!ranno parole come GLasnost e Perestroika diventano parte integrante del nostro vocabolario, 
e il mastodontico colosso sovietico, sotto flnfluenz» Gorbacioviana. comincia pezzo dopo pezzo a 
crollare, rivelando tutti i punti deboli tenuti for- 
zatamente nascosti per anni dai dirigenti della 
Nomenklstura. Senza voleri? a questo punto 
addentrare in pencolo se con sid orazioni di ca- 
rattere politico sulla figura e sul ruolo di que- 
st ultimo, e soprattutto sullo consegue AIO che 
ne sono poi scaturite, posso comunque antici- 
parvi che sono alla baso di queaf interessante 
simulazione Como dice il marniate (peraltro 
corno sempre estremamente ben fatto), inter- 
preterete a scelta il ruoto di tre leader, con ri 
spetti ve caratteristiche, del regime sovietico 


I :tef CTF tO 
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DESIGN BREVETTATO MOLTO AFFIDABILE É DI LUNGA C-JRATA 
RIO EXTRA LUNGO * *ER COMMODORE 

TAM*ftlàt400 / tomo 

STJLE *SALA GiOCH!' COLLAUDATO FINO A 3 M UQNI DI 
SOUfOt AZIONI PER CCMM OOORE 

4 BOTTONI 01 FUOCO. CUSCINETTI A VENTOSA per 
ASSICURARE LA MASSIMA STABILITA PER COMMOOOfif 


TAC-2" 

BIANCO 
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ACCOLADE per PC 


Ormar si è capito: i giochi di scacchi sono destinati a contìnua evoluzione 
e quoti i che fino ai fan no s corso sembravano im ba tei bili ( C hessmaster 2000 T 
ad esempio) hanno dovuto cedere il testimone ad altri neoarrivati. Al 
momento i titoli al top deila gamma sono Chess Champion 2175. Sargon 5, 
Ches smaster 3000 e ora anche questo Grandmaste^ Chess. 


Questa proprio non ce 1 aspettavamo! Finché le software 
house si limitavano e dire ette 1 loro programmi erano I 
migliori sul mercato nessuno batteva ciglio più di tanto. Ma 
ora socio cominciate le spacconata vere e proprie! La 
Capstone tri restituisce i soldi spasi par comprare tl suo 
gioco sa riuscite a batterlo col prodotti della concorrenza, 
in particola re Sargon 5 o Chesmmastor 3000! 



Laica amo perdere I donagli tipo InstoEtozicme 
tantissima (piu di un quarto tf ora par un musare 
palo di Me ga 1 © a paccon «ite d*t tipo: il più potenti) 
del mondo. Questo è evidente: è M migliore dei 
momento, ma dì questo pasto quasi nessuno 
riuscire piu a Batterli (J programmi di scaccili, 
s'ìnionde) e si renderanno Imitili simili upgrade 
di potenza. Meglio soffermarsi su particolari piu 
Interessanti come quelli tecnici, Per In prima 
volta neila storta cifri videogiodhl eccoci la SVGA 
640x480 a 288 colori o, In alternativa la più clas- 
sica VGA a 16 colori (stessa risoluzione). Sui 
plano sonoro solita profusione di schede e sfog- 
gio dì musiche atmosferiche e parlato 
digitalizzato (ovviamente non per tutto}, Parlan- 
do dèlta caratteristi che del programma bisogna 
classificarlo come piuttosto professionale an- 
che perche vi permetto di misurare la vostra 
abilità in punii ELO durante le partito. Se quindi 
cercato un pezzo grosso del mercato 
scacchìstico non ovato molti alti» «esito. Q com- 
prai* quésto ù ripiegato tu Chestmastor 3000 
che, seppur meno polènte, è decisamente piu 
professi ©nato * contènte di custon i '.dura In per- 
sonalità del computer 


Pattando di abilità misurata secondo gli standard ELO bisogna ricordare i 

2204) punti netti di Sargon e CM3O0O. che 

K saranno sicuramente surclassati dai 

2250 (valore stimato) del nuovo 
GMChess. Volendo invece stilare una 
classifica in base alta professionalità 
hBptfflfl (dubito che simili programmi siano vaio- 

rizzati in mano a un mediocre scacchista) 
iMhétWM la palma del migliore va a CM3000 con 

vista la sua 


sicuro ultimo CP2175 
impostazione un po' infantile. 

Il duello in professionalità tra Sargon 5 e 
Grandmaster Chess è dubbio e 
le uniche due cose degna di f m 

nota che potrebbero dare la 
vittoria a quest'ultimo sono il 
calcolo dell'abilità dei giocatore 
in normalissime partite e la se- | B 
lezione della tattica del 


compii- * 

ter tra attiva, passiva o neutra 
(vi ricordo che CM3000 ha 
un'opzione del genere, ma 
molto più sofisticata). Un pie- » 
colo appunto, però va fatto: il 
valore che il computer vi asse- 
gnerà sarà molto approssimato L* 
e saranno necessarie fino a 
venti partite per poter avere un 
responso realistico. Del resto non dovrei 
forse sentirmi lusingato a vedermi attri- 
buire dopo una soia partita un'abilità di 
1500 punti, pari a a quella dì uno 
scacchista di seconda classe, quando so 
perfettamente che il mio valore effettivo 
sfiora soltanto i 1500? Molto altro da dire 


non c'è visto che sono presenti le solite 
caratteristiche di aiuto per scacchisti in 
erba e il solito sfoggio di grafica sotto 
forma di scacchiera In tre dimensioni e 
due set di pezzi alternativi a orientamento 
fantasy (il primo con personaggi umani, il 
secondo con mostri). 
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lai* mane 


Via Machiavelli, 58 - 00185 Roma 
lei. (06144.51.812 & fax (06)44.50.178 


PERSONAL COMPUTERS - COMMODORE AMIGA - ACCESSORI 


COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 

Commodore Amiga 500 pius V2.0 1Mb 

L 

Ù5C.GOO 

Commodore Amiga 600 
Gxnmodore Amiga 2Q0Q 

L 

690.000 

Telefonerà 

Espansione Amiga 500 a 1Mb 

t 

L. 

òQ.000 

Espansioni Amiga 500 plus a 2Mb 

200.000 

SwJt errar automatico Mouse Joystick 

L 

29.000 

Drive esterno per Amiga 500 passante 

L. 

130.000 

Drive interna per Amiga 2000 

L 

120.000 

Monitor Commoda e stereo 14' colore 

L, 

430000 i 

Scheda AT-ONCE 00286 lóMHi VGA 

L 

500 000 

trackman mouse per Amiga 
Action replay A5QG - A20& 

t 

Ì7G.CO.: 

L 

15V.000 

Rtcker Ifacer A50C 

L 

430 000 

Ad^raed scrrado acceder atrlce per A500 

L 

400.000 

Geniock Rockgen { amatoriale ) 

L 

300,000 

Geniocfc Rockgen plus ( semi professionale ) 

L. 

£00.000 

ICt conversione Amiga 1.3 e 2.0 

L 

140.000 

KIT conversione Amiga 2.0 e 1.3 
Hard disk GVP A20C» * A500 tutti I tipi 

L 

95.000 

Telefonare 

ft Giunga per modulato ro e drive ©sterno 

L. 

20.000 


Iva Compresa 

’M ÉtHàfè P&* IBM Compatibili 

Conflgurazion© standard Cabinet Desktop da tavolo, 

aumentate*© 200W; Conirotler AT-8U5 per 2 FDD o 2 HD; 

1 FDD35 da 1,44 Mp; 1 Hard Disk 45 Mega; Ram 1Mb, 
Schedo Video VGA 256 Kb; 2 Serio»; 1 Parallela; 1 game; 
Tastiera Italiana 102 tasti; Monitor Super VGA F/ bianchi 14* 

PC 286 ìóMhz Enter l©v©t L 1.300.000 

PC 286 21 Mhz Office Automation L 1 450 000 

PC 386sx 25Mhz Ente* Lev©! L 1.490 000 

PC 386sx 25Mhz Office Automation L 1 580000 
PC 386 40Mhz Enter Levef L 1.850.000 

PC 386 4QMhz Office Automahon L 2050000 

PC 486 33Mhz Enter Level L 2400000 

3 

AMIGA Software 

Noleggio Giochi 

Q) 

L. 

A 


SEGA Mega Drive 

LL 

Tutte le , 

ATARI Unx 1 


Ultime novità 

CD ROM per CDIV 


Stampanti: Star t Commodore, Epson, HP - Monitor: Nec, Philips, Hnntarex 
Catalogo software: Ashton tate, Borland, Lotus, Corel, Microsoft e altri 




Trouble Service un punto al tuo servizio 


Centro di assistenza tecnica 

In laboratorio e a domicilio 
Commodore - IBM e compatibili - Olivetti 

VIA MACHIAVELLI, 60 - TEL (06) 44.67.246 


© 


& 


=GVPJ ghia! wuit mmn 3GVPJ GREAT min PRODUCTS 


COMPUTER POINT 

SBPOINT 





Ifl 


£ 

s 


GS 


INIOd 


SOLO PRESENTANDO QUESTO 
COUPON RIUSCIRAI A AA/ 
AD OTTENERE UNO ] yQ 




DEL 10% SU QUALSIASI GIOCO 

COMPUTER POINT CITTADELLA 

Borgo Padova. 79 - CITTADELLA (PO) 

Tel. (049)5972551 - 9400123 - Fax (049) 9401606 

BUSSANO POINT 

Via G.GiaJdino, 81 - S. GIACOMO di ROMANO O'EZ (VI) 
Tel. (0424) 513340- Fax (0424) 513350 


& 

3 
5 


Le L 

Ci 




GVPP0IKT 




BSTTÌBUTDRE umCIALE PEfl LiTALIr 

5GVP3 GHEAT VAILEY FM&UCB RS tsl - CADRIANO (BO) 

TEL (OSI) 765563 - FAX fOÈU 7&S5S& 
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049/8976787 








Computer Time 

* 






049/8976508 


Prezzi IVA inclusa 


Commodore Amiga 


"1 






Amiga 500 Plus 
Amiga 60*.» 

Amiga 600 HD 
Amiga 2000 2 0 Ecs 
Amiga 2IMJ0 - 0 Ee* HD 
Amiga 3000 52Mb 1Mb ram 
Amiga 30* IO l 100V lb 5 Mb 


Chiedere 

Chiedere 

Chiedere 

Chiedere 

Chiedere 

3300000 

4400000 


Accessori Amiga 


Espansione 5 1 2Kb Vnug*5( Mi 
Espansione 1 ,5Mb Ami*a500 
Espanderne Imb Amiga 500PIu3 
KJck i 3fl,QPìus cm an emiiime 
Kick 2, 0/1.3 con bttematote 
ADSpeed 61000 U 2Mhz 32cachc 
DignaH/zafcire Vietai HI 
Scanner Alfuwart 256 T : ni Grigio 
Drive Esterno Amiga 5*10/2000 
Drive Interno Amiga 20QÓ 
Deviatore Mouse. Joystick 
Boot Dfl 
Interfaccia 4 Joy 
Controller ASOG 45 Mb i ! b Mb rocicc Chi 



GVP POfNT 


Controller 52 Mb A5t)0»8Mb 
Hard card 1 20Mb A500 0/8 Mb 
Hard card 52Mb A2000 0/8Mb 
Hard cani 120Mb V2000 0/HMb 
OwnlK»6K03*' : 4 MIa IMb+SCSI 
Comi» 68030 40Mhz 4Mb+SCS1 
impaci Vistoti LfiOOUU» colori 


> 

50 

ffl 



Computer Time 
Via Provvidenza 43 
Sarmeola di Rubano 
35030 Padova 

Vendila per co ni sponde nza 
FaxW9W9764l4 
. . Showroom e uffici 

Richiesta listini solo tramile posta 


Hard Disk 

Hd 52Mb SCS I Quantum 

430000 

Hd 105Mb SCSI Quantum 

650000 

Hd 120Mb SCSI Quantum 7M$ 

750000 

Hd 240Mb SCSI Quantum 7Ms 

1 150000 

Hd 425Mb SCSi Quantum 7Ms 

1900000 

Hd 45Mb AT Fujìlsu 

330000 

Hd 105Mb AT Fuiìlsu 

620000 



286 16 Imb 

386$* 25 4mb 
386 33 4mb 

33 4mb 
5(1 4mb 


IM Vga 
45 256kb 1.44Mb 900000 

105 IMb 1.44Mb 1667000 

105 IMb 1.44Mb 1937000 

105 1Mb 1.44Mb 2500000 
105 !Mb 1.44Mb 3000000 



cenimi a 
*k+Displa v 


Ida 

J astierà estesa, MoW.Hard Disk fui itsu 
arancia IRMesi su tutto il territorio nazionale 



Accessori PC 


Scheda Video Vga 256Kb 70000 

Scheda Vìdeo Vga I mb OAK 1 50000 

Scheda Video Vga 1 mb Tseng 190000 

Scheda Vìdeo Vga 1 mb 32000 Tseng 250000 
Drive 3,5 1.44Mb 90000 

Drive 5 1/4 L2Mb 90000 

2 Mb memoria Simm 1 40000 

Hd 330Mb Fujitsu 7Ms 1600000 

Desk Stim + display 1450 h \ 

Desktop + display 1 35000 

Minìiower + display 1 65000 

Tower + display 250000 


Periferiche 


Monitor Vy 
Nec 3FG M 


lullisyne 1024x768 


V K a 1024x768 0,28 dot 
synt 

Monitor Mono Vga 
Sound bl aste r 2.U 
Sound blister Professional 
Vidfion m 
Pocket Modem Fax 
Scanner 256 Logitech 



450000 
! 100000 
2 ( 

2< 
m 
600000 
350000 
450000 




HCVPJ7 E au ir ffrofiners 3GVP Ima «uur mmn 






in 




UT 


É 

2 

na 


hi 


Hit; fi - TECH COBtPUTERS 

di Ipsate /tostimi 


Safhtmr* Lenirne- Futile* IfrjuijJd filistea Packard 
I rfr ncwri per Computer* e 4 tir*. 4 u^o per (Jfflrói 
limi'fl - CAI - Ui.Bti* - HcfjitJnic - Ninli'liJo 

S.Z'S. 

Mailer Syiirm tt - Come Uftj - fTtìJW** Orar - CUTI 
\ iTVRMMESTE 71 no II MATERIALE C.V.P, 

tati prezzi mmrrmm 

limi a tratur* l *innu> a 
Pietra ‘.anta in fio tfnuim >■( ft.fll bt 

OSS4/?l3iH (L***a) 

OFFERTA mi MESE - Si: \ V SER *3110.4 

6 i tosi m ciucio 

PO ir EttSCAS CO,\ SOFTWARE A UH E 2ÓO M OH 
fVA COMPRESA 

Inoltre PER TtTTO II MESE DI .APRILE 
SCO STI DEL 2(Ke SE TUTTO IL SOFTWARE 
ORIGINALE ESPOSTO IS NEGOZIO 


MI 


& 


ni 


<&> 






DISTRIBUTORE UmOMf PER L :1*LJA 
3GVP_9 CREAI )*ILE» :?0UllCrS RSl.f.1 ■ CMfflIANO (80| 

TET OKI) 7G5S63- FAX (OSI) 7G&SSa 


A VERCELLI 

Via Scalise 5 - teL 0161/54799 
Commodore 
C 64 - AMIGA 500 plus - 2000 
PC 80286 - 80386 - 80486 


SOFT CENTER 
iVideogames e Softwer originali 
LEADER, CTO, SOFTEL 


PC ms dos OLID AT A 

PERIFERICHE, ACCESSORI, FL0PPY-DSK 

Ituttoa PREZZI INTERESSANTI 
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II freno é 
la 

calo ad 
sparto più 

monda. Il vostro 


viaria migliore di 
italiana. Non i 


L'Importanza del trono nette società attuale 
è stata finalmente compresa dal vari pro- 
grammatori di tutto II mondo. La 
Microprose, un annetto fa, debut- 
tò nel mondo del computer con 
un certo "Rallroad Tycoon". Ac- 
colto trionfalmente dalle riviste di 
tutto II mondo T meno dai pubblico 
italiano (certo che se Tavole ac- 
quistato piratato. .), è un peccato 
che solo pochi si siano resi conto 
del coin volgimento che questo 
programma riusciva, dopo pochi 
minuti di gioco» a trasmettere al 
videogiocatore. Che vi Interessi 
o meno, secondo il mio persona- 
le cartellino RR resta saldamente 
nella classifica dei migliori giochi 
per Amiga (anche per PC e di 
recente per Macintosh), 

Ora una casa molto importante, 
la Maxis, esce con un concorren- 
te davvero agguerrito: A-Train. E 
vediamo subito che questo nuo* 



4* 1 */ 







vo programma ha tutte le credenziali per 
superare, forse senza troppa difficoltà, il 
suo predecessore. 

Il gioco si divide in tre parti fondamentali: 
costruzione ferroviaria, gestione capitali 
tramite investimenti borsistici e infine urba- 
nistica. 


Non si tratta di sezioni separata, ma 11 giocatore dovrà cercare di amministra- 
re le proprie risorse cercando vittorie In tutti S campi. Palese il fatto che se un 
investimento borsistico andrà a buon fine t più soldi saranno disponibili per 
eventuali tangenti.,, ehm,,, costruzioni, ecc.. E‘ altresì chiaro, dal titolo del 
gioco, che tutto ruota attorno alla ferrovia e solamente una buona gestione 
detta strada ferrata vi potrà portare laggiù dove mai nessun capostazione è 
mal giunto prima. 

Partiamo dunque dall'Inizio del gioco (difficoltoso iniziare dalla fine): agli 
esordi della vostra carriera, avrete a disposizione una linea ferroviaria 
variabile e un quantitativo di denaro utile peri primi Investimenti. La formula, 
fino a questo punto, è uguale al vecchio Rallroad: dopo aver scelto lo 

scenario più consono alle vostre caratteri* 
stic he. o meglio all a vostre bravura, dovrete 
Iniziare a studiare la cartina con occhio 
la mbureggiante per ca piare eventua I i foco- 
lai di interesse (un poco slmile al comporta- 
mento da utilizzare In discoteca o In una 
festa). Sono questi 1 momenti fondamentali 
della partita, visto che una buona partenza 
spesso significa un buon arrivo. La rete 
ferroviaria dovrà essere costruita in modo 
logico: una buona pianificazione dei lavoro 
potrà portarvi in fretta a possedere un com- 
plesso ferrato di "categoria ", li quale mi- 
gliorerà costantemente nel tempo; le indù- 
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strie, I centri commerciali In 
genere ed i complessi resi* 
denzìali sono gli staziamefib 
fondamentali da tenere pre- 
sente per costruire le varie 
stazioni. Ovviamente mag* 
glori saranno I passeggeri, 
maggiori gli introiti e di con* 
sequenza piu denaro potrà 
essere speso per la costru- 
zione de) vostro impianto. I 
"clienti" potranno ovvia men- 
te subire degli choc terrifican- 
ti in caso qualche incidente si 
verificasse sulla linea, perciò 
vostro preciso compito è an- 
che quello di garantire la si* 
curezza evitando disgrazie 
che potrebbero porre fine alla 
vostra camera da manager. 

Linee, sicurezza, passeggeri 
ho parlato di tutto tranne del- 
l'oggetto, se cosi si può chia- 
mare, protagonista del gioco: 

Il treno. Un innumerevole 
quantitativo di differenti con* 
voglì sono a vostra completa 
disposizione; velocita, tipo di 
trasporto effettuabile, portata 
massima delta carrozza e co- 
sto finale. Non potrete certo 
pretendere di acquistare Im- 
mediatamente locomotive ve- 
locissime, ma con un poco di 
costanza abbinata a un grado 
almeno sufficiente di abilità* dopo pochi 
mesi di am min ts trazione riuscirete a portare 
I vostri treni ad un Uveite qualitativo decente 
(pensate ai convogli statali, dopo centinaia 
di anni sempre gli stessi In ritardo... Riu- 
scirete a fare meglio spero...}. Da notare, e 
rapportare a Raìlroad Tycoon, rimposslbiil* 
tà, effettuabile nel precedente, di costruire 
treni con vagoni differenziati, non potendo 
cosi trasportare merci t civili con 11 medesi- 
mo viaggio. 






Dopo aver costruito le basi delia nostra 
compagnia siamo finalmente giunti alla se- 
conda parte del gioco riguardante l'urbani- 
stica* Appena riuscirete a guadagnare 
qualche triliardodi tire è consigliabile, sem- 
pre abbiate un poco di fegato, investire In 
qualche edificio. L'apertiM di una nuova 


fabbrica, ad esempio, dovrebbe aiutare f oc- 
cupazione e di conseguenza lo 
spostamento dette masse dar centri resi- 
denziali alle Industrie; cosi facendo, riusci- 
rete a crearvi un numero di "aficionado*", 
pendolari, 1 quali saranno pressoché obbli- 
gati a servirsi dei treni della vostra impresa. 
Oltre alte fabbriche, è possibile creare centri 
commerciali, sportivi, ricreativi, ecc., della 
grandezza preferita, in base al budget 
prefissato. Soldi, soldi ancora soldi, tutto 
gira attorno a questo simbo- 
lo. divenuto mito nel nostro 
tempo, anche nei 
videogiochl. 

Quando ne avrete accumulati 
a tal punto da non sapere 
come spenderli o prendete in 
mano il telefono e chiamate, 
chiedendo di Massimiliano, 
In redazione, oppure sarà ar- 
rivato il momento dì investire 
In borsa giungendo alla terza 
sezione del programma. In 
ogni momento del gioco, 
esclusi j festivi, la borsa sarà 
sempre a vostra disposizio- 
ne e numerose società pullu- 
lanti di ottimi propositi, vi 
proporranno di investire in 
esse. Per fare questo utilissima sarà una 
tabella, consumàbile a vostro piacimento, 
piena di dati interessanti riguardanti l'anda- 
mento d'ette azioni nell'ultimo mese 
borsistico; considerate però che se la borsa 
è imprevedibile nella realtà, figuriamoci su 
di un computer, di conseguenza tutti I vostri 


calcoli matematici potrebbero risultare 
vani e probabilmente l'unico metodo affida- 
bile è utilizzare II sesto senso umano (scen- 
dendo dalla schiena sempre dritto..,). 
Meglio optare per una società stabile, cioè 
che subisce solo lievi variazioni alte proprie 
azioni, oppure investire nei classici "cana- 
rini". per spiegarsi meglio quelle imprese 
che In pochi glom i possono farvi credere di 
essere diventati H nuovo Gianni Agnelli, ma 
se le cose andranno per il verso sbagliato 
copriranno la vostra società di quantità 
abnormi di debiti? A voi fa drastica scartai 

Massimiliano Pescatori 


A-7raln vince ai fotofinish fi con 
franto con Raltroad Tycoon. La 
gftifìca i stilizzata dot prodotto con* 
(ottonaio dotto Maxts è nettamen- 
te migliare, più curala e dettaglia - 
lo, anche se no/l utilizza a pieno le 
posstoWó cromaflcbe dei nostro 
valoroso picchia. Anche II sonoro 
è di buono qualità, e tutto II prò- 
gromma può considerarsi fanta- 
sticamente giocatane e soprattut- 
to coinvolgente, A favore dei vec- 
chio Microprose c torà forte una 
maggiore gratificazione nelle 
evoluzioni Industriati di città e treni 
che, grazie anche al vostro servi- 
zio prestato, rallegravano tn modo 
ineccepibile N lavoro dei giocato- 
re. 

Il voto finale è comunque positiva- 
mente influenzato do una fonge vi- 
ta del gioco ai amiti per un pro- 
gramma strategico e non posso 
fare altro che inserirlo di prepoten- 
za nella lista degli Intoccabili” (n&i 
senso positivo dei termine, chiara- 
mente). 


TECNICA 


OIOC ADII. ITA 

è 

INNOVAZIONE 
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Ai min g for thè 
best is aìways an ideologi 
of Mankind. 

Bearing this beiief in mind, Roctec 



Electronics has combined state-of-the-art 

& • • 

engineering and exquisite workmanship to produce 
thè ultra slim and light external floppy disk drive available for 
your Amiga computers and Commodore CDTV. 

Floppy Drive esterno 3"1/2 880Kb SLIMM per CDTV (il più sottile e leggero al mondo) 


This is RocLite. 

RF382C 
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Vasto 

assortimento 
giochi per 
PC‘tBM 
sconti dal 
10% ai 30% 
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Computer* 
ed accessori 


201 55 Milano ■ Via Mot toohon, 75 
Telefono Negozio (02) 39260744 r.c. 

Telefono Uffici (02) 3270226 • Telefax 24 ore (02) 33000035 


Ol 
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Aperto anche 
il Saboto 
Orari: 

9.00 - 12.30 

1 5.00 * 1 9.00 


Prova I nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dola rapidità defle nostre consegne 


PC in OFFERTA 286 - 386 - 486. 


ESEMPIO 



Pc 286 16/21 Mhz -1 MBRsm-1 Drive 3 v 2 (1.44 Mb) 

1 Hard Disk 4z Mb - 1 Scheda VGA 256K - 1 Scheda Parallela 

2 Schede Seriali - 1 Tastiera Estesa - Monitor VGA “Colori" 

1 299 000 

IVW’ COMPRESA », 

|[li rbetli -Ì'A 1 !Vlh L 700 1 *"3^1 j 


rAo g ? 


Diacheni 3 1 /* IMI» L 700 

I>ischetli:ì'42Mb L 1.200 

Offerta valida per quantità 


SOFTWARE FUGHI SIMULATOR 4.0 

VmiOHl COMPIRÀ 

\ L 98.000 

SOFTWARE WINDOWS 3.1 1 

Vitami computa in Italiano 

1. 1 98.000 




PC PORTATILI 

IN 

OFFERTA 


PC NOTEBOOK 286 IT 

Commodore, VGA. Hard Disk 20 Mb , Dos - 55.0 

L 1.690.000 


PC NOTEBOOK 386 LT SX 

Commodore, VGA, Hard Disk 40 Mb , Dos * 5.0 

L 1.990.000 
PC NOTEBOOK 386 LT SX 

Commodore, VGA 2Mb, Hard Disk 40 Mb , Dos - 5 

L 2.390.000 
PC NOTEBOOK 386 LT SX 

Compace. VGA 2 Mb. Hard Oisk 60 Mb . Dos ■ 5 

L 2.690.000 


SCHEDE MI SICAIJ 

Si ond Blastkr Pi i s 2.o L. 218.000 

Si unii Biaster Pli s L. 288.000 

S< :H£D£ VIDEI l/GRVFK ; A 
Video Blister Pu s 2 .0 L. 688.000 

l)iunNa:iii*HE Video mlttifi \mm. \ 


v\i he n \mtsi Al T)ht, FA'STASnai: (rtimp. Wimmìvi 3 . 1 ) 

Rkyltime Video 24 Bit L. 888.000 

La MIGLIORE SCHEDA DlGrTAIiZZATRIOJ J i:it IV. ORAFI LÀ FiLRES 
S. VGA CON SI *mi ARE MI LT1KI V/JOVE; Piissimi TI \ LNJV1A/JOISI 


SCANNER 

Logitech S<aynek Pr 216.000 

Nuovo s'.*ynm con aorra me 256 «cale ih chicl. hi 1 un vimine. 

lo.l MM, n< Qt ALSLVSI IMMVl-IM IH I .ASTA \ VlTH'i* 


ECCO UN esempio: 
M/B 386 ox 40 

COMPLETA Ol PROCESSORE 


TOP QUALITY f!t 


INTERI 


Novità assoluta permette di tollerare una qualsiasi 
scheda VGA a tutti I televisori con presa Scarti 
Risparmierete spazio, potrete usare il Pc piu 
liberamente senza portarvi in giro il monitor e, 
inoltre, potrete collegare una TV 28 pollici 
(un monitor equivalente costerebbe S milioni) 


TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO SEMPRE IVfl COMPRESA. 
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Se dentro di voi si nasconde un 
estro digitale pari a quetto di 
Crammond, se la vostra abilità 
nel colorare i pixel è superiore a 
quella di Rico Holmes , se il vostro 
orecchio musicale fa impallidire 
il mìsero Jeroen Tel e se la vostra 
padronanza dei linguaggio mac- 
china è al livelli di quella dei mem- 
bri di Refiections... beh, sono 
cose che capitano. 

Dopo la pausa dal precedenti nu- 
meri dovuta a un improvvisa va- 
canza del postino sovraff attcsto e 
stressato per via del superlavoro, il 
flusso di creazioni più o meno ori- 
ginali da parte vostra ha ripreso a 
mostrarsi nella nostra redazione: 
tanto per cominciare, eccovi la 
Ferrari F92A che avevamo "richie- 
sto'* a Tiziano Diamanti. Da quello 
che possiamo vedere, si può dire 
che si tratta di un lavoro niente 
male (Il solito Giancarlo con le sue 


manie dì perfezione ha cominciato 
a criticare te proporzioni del casco 
e cosi via, ma è stato prontamente 
zittito a suon di sbottoni )(Foto 1), 
Sull’onda dell'entusiasmo sempre 
per le F92A (che purtroppo conti- 



sottile. eh? E ora che vi siete beati 
con ì vostri nomi pubblicati sulla 
nostra sacra rivista, beccatevi 'sta 
tirata d'orecchi: su tutti e due L 
dischi abbiamo trovato tracce del 
Saddam Viruse su quello 
dì Marco anche un Byte 
Bandft. Ora, se lo avete 
fatto per tentare di disin- 
tegrarci un qualche inv 
t portantissimo file, siete 

L cascati male visto che la- 

voriamo protetti costan- 
temente da una cappa di 
antlvlrus sparsi su lutti i 
nostri computer (persino 
aprendo il frigorìfero 
ogni tanto veniamo assa- 
liti da richieste di identifi- 
cazione e aliarmi variXè 


nua a comportarsi quasi come fos- 
se una Prinz... onta e disonore) ci 
sono pervenute altre due gradevoli 
opere, una realizzata "a mano li- 
bera 'in alta nsoluzlonedaSalvato- 
re Asero Foto 2) e una tramite 
Sculpt 4D misto a Dpairrt di Marco 
Benedetti [Foto 3). Per quanto ri- 
guarda la prima, non ci sono ap- 
punti rilevanti da fare, e comunque 
non potrebbero influire su un dise- 



«CIHffiTSS 
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gno davvero competente, anche 
per la seconda non possiamo che 
dire un "bravo \ sia per il modello in 
3D sia perTaceurato ritocco che ha 
tra sf ormai o tutta la pa rie a nte ri ore : 
confessa, non aveva un muso cosi 


per via dei portoghesi che bevono 
e non pagano, ndMax), ma se non 
sapevate di esserveli presi,. , beh, 
divertitevi a spulciare 11 vostro 
software alla ricerca dei dischi 
untori. 

Sempre rn tema di dimostrativi ci e 
arrivata rennetlma proposta di 
riedizione di Tetris, questa volta 
chiamati Another Tris (Foto 41 e 
ideata dal gruppo noto come Cat 
Design. Sinceramente, quello che 
avete di pronto non è moltissimo 
(una schermata fissa, i vari 
mattonclnl disegnati e 1 nomi dei 
programmatori che appaiono con 
una simpatica animazione), ma le 
idee sono piuttosto valide e Inte- 
ressanti, anche se c'e da ammette- 
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(ridia Alpha (Foto 6), e on tanto 
di schermo di gioco divìso in 
due metà a movimento oppo- 
sto adoppio para F la sse* Come 
tu stesso hai fatto notare, non 
sei un gran grafico* ma niente 
paura, troverai per forza qual- 
cu no disposto a dare un volto 
ai tuoi sforzi, che meritano si- 
curamente di essere seguiti. 
Per la serie Taddoè con nor t 
Roberto Luca ci invia un pro- 



re che molto bisogno di 
una nuova versione del 
capolavoro di Patjinov In 
effetti non c’è- Ntente di 
male comunque in un 
esercizio di stile, Hm por- 
tante e farsi te ossa. 

Antonio e Massimo 
Navarra invece aprono 
una strada finora poco 
battuta* e ci inviano I primi 
elementi di un gioco da 
loro Ideato e chiamato 
Rohan (Foto 5), creato 
con lì famigerato 3D ConstrucWon 
Kit. Lasciando stare f handicap di 
partenza (li 30 Construction Kit 
sarà anche facile da usare, ma non 
è cosi flessibile e veloce come 
f Amos 30) quello che ci avete in- 
viato. ragazzi, è davvero troppo 
poco per essere giudicato, ma non 
disperate, finché ce Ja buona vo- 
lontà. non è mai finita (questo mot- 
to e stato ottenuto collegando tra di 
loro alcuni detti più o meno saggi 
con un metodo noto come "se 
suona bene, è senz'altro giusto"). 
La parte del leone questo mese fa 
svolgono I progetti a sé stanti: Do- 
nato Stano ci ha mandato un effica- 
cissimo abbozzo di un clone di 



totipo di spara-e-fuggi davvero in- 
teressante, con velocitò dì 
scorrimento variabile e un sacco 
di bizzarri effetti grafici. Non tt re- 
sta che trovare altre idee e un 
grafico meno fantasioso, e avrai in 
mano un possibile successo* 
Segnaliamo inoltre un'avventura 
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grafica ispirata ai miti di Cthulhu 
inviataci da Alfonso Cugini che 
per mille motivi tecnici diversi non 
abbiamo potuto provare, ma che ci 
ripromettiamo di testare per II 
prossimo Talent Scout. Stessa 
sorte ha dovuto subire Dark 
Shadow, che a detta dell’autore 
Mazze! Emiliano avrebbe dovuto 
trattarsi di "un'avventura tipo 
Ifalian Night”, purtroppo non ave- 


vamo TAmos sottomano, chiedia- 
mo venia! 

Infine* abbiamo ricevuto da Fabio 
Lisco un programma in versione 
definitiva realizzato con Amos (e 
compilato, cosicché non richiede- 
va nessun aggeggio strano per 
funzionare) Intitolato Totomos 
(Foto 9-10): come certo avrete ca- 
pito, sì tratta di un programma 
ideato per facilitare l'attività ai mi- 
lioni di italiani che ogni fine setti- 
mana si ritrovano al ber chieden- 
dosi con aria disperata: "E’ il caso 
di mettere un due secco alla 
Proeentese?". Con questo 
completissimo programma è pos- 
sìbile elaborare siatemi semplici o 
ridotti, calcolare li costo di ogni 
sistema e cosi via, una gran cosa 
per tutti gli Incallisti sistemisti 



come mio fratello che alla fine si 
ritrovano sommersi da eh il! di carta 
scribacchiata e puntualmente met- 
tono un due fisso al Venezia fuori 
casa. 

Prima di chiudere sono purtroppo 
costretto a scusarmi nuovamente 
per via della confusione globale 
che purtroppo continua a pervade- 
re gli ambienti redazionali, c'è 
quindi la possibilità che de! vostro 
materiale sia andato accidental- 
mente perduto, per magari 
ricomparire da un momento all’al- 
tro, è questo il caso del bellissimo 
disegno di Fulvio Fontana cui si 
parlava sul numero scorso, e che 
avremmo voluto utilizzare come 
fondino. Desolati per II contrattem- 
po Invochiamo comprensione, le 
condizioni climatiche di questi 
giorni certo non aiutano. 
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le vostro Iclletc vanno inviate al rinfilimi e 
indirtelo: 

TDM MA(i tana Etff/jom-Cawfl* Postale 
«d ZIÌUll Miljrui 




PROLOGO 

t>h Oh peopte ot thè cariti 
Listen to me wamtng 
Theseer tesato 

Beware thè storni mar gathers bere 
Listò n to me wtse man' 

Scusate l'inizio un pò atipico. ma quando si 
mette in dubbio la mia proverbiale oorngcertzs 
nel campo musicale i vero, caro Botarmi Ales- 
sandro?), ci sì meritò una bella tarata d'orecchie 1 
A dopo s chiarimenti, questa. 6 la dimora del 
prologo e non del qui? musicala, per cui bando 
alteoa noie. I n primis un appalto accorato da rutti 
i redattori che hanno risotto Indiana Jones and 
thè Fste of Attente, vi prego, chiamate, se pro- 
prio cm riuscite ad aspettare la spJuàpne, tra te 
3 e ie 5 del pomeriggio inon If sabato sera), e se 
non possono accontentarvi parche sono troppo 
occupati, non arrabbiatovi: se sono in redazione 
dovranno pur favorire qualche volta, noi?! 
Bene ed ora a no j: passate bene te vacanze? 
Visto le novità? Marco back home un sacco dr 
nuovi redattori freschi freschi (un bel saluto ad 
Antirea Oratesi Stefano Pei rutto, Alessandro 
Mentoli e Raffaele Sogni, con ta speranza che vi 
piacciano quanto piacciono a noi), e tanto bel 
software... Cosi tanto che te pagine detta Posta 
sono nuovamente calate sparo n iosa mente (ma 
c'è anche il doppio Talent Scout di mezzo), 
lasciando quindi ta speranza della pubblicazione 
integrale a solo pochi elei! 1 Chi saranno I fortu- 
nati? Beh. gettatevi neléa Mail e to scoprirete! 


MA vieni ! 

Un altro successo detta Leader Oistnbuzione 
netta battaglia antipi ratehal 
Questa volta e stato il Pretore Penate ad acco- 
gliere te nchieste deita Leader Distribuzione 
condannando gli imputali, fa trltòare detta ditta 
‘Radio Forniture Lapeschf di Roma. Sig ia Anna 
Upe scrii, e ri responsabile ter esercizio di Vìa 
Vafsavaranche, Sig. Bruno Mambrini, a quattro 
mesi di reclusione e un milione di multa con il 
beneficio della condizionale per I H lecita ripro- 
dazione detenzione e vendita di programmi 
copiati in violazione della Legge sul diritto d'au- 
tore 

il pretore ha anche disposto (a pubblicazione 
deri:? sentenza sul settima nate ‘Sorrisi e Canzoni 
TV* e su un quotidiano 

Inoltre gii imputali sono stati condannarla risar- 
cire li danno subito dalla Leader distribuzione 
che, costituendosi nei processo parte civile', 


aveva presentato richiesta di indennizzo 
Spetta ora ai giudice civile, ai quale ta Leader 
Distribuzione sj rivolgerà non appena la senterv 
za sarà passala m giudicato, accertare raro 
montare del danno e stabilire I entità dei nsaF- 
cimento 

Abbiamo interpello l'Ufficio Legate delta Lea- 
der Distri buzione. il q uaJe si è cosi espresso: 'La 
soddisfazione per questo importante successo, 
ette segue que Ili di forti, Genova, per non parlare 
di tutte te atri nzzazioni ottenute e dei sequestri 
«seguili mUt: vane citta ifaUa/ie, a davvero molto 
grande e d corrterma nella convinzione, ormai 
pluriennale ti' incedere nella giusta direzione 
nella repressione del fenomeno ‘copte’ di cui 
tanto si pirla ma che veramente in pochi sono 
determinati a sconfiggere'. 


RECENSORE RISPONDE . . . 

Prima di tutte devo ringraziare Ritte per r espl- 
etò nella p r-5i2 e soprattutto devo precisare 
che sono si un amante sfegatato del PC. ma che 
so valutare te capacità di macchine come 
l'Amiga Per ta cronaca, se qualcuno mi do- 
manda un buon computer (più che altro per 
giocare] a un prezzo non troppo alto, non ho 
difficoltò ad indicargli l'Amiga come acquisto 
ideate. 

Bene, dopo aver ietto la lettere di Crtstian nel 
numero 44 m; sono detto: 'Perché ì recensori 
non possono rispondere alte lettere come tutti 
gli altri fattori Perché altnmem# lo cosa tac- 
cio? Md R ) , E cosi eccomi qua a puntualizzare un 
paio di cose su Amiga e PC 
Caro C ristia ii„ la differenza tra te migliorie di 
Amiga e PC a cui tu accenni aU'ini/g della tua 
lettera sono estremamente divergenti, mentre 
f Amiga continua a deliziarci (diciamo Amiga 
anche se sono te software house e ì program- 
matori che a cetano) con giochi sempre piu 
‘consotosf a 200 colon, scrotting parallattico a 
1 5 MI, agg c mamento detto schermo al cin- 
quantesimo ti) secondo, ecc. ecc il PC invece 
usufruisce di schede u di coprocesson sempre 
più sofisticati in pratica ta Commodore dorme 
e non aggiorna te sue macc fune (non dite mi che 
T Amiga 600 è un sensibile passo avanti rispetto 
all'Amiga 500) e tutto il lavoro pesante se la 
devono sobbarcane ! programmatori, elaboran- 
do routine iparvetocrecc. eco : 1 program motori 
PC invece non devono fare altro che aggiornarsi 
ar nuovo hardware e sfruttare te possibilità loro 
offerte dalle innovazioni tecniche Come dire: se 
i programma: un PG si svegliano a utilizzare 


come si deve 1 32 bit, la SVGA, i 33 Mhz e lo 
schede sonore il mercato Amiga sub ira un duro 
colpo 

Secondo punto: l'Amiga sfruttata poco? Ma se 
proprio tu dio che o sono giochi che utilizzano 
200 colori e che oramai io standard è settato su 
ben piu di 32 colori! Semmai è poco sfruttata 
una macchina che con 32 bit (i nuovi 436) e 33 
Mhz, 256 colori e definizione 1024x768 non 
riesce a monopolizzare il mercato! 

£ finora abbiamo parlato solo di giochi, ma se 
pariafisra m po di programmi grafici? Dna 
volta i Amiga era fa macchina ideale, ma ora ben 
più di un agenzia pubblicitaria si è convertita ai 
32 bri e ai 1 6.Q0G ODO di coton detta schetf a Vistò 
per PC, e soprattutto si te convertita alfa capacità 
di rinnovamento degli IBM-com patibili. 
Evita™ di discute re delle utility come database 
e spreadsheets perché non ci sarebbe nemme- 
no dialogo 

E tanto perfinire ri fletti su queste due frasi prese 
pan pan dalla tua lettera: “Se I Amiga fosse 
spremuti a dovere come il PC per gli MS- 
DOSstòm non ti sarebbe più scampo' Oppure 
X Amiga e una macchina concettualnienis su 
panare 1 ' La prima frase dovrebbe essere stata 
smentita atta grande dalla mia esposta mentre 
per la seconda li consìglio di pensarE alla diffe- 
renza di significalo tra 'concettualmente' e 
'praticamente - 

Detto questo sono purtroppo convinto che II 
dibattito, per quanto sr potrebbe ritenere chiuso 
qui. sia invece destinato a trascinarsi per i mesi 
che verranno Come possessore PC mi I sem 
Prato giusto quest intervento che non vuole 
assolutamente screditare la macchina 
Commodore, ma illustrare la situazione sotto 
un altro punto di vista 
Andrea Oratesi 


A Questo punto sappiamo lutti che prima c pai 
Qualcuno salteri su con frasi tipo 'gli Amiga che 
montano ri 68030 e ri 68040 sono a trentadue 
bri. r savie/ miitofh di coton h tiriamo tranqwtù- 
mente fuori da Targa. V ideo Toaster, Hatlegutn 
OC TV le schede accettatoti con H 68040 a 40 
MHz sono motto piu veloci dei 486 e tmSQOOche 
emula tìMacconAMax fi che a sua volta emula 
il PC via software riesce ad andare come un 286 
a WMhz\ tutte cose sacrosante, Quanto il fatto 
che ri Desk Top video a Mio professionale ù 
s&ni-pmtessiomk sia tutta farina dei sam 
Amiga ma sbamo parlando di una differente 
fascia dr mercato e sopra flutto non gradiremmo 
una valanga di tenere prò Amiga, ne tantomeno 
una prò PC e nemmeno una prò patria l 
MA 
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SEfltOSAMENTE POSTA 

Cara redazione di TGM sono un vostro lettore 
recente per i esaftEz^a ho Incomincilo a leg- 
gere [mensilmente! la vostra rivista, dal nume* 
ro 34 cioè dai momento tn m mi sono (mi 
ha ima) comprato un'Amiga 2000 Comunque 
te struttura della V ostri . Wow, con la V maira 
scola 1 MdR> rivista nutra già nota, infatti prima 
di comprare te Vostra rivista leggevo Zzapllt 
(della quale rimpiango II metodo percentuale 
usato per la pagella 1 Da qui il punto la Posta in 
questi ultimi anni ha assunto un aspetto 
prettamente demenziale Dove sono finiti que- 
gli utenti che chiedenè come funziona il proprio 
computer, a che vorrebbero delle deiuddaztoni 
sufi acquisto di un monitor, un joystick o m 
digitalizzatore? j ue ie lettera erano utili non 
SOtoiChl te se rv^va, ma a chiunque te leggeva 
Ora ditemi voi a cosa può portare una lettera che 
narra le viussftudirtrdi m nostalgico Vk^Oista. 
che magari indovina | titoto di una canzone 
inglese o la €i 5ara ai un pirata perititi), o 
(ancora i cs&ziz : te Mette tra pagatati 
Amighistie ftc&òt ?(„,) 

Salutando tuta la redazione della rivista che mi 
sta pèfKcitfnvnte a cuore 
fi Ragazzo xn i Jeans 
PS Scusati- te pseudonimo. 


Insemina, non se ne può piùl Chi dee di essere 
I p m fnwlÉ possibile, chi vuote lettere 
interessami con tanto di specifiche tecniche, 

• hr vuote stane cantore e chi vuole dibattiti a 
ricnoo postico è credeteci, ci arriva proprio di 
‘ ♦interessante leggere letterecne 

Stane ; u&utì generale (nel Synttieiicamente ci 
sane ut p»o di quesiti tecnici), ma non credo 
:■-= sane affatto fuori luogo le missive di 
iMflMjftì sessantaquattristi, oppure quelle di 
chi fa sfoggio della sua cultura musicale, delle 
sui mozioni, di chi si dimostra II più veloce di 
tur j; Silverstone. o ancora di chi si dichiara 
Dorata p*nbto o innamorato pazzo. Credi vera* 
ppMte ette una Posta come la intendi tu piace- 
nte ita genie? Fossi in te non ne sarei cosi 

Sfibrandomi a definizioni dei tempi che furono, 
croco r^€ sfogliare la Posta di TGM dovrebbe 
«ss? re un po come entrare in una stanza piena 
0» ime c-jnuno è rigorosamente libero di 
pwte é ouefto che vuote, ohi dei giochi più 
Cr Or* rre*;* chi del proprio computer chi dei 
suoi nctedL dubbi riflessioni, idee, follie pas- 
so»- Dopo quattro anni trascorsi in compa- 
gna 1 3XX tutto quello che è stato scritto su 
queste:-*^ credo che ormai dovreste aver 
capire ^ ;ifrat osofia; partiamone esenon 
va ber e fretta mone pure 


AMIGA vs PC 

L editoriale di Stefano su! numero 42 ha provo- 
cato una valanga di teiere, ma nessuna vate 
effettivamente la puttoiìcaztone, Ragazzi, non 
serve elencare una n-nade di schede, espan- 
sione e periferiche , per dimostrare che l'Amiga 
è migliore del PC! Ci vogliono argomentazioni 
sene e soprattutto una competente disamina 
anche del mondo dei Personal. E' inutile citare 
modi HA M e simili se poi i p rog rammator ì se ne 
infischiano (causa anche qualche problema di 
mole di dati e di me morta)! Forza, date un'oc- 
chiata al mondo del software e traetene le 
conclusioni Vi aspetto il prossimo mese e vi 
avverto che se non trovo niente di buono sarò 
costretto a pubblicare lettere di PCisti 1 (A dire II 
vero I tio già fatto visto che ho permesso a 
quell assatanato di Andrea Qrchesi di dire la 
sua,, j, 

E provate a riflettere su questo: è la macchina; 
che rende Me un gioco c è ii software che 
rende beila li-ma cch ni? 


VOTATE f VOTI 

Questo mese sono arrivate una miriade di lette- 
re che criticavano oppure confermavano, 
codesto o ta'attra voto (tra cui quella di 
Alassi m 1 1 ano Malte, che ha assunto toni davve- 
ro troppo polemici pe qualche erroneo diverso 
parare peraanale), perciò, sotto la direzione del 
nostro irreprensìbile caporedattore (nio di 
tam burL„ ) Max ho raccolto tutte te percentuai i 
indicate da voi in sostituzione alte nostre (a 
vostro parere sballate) e ho stilato una media 
per ogni gioco criticato Votele sapere il risul- 
tato 7 A parte due giochi in cui i vostri voti si 
d scostavano decisamente dai nostri (Final 
8low: abbiamo esagerato: Fin ball Dream s: sta- 
rno stati un po' strato tutti gli altri erano t punto 
% rn più. punto % in meno) mediamente uguali 
ai nostri Questo vuoi dira che tutto sommato, 
ì vari giudizi dei componenti della redazione 
vanno a convogliare in un voto che rappresenta 
ri giusta valore, sa p^r chi odia qua! determi- 
nato tipo di giochi, sia per chi lo ama. in ugni 
caso io non mi stancherò mai di ripeterlo 
leggete Sa recensione il voto è sola qualcosa di 
indicativo, per dare sub rio I idea, ma non potete 
scartare tutto il lavori di un ragazzo I il redatto- 
re) limandovi a criticare due cifre in fondo alla 
pagina Meditate è continuate, per tavure sfarci 
sapere quelli che sono ? vostri personali globali : 
è chiaro, per i meno fiduciosi, che avremmo 
potuto tranquillamene 'alterare artigianalmen- 
te la media ma la diffusa identità di vedute 
comunque riscontrata a ha ugualmente e pie- 
na niente ras sere rati 


DISINTOSSICAZIONE 

Sentite redazione di T6M, vi scrive 
quasi quirifemie Gianfranco Franchi di 
Roma. Non crediate che questa sia la solita 
missiva idiota, demenzste o quantomeno Ira 
tantila. in quanto il motivo che mi hi spinto a 
scrivervi non è dovuto a manie di protagon temo 
o a vera e propria maleducato™, bensì le ulti me 
edizioni della Vs Posta mi hanno fatto riflettere 
a lunga Nelle edizioni della Posta (anche sulle 
riviste d ella concorrenza) tre vo gente che. spes- 
so e volentieri, comincia a narrarvi delle sue 
tortone col computer, del primo gioco finito, 
delia prima volta che vi ha acquistato in edicola. 
Credo che sia indubbiamente utile parare di 
questi fatti, per toro è come raccontarvi della 
prima ragazza o del primo bacio la computer- 
mania ha portato a questo lo, del testo dovrei 
averlo scritto rn precedenza, sono stato piutto- 
sto precoce con i computar, quanto atte riviste 
specializzate te seguo fin digit albori era un 
periodo nei quale cominciavo a capirne qualco- 
sa ma non è questo il motivo che mi ha spinto 
a scrivervi Anche se la mia tetterà non vèto 
pubblicata (abbi fede, miscredente, Ndfl), ver 
rei che il buon fricki tacesse un dibattito (il 
dibattito non Iota il buon Rido mai buoni teflon 
WdR) sull eccessivo attaccamento al computer 
della nostra generazione lo tro vo che sia meglio 
sfogarsi col computer che con la droga, o 
peggio. Ma per molti ragazzi il empt è ormai un 
amico, ha sostituito La figura umana di qualora 
no, ed è quasi considerato qualcosa di sacro lo 
sento eh*' per questi ragazzi il risveglio dà 
questo splendido monde sarà brusco (andatevi 
un po a rileggere f età di questo ragade E 
scritta all'inizio detta lettera, NdR) Lo dico per 
esperienza, poiché io ho avuto la fortuna di 
disintossicarmi dal computerSanni fa (vi rinno- 
vo l'invito a leggervi l'età NdRj. Allóra il compu- 
ter mi aveva stufato: avevo circa 300 dischetti 
pirata e 7*8 originali e, dopo attente, mirate 
riflessioni avevo deciso rii buttare i giochi pirata 
e comprarne solo di originali A questo periodo 
ne era seguito uno stupendo nel quale giocavo 
un oretta al giorno con l’acquisto mensile, e mi 
tì divertivo molto, subito dopo, perù nrn ero 
ratto nuovamente influenzare dal computer, 
avevo trascurato gli studi, i?d in famiglia mi 
consideravano un tote -dipendente, che spre- 
cava te sue potenziali^ r certamente 

valide con poimijptf interi davanti si monitor 
per finire Ztt c ^cere I ennesimo scudeco a 

quel tempo molti 
urgeva una sdì 
ilari o una vrta extra a 


Player Manager 
avevano afri m 
« affano d* amici ì 
Typsr 


La missiva oi questo letti) relitti finisce 
Voglio che scriviate, che VfifMò te 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


".v 


V 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


¥ 


spintoni (generalizzando questo 'attaccamento 
ai computer) e che mi diciate, secondo voi die 
strada ha scelto il nostro Gianfranco Scrivete, 
gente scrivete,, e entro un paio di mesi vedremo 
come & conclude la sua esperienza 


DOMANDONE DEL MESE 

Questo mese iì domandone si sdoppia 
Qa Buzz e Ty Ci sarà ima inversione di Captalo 
Commando per Amiga?' , e da una Imprecata 
lettrice (il nome, mettete il nome!): “La vostra 
ficcatati) rivista, esce di mese In mese. Ora a 
maggio troverò quella del mese di maggio o 
quella di Giugno? Non ho capito ancora Jl vostro 
sistema di punteggio (non è una polemica)”. 

La palma di telefonata dei mese se ite invece 
aggiudica un lettore che ci domanda II motivo 
per cui nel suo drive Amiga non entrano i dischi 
del C64 Siete grandi, continuale così 


SYNTHETfCAMENTE 

Questo mese U protagonista deità posta sintetica 
è un personaggio che ti ha spedito 9 cartoline m 
un mese, tate Elia \enite ad Ischia, vi divertirete' 
Gkraan Giuseppe, oramai un mito mcomparabi- 
te Ti prego scrivi, dicci guanti anni hai, non 
tenera suite spine? Già che siamo in tema di 
cartoline ringrazio M ik, dalla Francia. Lorenzo, 
Giacomo e una terza persona non megtto idem 
fi fi cara, dall teola di Capraia, Giancarlo Tomaselli 
(che cl ha spedito anche una lettera) dalla Co- 
lombia i ! ! f ) e uno sconosciuto da Monaco. 
Luca Carnevali ti chiede se mai una ragazza 
comparirà nel sacro albo dei recensori... a se- 
condo te Eloisa Stichikms cos à (su questo in 
effetti ci sarebbe da disquisire lungamente, non 
fosse altro per il fatto che ... Ok. ok. scherzavo, 
non c è problema, qualsiasi cosa, ma ora posa 
quella stampella ... NdMAJ? 

Fox ti domanda se il Neo Geo. senza badare al 
prezzo, sia la macchina che fa per lui , a mio 
parere è meglio il Superfamicom, le cartucce 
sono più varie e costano meno (emano mate che 
ha detto "senza badare al prezzo” ma ce l'hai fa 
testa? NdMA), Comunque scrivi a 
Consotemania per ulteriori delucidazioni firn 
bado 76. oltre a lamentarsi di un problema 
nell ultima quadro di Fascinai jon (non è colpa 
delta nostra soluzione f Noi t abbiamo finito! ) s ti 
chiatte perché a volte il dischetto di TGM Action 
non funziona 

Dunque, probabilmente è un problema di corn- 
ea; ibiirtà con la macchina (Amiga 500, 500+ e 
600) altrimenti controra di avere i espansione a 
t Mega (soprattutto controlla che sia FAST e non 
CHIP, quest ultima infarti non funziona con il 
demo di International Spoits Challenge NdMA), 


Una volta per tutte Aiessandro2ànatìc.m ( g raae 
per i complimenti 1 ), la Sega se lo bene Peni 
stretto i suo Sonic, per cui su Amiga ti possia- 
mo pure sconcare di vederlo Sempra per la 
sene 'senza speranza’, ur sacco dt gente a 

chiede pet^èH gioco dei Cavatonde Ilo Zodiaco 
tarda tanto uscire oppure dove to possono 
trovare o ancora se è vera che era un pesce 
d aprile e da do. e avevamo preso te illusi razion i 
Per quanto rig i orda te terza domanda, si . ara un 
pesce d apnte a i disegni erano presi dalle 
confezioni originali giapponesi dei pupazzi 
mentre per Ite altre due la risposta è molto più 
eclatante: è uscito da un peso, lo si può Irovare 
solo in Francia ed è tino squallidissimo beat'em 
up u no contro u no con gli sp ri? e alti u n centi m fi- 
tto, ma soprattutto è per Nintendo, edito dalla 
Bandai, e quindi assolutamente inserviente qui 
in Italia viste le differenza di standard. Per la 
cronaca, la rivista francese Joystickgli ha rifilato 
un magnifico 37%, scusate se è poco. Piero 
Scarti ti scrìve .te vostra rivista ha in confron- 
to alle altre qualcosa di speciale! Non saprei 
dirvi cosa, ma «ferale leggo TGM è come se 
stessi in mese a voi, anche perché nelle vostre 
recensioni e riposte a noi lettori da come 
scrivete . s notano la mani di ragazzi giovani ! E 
forse è questa te magia che ci legai', Grazie 
Pietro, siamo commossi! Sappi che la risposta 
alte p n ma tetterà è anche «pirata a ciò che mi hai 
scritto 

Federico Copp i nr ci chiede aiuto per un abbona- 
mento telefona tn. radanone ( orario d ufficiose 
avrai tutte te i^formazidre necessarie per ciò 
che riguarda te soluzioni: ma come ' ! & - 

facciamo a spedirvi tutte te sotoztora che ci 
richiedete? Comprate TGM e abbiate fiducia 
Marco e Luca Traverso si lamentano per I ec- 
cessiva demenzialità delle recensioni, non pre* 
occupatevi, d ora in poi te demenzialità sarà 
SE MPR E accompagnata da un seno com mento 
tecnico (sto ritenendo velocemente la Poste, e 
mi sembra il caso di riaffermarmi su queste 
frase, effettivamente fuorviarne; te nostre re- 
censioni non sono MÀI state SOLO 
demenzialità, salvo forse casi clamorosi (come 
Populous Jl) i v Darkman. vero Giancarlo? 
Nd MA) , ma so no convinto che àbb la no sempre 
e comunque messo m grado al lettore di racco- 
gliere iurte quei -e informazioni basilari sul gioco 
che sono li presupposto prioritario della nostra 
rivista. Un leggero cambiamento, ‘repressive p 
è stato comunque intrapreso, senza voler 
tarpare la a li* a nessuno ma bilanciando meglio 
cerili contenuti Ve ne siete accorti? NdMax). 
Cotone! Lufce from 3rd Armored ci saiuta e dice 
dì appoggiare la eroica all'Ignoranza delta geme 
sui computer a stona (massi, diciamo pure 
'parabola?) mi sembra esagerata, caro coten- 
ne Ho. ma rende bene l'idea Bellissime te canea- 
ture di Ermes da Cheti su Max e Steve, e 
dementai issimr te foto di Alex A vaitene men- 
tre Nikrooz Mossemi (chiamateto Mite) et scrive 
un messaggio cifrato: e secondo te dove to 
trovo tempo é decripterò ; vostri geroglifici? 


Parecchia gente, fra cui Francesco Urani dm a 
spartisce una lettere chilometrica 
impubbEtcaPrte, sj lamenta dei (arto 
pe recensioni compare la scrrtta^orrete a 
comprarlo è tmpenfltile‘ T die. i| 
prosane I porcellini di terracotta o ssfiga te 
gente ad acquistare programmi pirata per pote- 
re avere tutu I giochi più belli. E’ forse colpa 
nostra se escono giochi molto beili? Non siete 
capaci di controllarvi e magari di leggere le 
recensioni per capire quali sono q uei due giochi 
al mese che fanno VERAMENTE per voi? 

Gian teca fagioli, oltre a mandarti una tonnellata 
di disegni, ti chiede cos è il ray t rating e cosa 
significhi digitalizzare: synthfitleamente, il ray 
tracino è la tecnica usata per "ombreggiare' 
disegni in 30, mentre fa digitalizzazione e la 
trasposizione, tramite scheda, di immagini vi- 
deo su computer (diciamo piuttosto che il ray 
tracmg è un'accurata simulazione del com por- 
tamento della luce in relazione alle superficie. , 
ragazzi, leggetevi questo numero di TGM 
Action, và! NdMA). Perfinire. Marco Villani e 
Riccardo Bernasconi a mandano un raccorcio 
con protagonista un loro amico 
soprannominato tasarra*. ti» mi ha tetterai- 
mente piegalo in due dalle risate Mandatemene 
altri sono curioso di sapere carne continua te 
storia del Gasami 

Chiudiamo come al solito con il quiz musicale 
Alessandra Sonanti (non quello di Marzo, tin 
omonimo) sfida ia mia cultura proponendomi 
un quiz a sua detta impossibile': il tritio è 
Prapriet s Song, toii'aibum A night attfie Op-era 
(1975) scritta da May dei Gueen Tote 92 a 
propone u n qur z troppo Lìcite f One yea r of low 
Gueen. 1 906) , per cui lo mvito a risolvere questi : 
Hey fritte fiabe you re changing bade are you 
feeling sore it am t no use in preftndmg yeti 
don t wanna play no more 
Aggiungo quindi: *Àn angel's smite is what you 
soli. Vou promise me ttaaven, then put me 
thrpugh fieir (di Luca Gitani da Milano); Oh 
yeah. alright, are you gonna bi in my dreams, 
tonigli!? (rii Adotto Tamiozzo di Vimodrone) 

E quindi un paio miei, "SometJmes I dream,.. 
Whilo All The Other Peopfe Dance* e "Some 
Dance To Reme robe r, Some Dance To Forgef 
i,e beccatevi queste T Memote il nome mio. . .* 
e ’her mouth was smootlier than oil but her 
toner spini and words were as sharp as a two- 
edged sword ' NdMA) 

A risentirti 

CONCLUDENDO 

Una Posta sta Intendo, e un estate se ne vi,. 
Salutate te spiaggia i chiari di luna è giunto i 
momento di tornarla ila vita jk uriti i giorni, 
riparte con te scuote, titoli fr oro tcon il vostr 
TGM ogni mese puntuale >w aditoli., 
un ultima cosa mi rectnmttic di veni re ai flfm 
Hi-Fi di Milano a trovarti! m 

*3É7 
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IT A L I A N A 



Lufthansa 


AMIGA 

SCHEDE GRAFICHE; 
VGA o JOYSTICK 


Il prinx.j simulatore reale d\ un aereo di linea, 
l \ 2 i Airbus, fra i più avanzati a medio 
raggio. Vola in tempo reale sui cieli d'Europa, 
sulla scoria di carte di volo unit igli S tucfia il 
tuo piano di volo e decidi la tua rotta 
scegliendo tra più di 100 aeroporti diversi. 


CAUAWO 
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Champions 


"NON HO MAI VISTO NI 
GIOCATO NIENTE DI PIÙ 
ISTINTIVO." 

K VOTO 935 CK" GIUGNO) 


GRAFICA. GIOCABILITA 
F. SONORO SONO DAVVERO 
AI TOP POSSIBILI ED 
IMMAGINABILI PER UN 
GIOCO CALCISTICO". 

96% C'TGM” LUGLIO/ AGOSTO) 


Ci , McTropoitlao Whart. Wapping Wall, London E1 9SS 19*92 Sensittfe Software. Pubi* shed t>y Renegatfe 
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